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MOOK i 



ェ厶 エス エック ス 。アン 




f 新 連載 、 

紙 g 居 S 動画 教室 

同人 地下 工房 

ATTACK 

• タワー (？) ォブ 'キャビン 
き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 
フっ 1^ 巻 7C 結^ 

•lO^ ぺーン 版 大戦 略 n 

(かすた ま キッ卜 他） 

メニュー 画面 を 新しくして 内容 充実。 
今回 も 圧縮して 収録の ため 
ユーザー ディスク を 用意す るの だ/ 



确 おしく CO ノ ぉ芎 

- ..— ： が、 1 ~~ 





128 の ピース を 置 さ 換え 
ていく ジグ ソ一。 ちょ 
つと ヒ マつ ふしの つも 
りが どつ ぷ り 八 マる， 

M 今 用の ファン タム. RPG 、テキス 卜 エディタ、 ゲ一厶 制作 SLG ほか 









ぎ 


《"晷 ： ぶ 




SLIME WORLD 超抵速 天文 シ H:i レ一シ ヨン 大富聚 



好評 連載 

internationalization (国際化） 

プ' J メ 倶楽部 

© 情報 満載 

〈ピンク ソックス プ レゼ ンッ全 解答、 8 耐 マルチ 
大阪 夏の陣、 大戦 略 I ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 他〉 

ゲーム 十字 

特別 付録 

コ 編， 《， 

• ファン ダム GAMESZ 『大 富豪 /Another 
Lanci』 他 全 10 本 秦「1\/1 音楽 館 Z オリジナル 
Hn China』、 GM 『スーパー 魂 斗羅』 他 全 5 曲 
暴 AV フォーラム Z お 題"" 私の 家」 秦 『ウォー 口 
ィ ド』 MAP エディ 夕 ^CGZ 表紙 CG 他 全 B 
点 秦パソ 通 天国 Z 通信 ソフ卜 『RAETERM』 
• 『MSXView』DA""SQUARE」《MIDI 演 
奏デ 一夕 （CM — 用) Z オリジナル 『君の 笑 
顔』 他 全 3 曲秦 クイズ S ォマケ ファイル ほか 




たんに ゲームで 遊 ふ' の も、 
自分で プログラム を 組む の 
も、 CG で イラ ス卜を 描く 
の も、 コンビ ュ一 夕 • ミュ 
一 ジック を 楽しむ のち、 G 
U I 環境で アプリ ケ ーショ 
ンを 操作す るの も、 みんな 
MSX 1 台で できる。 その 
すべて を フォロー する ディ 
マガジンが ついて、 
の 980 円。 ちちろん ゲ 
新作 情報 も 攻略 記事 
バッチ リ。 たくさんの パ 
ヮー ユーザーから 寄せられ 
る 投稿 作品 を 満載して 今月 
も 本 S ディスク は 満杯 状態。 
我 こそ はと 思う お 方 は、 ぜ 
ひ 作品 を 投稿すべし./ 




brother 




迫り 来る、、 魔" の 波動 を 感じた 力， 



facom 



vramidrlorcenan 



1.1(1 ぬられた 1-: 家の 秘 'ic 
2. 魔の ド (51 ガッシュの 
4. 喷 きの 神殿 5. 魔ト: ギ' 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ ーサリ アン」 に 続 《移植 シナリオ 
第 2 弾 ./ 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な； 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • / 



■i- 「ビラ ミツ 卜ソ ーサリ アン」 を プレイ 

する に は ゾソ一 サ' リ アン』 （¥6. 800 
TAKERU て 免うる 中） か 必要です。 
'； -「« 国ソ一 サ' リ アン」 （¥d,8m) も 好 
評 発売中/ 

ag3，50Cl 



3. 心 を 失った 姬ィ t 

ベレスの 迷',':'； 





m/m ： 



-ル ハイト 



SimdIfASM ，^^^ 

■ Z-80 ェデ タ アセンブラ 



MSX，MSX2 〜で、 Z-80 の マシン 語 プログラム を アセンブリ 
言語 を 使って 作成で きる、 エディタ アセンブラ 「SimpieASMJ。 
徳間霱 店 「MSXFAN」 8 月 号から 速 載 記事 も スター 卜！ 発売 
当時、 39，800 円の 所 を 何と 5，000 円。 
既に TAKERU でし か 手に入りません よ！ MSX ユーザ-は 注目! 



エディタ アセンブラ は ソース プロ ク'' ラム を 編集す る 
エディタと 、ソース プログラム を マシン 語に 変換す る 
アセンブラ、 さらに マシン I 吾 プロ クラムの ための モ 

ニタ 機能 を 含みます。 エディタ は B/\SIC のス クリ一 
ン エディタ 感覚で 取扱う ことができます。 文字列 検索、 
文字列 変 もで きます。 この エディタ アセンブラ は、 
オン メモリで 編集から 実行まで できます ので 効率よ 
く プログラムが' 開発で きます。 



のみで 発売 ク 



価格 ¥5，Q0C1 



謹 対応 機種 ： MSX MSX2/2+turbo p 
画 企画/開発 ： コーラル 



フ ラサ 一 ェ藥株 it さ 社 



TAKERU 事務局 
(052)824-2493 



通 販兀 




» スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 

a03-343I-1627 e 

1 月 23 曰 発売 予定 



OP^、 あるいは r 开照 ソフト ハウス。 麵入 などに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ一 サポート 用の 号です。 二の 本 を •( 乍つ 
ている 時点での 予定^ moi® 体と 音; 原 ■ は ROM>ii は ディスク、:^ 

は MS>!2 + から 才 フシ ヨンで 内 される ようになった MSX-MUS に （通称 F 
M 音源) にォ脑 している 二と を, ^ します。 また、 松 下 から^に なって 
いる:' F M パック」 も 同様です： ディスク の 後の? if? は 何 、を激 未 してい 
ます。 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイフの もの は 
cm lZn2/2+ 、 MSX 2 は C:32/2+ , MSX 2 + でし か 動かない もの は 

ca" 専用、 タ一ボ R でし か 動かない もの は 》^ と 表記され ています。 

RAM. VRAM(7) 容量 MSXI (7>f 士ト紗 とき は、 RAM^ 量に よって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自姊 MSX をチ； c ック する' 要が あります。 MSX2 
m の ほとんどの 微重は VRAMI28K なので、 あまり 関係ありません。 セ 
-7'«/ ゲ一ム を 違 中て やめて も、 そ 二から ま た 始める ための セーブの 方 
^どこに する 二と がで きる か を 害いて います。 として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィ ニュ一 (7)^ き 
が ある if^ は そのこと を 明記して あります C 0(赚/消^^^*5リのメ一 カ叫則 
の 希 藤劑赚 です。 0fim 

f 調 売のお 問い合わせ は徳 『8權 店 販売 Sima^ (5303-3433- 6231) まで。 なお、 1392 年 I 月' 1 翻 号 以前の MSX' FAN、 スーパ一 プロ コレ の' 
の ほか も « が 少なくな つてい ますので お早めに お問い合わせ ください。 また、 なるべく 発売 期間 中 か、 さんへ 発売 前に 予約す るな どして お買い求めになる 
《 「美 少サ ゲーム」 「美少女 ソフ ト メぉ, き 店ィ ン ター メ ディ ァ M 封土の 登 標 です。 




媒 体 


Sixes 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


1E8K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


B.BOOFq 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



像 ディスク 収録 マーク 

この マークの ついた 15^ は、 ス一 バ^"：1^录ディス 

ク にネ！ ■ 載の フ '口 グラ ムゃ データ な どが ijsti 录さ れて 
います。 "^PIOS の 

秦 記事 中の 価格表 記に ついて 'ス HHIgf イス ク (0 ほい 
と くにこと わりの ない もの は、 すべても 顿 きて 記して います。 

秦 本書に 関する お問い合わせ について 

読者の みな さ まのお 問し 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月 から ifefli の « 4 勒、 ら 6 時 
の 間、 下 悉 号て 鬼け つけて います。 なお、 ゲームの や ヒント はいつ さいお 

答えして いません。 また 12 月 23 日〜 I 月 "1 日まで11^^部は冬^^となり ます 



a 03-3431-1BE7 



表紙 CG のことば MOCH し' ホルスタイン 渡 辺 
着物の 資料 は 姉 あてに 届いた 「やま と」 と 「丸昌 J の ふり そ^# 集み 
たいな ャッ です。 いっしょ一 けんめレ^^^ してたのに、 意外な ほど 身 
近に あった。 おわん は 学校の 図 #11 の 四季の ネ' 神 里みたい な ャッ。 



： 3 は 完売と なりました。 そ 
： と をお すすめし ます。 



9 9 3 f、 A N U A R Y 
FAN ATTACK 

ザ • タワー (rp) ォブ • キャビン 

オープニングから ミニ ゲームまで、 ゲームの すべて を 公開 Z 

蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 

まず は ゲーム 序盤、 モンゴル 編 を 攻略 

ブライ 下巻 完結編 

お 待たせ./ 今月 は 八 ャテの 登場 だよ 

キャンペーン 版 大戦 略 n 

『かすた ま キッ卜 と ュニッ 卜 • エディタの その後 



21 ~D'P ン タム ゲーム g 本 + テキス 卜 ， エディタ 体験 版 

36 ファン ダム スクラム 

40 新 • マシン 語の 気持ち 

56 スーパー ビギナー ズ 講座 • 新装 開店 

53 アル 甲 4 • 結果 発表 

58 新 コーナー"" ツール/」 

62 あした は 晴れ だ./ 

61 スーパー プロ コレ 4 のお 知らせ 

68 BASIC ピクニックお さも t き 鬭きス テリ- 

64 |~|\/|"^#^ オリジナル 4 本 +GM1 本 +FM 音楽 塾 

92 A\Z フォーラム 今月のお 題 は 「私の 家 J 



94 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 今月から 梅 麿 CG も 入った そよ 
74 ゲーム 乍 if ^ ゲーム デザイナーの 仕事 は 何でも屋さん 
86 ノ でヒノ パソ通 仲間で CD を 作つ ちゃった Z 
16 プリ メ俱楽 部お チレ 卜 トコ Q ンしテ や スト' ノ ミネ— 卜 作品 発表.， 

102 internationalization 愿 1( ィ ^ENGINE 情報 第ョ弾 

72 MIDI ニ^^ 第 4 回 ★M 旧 I 拡張 BASIC の コマンド 

,63 GT フォーラム 八 —ド ディスク について 



■ mmm 

19 同人 地下 工房 

同人 ソフ 卜って 何だろう 7 

100 紙芝居 S 動画 教室 

「ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜」 から 独立./ 



スーパー 付録 ディスク # IB 

くすべし やる > 『自分で 絵を 組み こめる と かえ ジグソ 一 

(アレンジ バージョン）』 
『ザ 'タワー (？) ォブ 'キャビン」 より 
く レギュラー > /ファン ダム • GAMES/ ファン ダム • サンプル プ 
ログ ラム/ FM 音楽 館/アル 甲/ 「ツール./」/ AV フォーラム/ MIDI 三 
度笠パ まほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ パソ通 天国/ MS X View/ あて ま 
しょ Q/MSX — DOS への 入口/ ォマケ 

ス一ノ 《一 付録 ディスクの 使し 、方 



ゲーム 十字軍 

のぞき 穴 ： ピンク ソックス プ レゼ ンッ ほか 通り抜け ： アーク スほ 
か 歴史の 散歩道： 大戦 略 II ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 予選 結果 読者 
対抗 マルチ プレイ ： 已 時間 耐久 マルチ〜 大阪の 夏の陣 ~ 最終回 桃 

色 図鑑 ： MSX 人気 キャラ コンテ ス卜 告知 



6 



情 報 [rCTD 豪華 賞品 付の 冬の 

おもちゃ 箱 r I Dmsx イベント 告知 ほか + おはこん 



8 GMSiVft 新 ゲーム' ミュ_ ジツク と ビデ 才 情報 



□|\| c^AL^io 月 発売 ソフ卜 を 再 チェックと ユーザーの 主張 
COMING SOON 

特別 企画 • ソフ卜 八 ウスから みんなへ 「クリスマスカード S 年賀状」 特集 
MSX 新作 発売 予定表 11 月 1 阳 現在の 情報 



今月の い 一し よ 一く 一 情報 

FAN GUP 数千 人の Ore が 集まる パ ソケットと は？ 
お^ US 胃 (応募用紙 投稿 あ がと ラ；） 
読者 アンケート 掲載 ソフト 21 本 プレゼント 



7 7 



OM 4 7 




St: かきぬけ 3 と 《二 だ] iSa だつ!^ 



SB 版が 完成し、 ょラ やく 全体 
像が 見えた 『キヤ ビバ 二』。 MS 
X 版の 発売 直前と ぃラ ことで、 
今回 は ゲームの すべて を大々 的 
に 明かしち やおう。 

まず、 プレイヤーの 役 どころ 
だが、 ちょっと ばかり 設定が 変 
わった。 マイクロ キャビンに 遊 
びに 行く ので はなく、 秘密の ベ 
ール につつ まれた CAB I N の 
塔 (マイクロ キャビン のこと） へ 
潜入し、 数々 の 謎 を 解き明かし 
ていく の だ。 



ゲーム は 某 駅に 着いた ところ 
から 始まる。 そこで ピ クシ 一が 
声をかけて くれる ぞ。 地元つ 子 
の 彼女の 案内で マイ クロ キヤ ビ 
ンに 着く と、 あの、 伊藤さん が 
出迎えて くれる の だ。 

いったい マイクロ キャビンに 
何が 起さた の だろ ラか 7 『キ 
ャビパ 二』 は 八 一 ドボイ ルドな 
プロローグで 始まる A VG とな 
つたの だ。 しかし、 セーブ はな 
んと卜 ィレに 入って./ そのへ 
んは やっぱりお ちゃらけ。 



ブ riR —ゲ … ある 手言& より 




. 駅前で ほ— つと している と、 とつぜん ピ クシ 

Mb —に 声をかけられ るの だ。 何となく うれしい 





か夂は 
伊籐さん I 



『 ， B 

こ でと A.. ない え:' め を觀擎 し 1 1 * う^, や'，, ，!> 

'な 曰 あの B4 か ら f ムゃ ffi t '11 かか 3C わ 9jrJ0 ていた, 
c: のよ ，'な こ ゥ'' II 真に.?^'》 て も A い た； > うか'？ 

い 1?- た 1 4 tt か あのよ な こと 4 目 li んた のか 

皐 II ら ない 一 

k^cum ビ やの え は 導き出せまい， Z't^um 

rnt-iijito 1 一^とな 5ラ* 

この 先 は キミ S 翁の S'rsi かめて 欲しい、、 ：: 

て 151 か 行われようと し てい もの や 、や 
ヤン "^13181卷 なのか'？ 

モ I て 々に m ほえようと してい も' か 一 ？ 
nv. あ とは* ミの n 気と こ 次 業た * * ミ 

が S て も Bff り':; ti て. こ、 ゲ- 5 や W め^ を して d)r 
しい。 «rt . . . J 

- CAB I N の垤 WUSfBg; 員の 丰 おより -. 

緊急 4 铃： この 手 言お 淳 fit=<7: ほったん だ。 プレイヤ一 は CAB I N の 塔に 潜入し、 何のた く ら 

みが あるの か を 探し出せ/ とかつ こよく ハ一 ドポィ ルドて "fts まるの だ 
A ※ゲームの 画面 写真 はとく に 断りの ない 場合 はすべ て PC-98 版です 



つと 着いた CABIN の 塔。 
こ 二で グラフ ィ ック がガラ 
つと 変わる。 



r 




o ようこそ/ といわん ばかり に憾さ ん 
のお 出迎え。 これ も' r'— ムの (ii® なの だ/ 




FAN SCOOP ザ • タワー C?) ォブ • キャビン 




楽器 だらけで 圧倒され る 部 
屋。 今までの ゲームの 音楽 
は 全部 ここて "fij 作され たの 
かも しれない。 この 階に い 
る 瓜田 （う りた） さんと 話 を 
すると、 なつかしい ゲーム 
ミュージックが いろいろ 詰 
まった CD を 聞かせて もら 
え るの だ （ 7 ページに 掲載の 
CD プレイヤ一 参照)。 あ 
と、 右側に も 部屋が あるの 
で 見逃さな いように。 




し 音楽 帝 ilfP の 部屋って 感じ： すごい g の:？ _ 



いだ あ」、 「燃えろ/ぶつち 
ぎり カーレース」 の 3 本 もの 
ミニ ゲームが' 遊べる わ、 「わ 
たし は 二う して マイクロ キ 
ャ ビンに 入った」 という、 就 
職 サクセス ストーリ一 を 聞 
くこと がで きる わ、 CG も 
見せて もらえる わと 盛り だ 
< さん。 また、 みんなが い 
ちばんお 世話になる、 ユー 
ザ一 サポート 係 もこ こに あ 
る。 それに 冷 Jiyf の 中 を 見 
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入 形が しゃべった 
掃除機が しゃべった 



© 二の 階 はいちばん ィ ベン 卜が 多い 
の だ。 あの人 形が フレイ 

る こと だってで きる し、 掃 
胃と しゃべる （,/) こと ま 
でで きて しまう のた'。 サ一 
ビス 満点 だ:^ 




屋上 は エレ ベータで 行く 二 
とがで きないの て卞 皆 段 を 使 
おう。 スタッフの 新田さん 
がいる そ"。 クラ リネッ 卜の 



練習 をして いた 彼 は、 演奏 
を 聞く かどう 力、 C7)ill?^ をせ 
まって くる。 聞く と キミの 
耳 はとん がって きて …… 。 






ひ J つ リーン 



5^ 霸 I. 



つ マ^よつ 



CAB I N の 塔の 各 フロア を 
歩き回りながら、 スタッフの 人 
たちと 話して みよ ラ。 移動 手段 
は 右に 示した 3 とおり。 なかに 
は 何回 か 話して みないと、 展開 
しない こと も あるから ね。 それ 
にしても ユニークな 人が 多い/ 



'一! 2 い U 





N の 塔の 各 瞎 の 紹介 



9999999999 



入口で ヒデさん に 会う と、 
まず 通される のが 1 P 皆。 整 
然と した オフィスで みんな 
仕事 をして いる そ'。 話し か 
ける と 「今、 忙しい から」 な 




んて いわれたり、 いきなり 
英語て '話されたり、 「ガ ガガ 
ガ …… 」 （コピー 機に 話し か 
けた if^) と、 ヮケ がわから 
なくなったり、 ようするに 
仕事中に おじ やます る わけ 
だから、 ^ だってい ろい 
ろな の だ。 この なかには 話 
すたび に 違う こと をい う 人 
もい るので、 そういう 人 は 
チェック。 何度も 話しかけ 
てみ ると 展開が"^ わる かも。 



ちなみに ヒデさん と は 伊藤 
さんの 二と。 何よ り も 「ファ 
ィ ヤー」 か 建た'。 




奥に デンと 構えて いらっしゃる のが 田 中 し 
し 強力 な 結 界がぁ る ために 奥ま で 入れない 



2 階 か ^9 上の フロア は 開発 でも 中津 さん は 『幻影 都市 



室。 ここに は CG を 見せて 
くれる 化、 たり、 マイク 
口 キャビンの 歴史 を 話して 
〈れる 人 だってい る。 なか 




II』 の シナリオ を 見せて くれ 
る そ"。 でも 発売日な ど、 都 
合の 悪い こと を 聞く と、 テ 
レポートして 逃げて しまう。 





秦戸 ' 




質問 したら テ レポ一 ト し て 逃 

げられ ちゃった お 一い 



いちばんお 楽しみが 多い の 
が'、 この 3 P 皆 だ。 「おしやべ 
り フレイち やん」 や 「く るせ 

、 ユーザー サポっ 



階 3 




何 をして いるの かと 思った 

ら、 クラ リネットの 練習 





ふだん みんなが 関係 

ある セクション 
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★MSX の 罷発も 着々 と 進んで I ほ 斧 



昍 版が 発売され れぱ、 MSX 
版 だっても うじき だ。 右の 絵 は 
現在 開発 途中の ミニ ゲームの 
「パズル」 と 「ラ 卜ク はわた しの 
モノよ./」。 とくに 対戦 モードが 
ある 後者 は、 友達と ワイ ワイ 楽 
しめる こと 間違いな し。 パズル 
は 今月の 付録 ディ スクに 体験 版 
(絵の 違う アレンジ バージョン） 
と して 収録して いるので ひと あ 
し 早く 楽しめる そ/ 




ネ喿作 14 も グー,， むしろ M S X 版の ほ つ 





画 








i ！ 



前 (7)^ で 紹介した 画面 
と 少し 変わった。 フレ 
ィの 顔に 洤目。 この 写 
真の 人形 を 見たら、 ぜ 
ひ 話し 力、 けよう。 



G A B \ H C/) m 



『キヤ ビパニ J に 入って いる ミ 

二 ゲーム は、 なんと 7 種類。 A 
VG あり、 パズル あり、 シ ユー 
ティング ありと、 タイプ もい ろ 
いろな ものが あるので、 ここに 
紹介し ょラ。 

しかし、 この ミニ ゲーム はい 
つで ち どこでも 自由に 遊べる と 
いう わけで はない。 CAS I N 
の 塔 内に いる スタッフと 話 をし 
て 「いいよ」 という 許可 を 得ない 
と、 それぞれの ゲーム を プレイ 
する ことが でさない の だ。 でも. 
『キヤ ビバ 二 J 本 編 を 最後まで 終 
わらせる と、 ソフ卜 起動時に ミ 



二 ゲームの メニュー 
が 表示され、 自由に 
遊べる ようになる。 

このな かで とくに 
目新し いのは 「くるせ いだ あ」 と 
「真 GoGo ピ クシ 一」。 楽しし ヽ 
グラフィック を 見て ほしい。 ゲ 
ー厶 によって は 2 人 プレイが 可 
能な もの も あるので、 独立した 
ゲームと ぃラ 感覚で 遊べち ゃラ 
かもね。 

じつ をい うと、 スタッフの 人 
たちと 話 をす る ことによって 楽 
しめる の は、 ゲーム だけで はな 
いの だ。 たとえば、 この ページ 




Fimmmx/} 

：瞧 iiLii く,. 

OSS) に 出 5 タイ トル iSS, 



1 人 プレイ だけで はなく、 2 人 ブレイの 対 

戦 もで きる。 sua の コースの グラフ イツ 

ク はとても キ レイた '0 慣 14* ぐつ 〈ような の 
で、 iWi にはちよ つと 慣; 、るか も。 



つ に 上. 聽" a 
，1 






G しゃべりたい 一 J とをキ I ボ， 

ドで 打てば よい 



© ある 人と 話 をす ると 見せて もらえる 才マケ CG 
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FAN SCOOP ザ • タワー C?) ォブ 'キャビン 



么\ が^ リ だくく f ん 




翌殳の ビク シ一 が 大き く 載った タイト ル ilM, 
—ム だけど、 それぞれ タイトル 面が あるので うれ LA 



これ は 『FRAY』 のお まけと して liSi 录さ 
れ ていた 「GoGo ピ クシ一」 を リメ イク 
した もの。 縦 スクロールの アクション 
ゲームと いうの は 変わらな し 、が'、 
プゃ敵 キャラ はすべ て 新しく 描き 起 
して あり、 写真のと おり、 
敵 キャラの 姿 はとっても 
笑える の だ。 法 は 
ヘルプ 画面で そのつ と' 確 
認 できる ので、 けつ 二う 
便利 かも。 




見た だけて"、 どう 操作したら 
よいの かわかって しまう CD 
プレイヤー。 マイクロ キャビンの ゲー 
ム ミュージック を いろいろと 聞く こと 
がで きる。 4 階に ある そ"。 




1 5/ くズル と ジ グ ソ 一 パズルの 2 種類 ぐ あ る 
ジグソーパズルの ほう は、 とっかえ ジグソ 一 
といって、 動かしたい ピース を 2 つ ilvi;' とそ 
れぞれ の 場所が 入れ 換わ ると いう タイ プ だ。 



： 《め \j: つた 色 

-, - -= -y-^ 




大 盛況の ィ ベン 卜、 残す は l3Bff=n の 広 島 だけ/ 



11 月 14 日の 名 古 星から スター ト した マイクロ キヤ ビ 
ンの 乍 ゲーム ィ ベン ト も、 残す は 12 月 13 日の 広 島の 
みとな つた。 どの^も のきなみ フル ハウスの;^ 況 
で、 とくに 名 古屋は マイクロ キャビンの 地元と いう こ 
とも あり、 そ (7)^ り ±* 、'りょう はそうと うな もの だつ 
た。 錢 でのい ちばん 人気 は、 もちろん ffflF 『キヤ ビパ 

二』 のお 披露目。 だけど、 そ nmi に 好評な のが、 マイ 

クロ キャビンの スタッフとの スキンシップ だ。 とくに 
最後の 広 島 は、 マイクロ キャビン 以外の ソフト ハウス 
もく るそう で、 また アツ〜 ィ 1 曰と なりそう。 
•12 月 13 日 （日） 広 島 'COM City 呌鬪崔 時間 は 10:00^ 
17:00、 問い合わせ は 0082-248-4343、 マイクロ キヤ ビ 
ン プロ グラマの 永 井 さ んも 出演 予定。 




た 



ドょ' J) 



：んの 人が 集まった ィ 
f (I I 月 14 日、 名 古屋: 



く ント。 会場 内 は 熱気で アツ 
： イデ ン テク ノ より） 



【ィ ベン 卜 追加 情報】 93 年 1 月の ィ ベン 卜 も 決定。 1 月 S 曰 （水)〜 7 曰 （木) が大阪 • JSP テク ノ ランド (a(]6-634-121U。 3 曰 （土)〜 10 曰 （曰） が 名 古屋 • エイ 
デン テク ノ （S05 巴 5S 卜 1241) で、 開催 時間 や 内容に ついては まだ 未定。 なお 大阪は マイクロ キャビンの 永 井さん が、 名 古 屋へは 新田さん と 末 永さん か 参加す 
ると いうから 楽しい ィ ベン 卜になる こと まちがい なし。 93 年 も、 お 正月から 「フ アイ ヤー」 だ// 



タイ トル を 見た だけで 吹き出して しまう アクション ゲ一 
ム。 おな じみの フ レイ と ピク シ 一が' ス ト 11 よろしく 關っ 
てし まう。 もちろん 2 人での 対戦 プレイ も 可能 だ。 




—ジの ものと 同様に、 これ も 才マケ r. 



ラ卜ク は 

わたしの モノよ/ M 




ジャダ ラン 族 ジャム 力 





r 



-ズ? iT^pn' , 



a' 






ノニズ ケール の大 

とはい f 仁 いさ 
.fjj^ に ir るのお 《 

おさの— Fi き il^ として， U 



し' * 







媒 体 


ぬ H 


媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


対応 機種 


■2/2+ 


VRAM 


128K 


VRAM 


leBK 


セ―プ 機能 


内蔵 SRAM/PAC 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


1 1 .圆 円 


価 格 


g 卿 円 


CO 付 S は 14, 200 円 
ターボ R の 高速 モードに 対応 


S CD 付き はに. 200 円 

ターボ R の 高速 モードに 対応 



iiimH 附 Jimi 附 I 





シナリオ 1 はい ゎぱ 元朝 秘史 
の 入門 者 用 シナリオ。 とはいつ 
て も、 世界 編との 違い は 文化圏 
の 特色がない くらいで ゲーム シ 

ステ厶 は そのまま。 また、 4 本 
目の シナリオ である ユーザー シ 
ナ リオ はこれ をク リア しないと 
遊べない ので、 上級 者と いえ ど 
ちかなら ず みんな プレイす る こ 
とになる はず だ。 

この 元朝 秘史で は モンゴル 編 
でも テム ジン 以外の 群雄で プレ 
ィ でさる ようになった。 無名の 
英雄 を 世界に 翔び たたせ るの は 
なかなかの 快感 だぞ。 




ゥヮサ の ユーザ 一シナリオ. モンゴルに ジ 
ャム 力が いるの もこの シナリオ ならでは 



でもね、 もともと モンゴルの 
国名 は 偉大なる 覇者 テム ジンの 
出身 族 名 をと つた ものな ので、 
も し 他の 部族が 統一 していたら 
国名が 変わって いたん じ やない 
かな 一。 



覇権 を 争う 4 英雄 

たいていの 人 は 主人公で ある テム ジン を il4 に と と 思う が、 あえて 史 
実で は 敗れた 他の 33^ で プレイ して、 果たせぬ 夢 を 実現させる の も S 
し G の ダイ ゴ I とくに 渋い ジャム 力 あたり はお ススメ だ そ 



モンゴル 族 テム ジン 



I れ-き 



15 
C 
A 
A 
A 




O 二 存じ チン キス-"— ン。 HAS 化 もされて テム ジンの 最良の S. 友 （アン ダ) であ リ最 
世界中に ブーム を卷き 起こした 大の ライバル。 テム ジン 打倒に M を 賭した 




テム ジンの 父と アン ダて テム ジンと は 協力 モン コル ゾ ン四 に' jfiS を 誇った が、 テム ジン 

関係に あつたが、 のち 争い 敗 死 に 攻められ ると あっけなく 敗れた 



モンゴル 編 は 最初の フレイに ちょうど よい 大きさ" まず は- 一 

れでゲ —ムに 慣れよう" 世界 編から はじめる の は 邪道 だぞ 



齢 力 治 闘 揮 力 

年 体 政 戦 指 魅 



K 力 治 闘 揮 力 

年 体 政 戦 指 魅 
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FAN SCOOP S き 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 



SLG 初級 者 向け 



戦略 ポ イン 卜 



シナリオ 1 武将 チータ 



元朝 秘史で は、 能力 値 は ABGDE の 5 段階で 表される （A が 最も 高い)。 ここに 並べた 武将た ち は ぜひとも 配下 
に加えたい 優秀な 者ば かり。 戦後 処理で 見つからなかった 場合、 忘れずに 将軍 抜擢 をし ょラ 



ダヤン • 八 ーンの 強み は 最初 
から 2 国 持って いる こと。 しか 
もどち らも 国力 • 部隊 数 は 十分。 
そして 1 4 国 は 商人の 根拠地な の 
で 商売ち しゃすい。 唯一の 悩み 
は 将軍が すくない ことぐ らい。 
そのため、 いかに 優秀な 人材 を 
手に入れ るかが ポ イン 卜と なる。 

まず は 将軍 抜擢。 14 国に 眠る 
タタ 卜 ンガは 政治力 • 魅力が 巳 
と 使える ので、 12 国の 政治 顧問 
に 任命しょう。 その 際、 軍事 国 
の 指示 を 与えて おく こと。 



グ 



マノり 、一 ソ\ さ、 ま: i 晚^ 绍れ 



自国の 軍隊 を 訓練した のち、 

全軍 を 挙げて )3 国に 出撃。 何も 
自ら 出陣す るまで もない。 猛将 
ケクセ ゥサプ ラクに 任せれば 見 
事に 勝利 を 収めて くれる だろう。 
14 国 を 生産 国と したら 国力 ァ 
ップに 努め、 部隊 を 徴兵して 前 
線に 送り こもう。 あと は 優秀な 
人材 を 配下に 加えて 適材適所に 
活用し、 こまめに 属国に 指示 を 
与えて やれば、 自分が 動かない 
でも 勝手に 国 を 広げて く れる。 
ああ、 ラク でい いな あ。 



P 'し 



拿お 'お' 



'■(■]' レ 



1 




将軍 4 雄の あと、 ゴリ' スべチ を タタ 

ト ンガを 属国の 政治 顥 問に 



元朝 秘史で は、 国力 アップの コ 
マンドがない ため、 内政 はすべ て 

こ (TMil^ 配分に かかって いる。 

まず 最も »| した レ 、のか M り 。 
経済力 は 直接 金 収入に 結びつ く の 

で §^£40% は 配分したい。 

モ ン ゴル 編で は 農業 力 は _hA、' り 
に く いので、 農産 品 作り に は それ 
ほど住民をさく(1；^^はなぃ。 



本当に 王た る 者 は 自分で 灞 正な ど はしない。 
配下に ■fiit ても^な の だ 




o 特産品 作'.: 



<5 商人の ネ 也と し 、 う 利点 を 生か' 

けた 金で 軍備 を 整えよう 



戦略 ポ イン 卜 



同時にい 〈つもの 国 を 相手に す 
る こと は 戦略上 得策で はない。 な 
るべ く 敵 をす く な 〈 したい ものた'。 

そこで、 相手からの 同盟の 申し 
出に はなるべく 応じる ようにした 

い。 ただ、 1 ；!^ んだ 同盟 は 
する ことができな いので、 のちの 
ち 足カセ になら ないよう、 あまり 
長い 年数の 場合 は; ±_意 する 二 と。 



は 貪緣 を 得る ために オル ド がよ 




ボ 才 ルチュ 1 国 政治 顧問 

^mm^: 体力 12 

政治 已 
戦闘 已 
指揮 已 

魅力 B 




ジ エベ 5 国 在野 



体力 14 
政治 □ 
戦闘 A 
指揮 已 
魅力 B 



ジェ ^ レメ 1 国 将軍 

.Jj^^ 体力 14 
-- ' 政治 C 
戦闘 B 
指揮 A 
魅力 B 




スづ タイ 8 国 在野 

体力 15 
政治 □ 

戦闘 A 
指揮 C 
魅力 巳 




戦略 マップ 




国力 <± ^国 となり、 あと はこ こ ~ ま ('こ し 'よ. う"^ 



クイ ル ダル S 国 在野 

体力 S 




耶律阿 海 4 国 在野 

体力 S 

政治 巳 

戦闘 C 
指揮 A 

_, _ 魅力 C 




クビ ライ 2 国 在野 

丄 , 




ボロ クル S 国 在野 

体力 12 
政治 已 
戦闘 C 

fe 揮 

>• 魅力 已 

M 



ム カリ 6 国 在野 



1 



\ , 一一 



、/ク ュ か 



S 

字 



力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 



；2 巳 已 A 已 

力 治 闘 揮 力 

体 政 戦 指 魅 





SLG 中級 者 向け 



戦略 ポ イン 卜 



S/ ナ UTM 后 一覧表 



天下 を 得る ために は 血縁の 力が 必須。 そして その 血縁 を 産み出す ために 愛情 深い 后が 重要と なって くる。 ここで 
は モンゴル 編の すべての 后に ついて 攻略の しゃす さ (難易度） と 特出して いる 性格 を 載せて おいた 



1 国 ボル テ 
難易度 1 利発 



2 国 イエス ィ 

難易度 1 見識 



2 国 イエス ゲン 
難易度 1 利発 



7 国 ァ ラン 
難易度 1 利発 



S 国 クラン 
難易度 1 気丈 



S 国 ゴ リジン 
難易度 2 魅力 



3 国 カル チュ 
難易度 2 見識 



4 国 タマ チヤ 
難易度 3 気丈 



5 国 カダ アン 
難易度 1 利発 




6 国 二 ドン 

I き 易 度 2 気丈 



10 国 ボ卜 クイ 
難易度 2 見識 



11 国 ソチ 
難易度 2 利発 




13 国 ラッチ 
難易度 1 一 



1 



14 国 ムァ ルン 
難易度 2 気丈 





し 5 I 





II' お;」 ^9552|5|2| 

"~ "WW 

o — 一 i« ュ广 さしし し I 

目？ 回 尾 一ろ まて 5^1 て さ, 



ヒ ぶ 



謝 妾 国が 多い のて" fs 攻ル一 卜 ^ 
なら 赤の 矢印、 じっくり 3亍 くな"^ 



：■：. 



ひ にィ 
矢^ ル- がトカ <^ 
.■■■：■：... 



I 

1_ V ' 

ノ ② 3 
@ 、 
f f .— .. 

pirv 行く ② 4 




戦略 ポ イン 卜 




1 



IT 



瞻:. ■ ■ ■ ■ ■ H 

ジャム 力の場 合、 国力 は 一流 
で 部隊 数 も 多い。 とはいえ、 配 
下の 将軍 は 無能な 弟が 1 人 だけ 
だし、 子供 もい ない。 后で ある 
二 ドン は 愛情 薄く、 ォ ルド 成功 
は 至難の わざ。 まず は 人材と 后 
を 手に入れる のが 急務と なる。 

幸いに も 6 国 は 在野の 人材の 
宝庫。 まず 将軍 抜擢 をして、 名 
将厶 カリ • 勇将 クイ ル ダル • ジ 
ュルチ ダイ を 配下に 加えよ ラ。 



滅 應 

そして 后 を 奪うた めさつ そく 
戦争。 侵攻 ルー 卜 はいくつ か考 
えられる が、 どうせなら 一気に 
1 国に 攻め こみ、 まだ 弱い うち 
にテ厶 ジン を 叩いて しまいたい 
テム ジン 自身が 強い ためかん た 
んに はいかな いが、 すこしずつ 

部隊 をつ ぷ していき、 2、 3 回 
遠征 を 繰 り 返せば かならず 勝て 
る。 優秀な 人材 や 愛情 深い 后が 
手に入り、 後が ラク になる。 





o^aif から 名将 ム カリ を «a> 
顧問に 任じて 働いても らおう 



つ そく Sfc 台 0?§S4 テム ジン を¥4% テム シンの -力 

収 してし まえ は、 もはや 怖い もの はない 



軍備と いっても、 ただ 部隊 数が 
多ければ いいと いう もの じ やない。 
重要な の は 部隊の 極 頃。 モンゴル 
編で は 他の 弱い 部隊 は 無視 し て 蒙 

古 騎兵 だけ を 徴兵 しょう C 戦闘お 

よ び 部隊 Jftif に も 金が かか る ので 
少数精鋭で いきたい。 

また、 訓艇 は議 力、 ms. 

は; S 巨 M 撃に 影響す るので、 遠 
征 前にで きる かぎり アップ を。 




ムダな as は 一切 いらない 



戦争の 際 は 敵の 第 1 軍団 だけ を 
狙 う のが セ オリ一。 他の 軍団 に 当 
たらない ように 進軍 ルート をう ま 
く 考えよう。 と 〈に ifcfe に は ffi* ォ 
ぶっかって は ダメ。 全部 勒、' 混乱 
して一 方 的に 叩かれて しまう そ'。 

戦闘 時の ボイ ン ト は、 各 部隊の 
減つ た 兵力 は その 部默 さ え 
していなければ、 戦争が 終わって 

メイン マツ プに戻 る と 完全に m; 舌 
する 二と。 よって 自分の 部隊 は 何 
があって も 生き残る よう にしな け 
れ ばなら ない。 たとえ 兵力 1 まで 
減った と しても：^^烕さぇしなけれ 
ば 被害 と 同じ なの だ。 逆にい え 
ば、 敵の 部隊 は 1 つ 1 つ 確実に つ 
ぶして い く '£> ^が ある。 たとえ 1 
度の 遠征て "勝てな く て もつ ぎに 戦 
う ときには かなり 有利になる そ'。 
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シプソ Ttl 地域 チー SI 



自分の 手で 直接的な 内政が 行えない 元朝 秘史に おいて は 早い うちに 豊かな 国 を 手に入れる のが 統一への 近道。 経 
済 力 ■ 農産 力の ほかに 人口に も 注目し ょラ。 人口が 多ければ 相対的に 収入が 増え、 国力の アップ もはやい 



No. 


地域 名 


部族 名 


領主 


人口 


モラル 


金 


食糧 


経済力 


農産 力 


部隊 数 


1 


オノン 河流 域 


モンゴル 族 


テム ジン 


2900 


99 


369 


13E0 


10 


IP 


6 


2 


ケル レン 河流 域 


タタ ル族 


メグ ジン セ ウル 卜 


2150 


45 


193 


1335 


15 


7 


B 


3 


興 安 嶺西麓 


オン ギラ卜 族 


ディ • セ チェン 




58 


315 


1509 


19 


7 




4 


内 モンゴル 


オング ッ 卜 族 


ァラ クシ ュ 


漏 


51 


686 


1154 


18 


8 


8 


5 


ャブ ロノ ィ 山麓 


タイ チウ 卜 族 


タルク ダイ 


1730 


56 


103 


1051 


10 


13 


7 


B 


ゴ ルゴ ナク 河原 


ジャダ ラン 族 


ジャム 力 


3050 


88 


543 


1967 


E6 


ei 


8 


7 


卜ーラ 河流 域 


ケ レイ 卜 族 


卜ォ リル • 八ーン 


3280 


57 


7D0 


1882 


23 


47 10 


8 


バイカル湖 東岸 


メル キ卜族 


卜 ク卜ァ • べキ 


2260 


44 


1B0 


1184 


20 


8 


7 


9 


セ レンゲ 河流 域 


ジ エルキン 族 1 サ チヤ • べキ 


1900 


48 


237 


脳 


15 


7 


6 


10 


シベリア 南部 


卜 マツ 卜 族 i ダ イド フル 


mo 


40 


113 


999 


10 


17 


B 


11 


バイカル湖 西岸 


オイラー 卜 族 ！ クドカ • べキ 




51 


237 


13E4 


17 


B 




]2 


八ン ガイ 山麓 


ナイ マン 族 


ブ イルク • 八ーン 


3250 


53 


444 


ED78 


34 


30 


7 


13 


ェニ セィ河 上流 


キル ギス族 


チ ムス ィ 


3590 


47 


155 


1574 


16 


9 




14 


アルタイ 山麓 


ナイ マン 族 


ダヤン • 八ーン 


4050 


45 


888 


2867 


40 


46 


10 



戦略 マップ 




SLG 上級 者 向け 




FAN SCOOP 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 




疆 靈 漏.., 職. 



. m m -m m mi ai. , 

のちに は モンゴルの 覇者と な 
る テム ジン もこの 当時 はま だ 弱 
小勢 力で しかない。 下の 地域 デ 
一夕 を 見て もらえ ぱゎ かるが、 
周辺の 国に 比べて 国力 も 低 けれ 
ば、 部隊 数 もす くない。 ただ 血 
縁お よび 将軍に は 恵まれて いる 
ので、 人の 和 を 利して 史実 どお 
り 統一 をめ ざそう。 

まず は 徴兵して 部隊 数 を 増や 
す ことが 急務 だが、 全然 金が 足 
りない。 かとい つてた まるまで 
'悠' 長に 待って いたら 敵に 攻め 
こまれて ジ • エンド。 

そこで 起死回生の 策と して 略 
奪 をす るの だ。 敵国に 自ら 遠征 
して （1 部隊 だけで 十分)、 城 や 
街で 補給 コマンド を 行ろ と金と 
ネ fl 



m 



直 A'M. 

食糧 を奪ラ ことができる。 しか 
も 敵の 国力 を 落とす こと もで さ 
て 一石二鳥。 

そラ して 奪った 金で 軍備 を 整 
え 精鋭 部隊 を 率いて 再び 攻め こ 

めば、 戦闘力 A を ほこる テム ジ 

ン のこと、 草原 を薙 ぐごと く 敵 
を 平らげる ことができ るだろう。 
ただし、 略奪 を 行った 国はモ 
ラルが 著しく 下がって いるので、 
攻め 取った あと は 施し をし ない 
と 内乱が 起こって ヒドィ 目にあ 
うそ。 

また、 序盤 を 乗り切る のに 時 
間が かかる と、 ただでさえ 強い 
西の ダヤン • 八ーン がかな り 強 
大 になって 手が つけられ なくな 
る。 迅速な プレイ を 心がけよう。 





さ つ そ く 敵国に 攻め こみ、 I に 略 S, 
に略聚 3, 4 がなくて 5 に 略奪 





"：_；" 一: .3— ■ ' 


- 三'： 誓 ' / 


■ — ' ~~ 一 




ニニ 二 













o すると; と; か' 手に入り， 狂喜 
舌 LS, これで g 隱を徴 兵しょう 




また、 「四駿 四狗」 と 呼ばれる 
史実に おいて テム ジンの 覇業に 
大 さく 貢献した 8 人の 名将 • 勇 
将 （g ページの 表の ラち、 クイ ル 



鬭- 【■【 - 孺- 1- 麗:- - 醫- ：!- ， 

1^ m m m H 

ダル '耶 律 阿 海 をの ぞく 8 人) を 
ぜひとも 配下に 加えてから 世界 
編に のぞみたい。 人材 を 得る も 
のが 勝利 をつ かむ の だ。 



戦略 ポ イン 卜 



城 攻め 



o 国力 力まる 最初のう ち は 同盟 を 結ん- 
なるべく 敵の 脅威 を 減らそう 



城に こ も る 敵 は 城壁のお かげ 
て 漏 力が 高く、 倒す のが一 苦 

労。 だが、 its 巨 撃ので きる 
部隊で あれば ラクに 勝てる。 

敵 は 城壁の そばまで 進んで く 
ると、 その場でじっと^^して 
るの を 利用して、 各 部隊 を 弓が 
届く ギリ ギリ の一 歩 手前に 布陣 
し、 自分の 番 になったら一 歩 前 
進して 弓で 攻撃し、 漏 力が な 
くなる ま えに一 歩 だけ 後退す る。 
二れ を 弓矢の 続 〈かぎり 繰り返 
し、 矢が '尽きたら 残り ターンが' 
な くなる ま で ひたすら 胃す る。 
1 度 戦闘が 終わって、 再び 戦闘 

モ一 ドに 入る と、 弓矢が m; 舌し 
ている ので 繰 り 返せ ば一 兵 も 失 
わずに 勝てる。 





, -, ソ 
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ザ • 攻躕 f 八 17 テ s リリアンの 



上巻で 八 ャテと リリアン は、 
なんだかんだ いって 結局い つ し 
よに 旅する ことにな り、 八ャテ 
の 仲間の 住む 海賊の アジ 卜 に 戻 
つて 暮らして いた。 

八 ャテの 当面の 目的 は 海賊の 
頭領 ジャ ッ ク との 約束 を 果たす 
こと。 彼 は 死ぬ 間際に 自分の 娘 
リリアン を 探し出して、 彼女と 
結婚して ほしいと いい 残した の 
だ。 この 約束 を 守る ため、 八ャ 
テは リリアン を 探して キ プロス 
中 を 旅する ことにし たの だ。 

知っての とおり、 リリアン は 
すぐそばに いる。 しかし、 リリ 
アン は 八 ャテに 自分 は 「リサ」 と 
いう 名前 だと 偽って いるの だ。 
そラ とも 知らないお マヌ な八ャ 
テ。 ところで リリアン はとい う 
とじつ はこの こと を 承知で 八ャ 
テ について きたの だ。 父親 を 殺 
した 憎き 八ャテ （これ は リリア 
ンの 誤解なん だけど） といつ し 
よに 旅する ことなん てしたくな 
いはず なのに、 上巻の 最後で リ 

12 



リア ンは八 ャテに 「私 は 初恋の 
人 を 探す し、 あんた は リリアン 
て 子 を 探す。 同じ 人探し をす る 
ならいつ しょに さがし まし 

よ 7」 つて ことで いっしょに 旅 
する ことにな つち やつたん だよ 
ね。 いっしょ にいれば 父親の か 
たさ 討ちが しやすいって ことで 
こラ したみたい だけど、 いつで 
も 八 ャテを 殺せる 状況な のに、 
やろうと しないの はどう やら リ 

海図 A 

仲間の ;»3<»6« を 示した; m 真ん中 

のでつ かい 島が ザィ ァス大 X 印が 海賊 

船 iTMiK て-に • 印が/ 、ャテ たちの ネ as* だ。 




リ アンが 八 ャテに 惚れ はじめた 
ようなん だな、 これが。 まった 
く 素直 じ やな いんだから。 

さて、 この 2 人 は プラズマと 
厶サシ という 仲間 を つれて、 ほ 
かの 海賊船の 見回 り にで かける 
ことにな つた。 海図 A をた より 





に 7 隻の船 を 訪れて いくんだ け 
ど、 なんだか 様子が ヘン だぞ、 
ゲ ゲッ、 どラ なつ てんだ./ 



ヤテ C 




o.., ァ-.〕兄^",,カにぁ卜るム仆 

HI . . ノリ：. に-: w かな んレ 一 も § りし 

中 リリアンと ハヤ テの仲 を 心配し ギ 



とても 糅：： 



しの 漂う 風貌の ブ 

」、 彼の パカ ぼ 

になる = 才 ツムの ほう は …； 



FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 纏 



圆寇 や， [g«ffl®^S^ 



仲間の 海賊船 を 見つけて 乗 り 
込んで みると、 何者かに 荒らさ 
れた 形跡が 残って いる。 乗組員 
たち は 死傷して、 あちらこちら 
に 倒れて いる。 その ひとり を 見 
ると カギを 持って いた。 これで 
操舵室 を 開けて みると、 イカの 
化け物み たいな ャッが 潜んで い 
た。 こいつ をブッ 倒せ./ 

残念な ことに ほかの すべての 
船 も 荒らされ ていた。 そこにい 
た 化け物 を 全部 倒して、 アジ 卜 
に 戻って みると、 ここ も 荒らさ 
れ ている。 いったい 誰が 7 ま 
だ 息の ある 人間から 事情 を 聞く 
と 何者かが 彼に 海図 已を 渡し、 
八 ャテに 来る ようにい つたの だ 
という。 どろ やら そいつが 親玉 
のよう だ。 アジ 卜に いる 化け物 
を 全部 倒したら、 海図 B の X 印 



の 地点へ 行って みよ ラ。 ここ は 
ザ ィァス 大陸の 上のと ころ。 凍 
つた ギバ島 を 目安に していく と 
わかりやすい。 地図と 実際の 海 
岸 線 と は 地形が 違ラ ので 少々 迷 
ラ かもしれ ないから、 十分 注意 



して 進む ように。 

印の 地点に 着く と、 船が どん 
どん 空に 舞い上がつ ていく。 船 
の 着いた ところ は 八 ャテが 苦手 
な 雲の上。 おや 7 ここ は見覚 

え あると ころの よう だけど …… 



そうか、 ここ は サイ モンの いた 
ところ か。 おそるおそる 雲の上 
を 歩いて いくと、 なんとも まあ 
グロテスクな 城が 見えて きた。 
これ は サイ モンの 城 か 7 しか 
し、 気味が 悪い な あ。 



海 



B 



ナブの 男 力 <?t していった im 二の X 印の 
ところへ こいとい うこと か。 二れ は链に 
ハヤ テ たち を i 秀ぃ 出そうと しているな。 






つ '一 -■■-■',、,•， 1 i^i^j^j^jk^-- - ― - ■ ぶ， 2^ 
落 (^^ 穴—、、 ^J^^^^^^^^^^^^J^ から、 


海図 B の 印の 地点に 到着 
すると、 ハヤ テ たちの 船 
は 何 かの 力て" 上へ 上へ と 
持ち上げられて、 着いた 
ところ は 雲の上。 ハヤ テ 
は 高所恐怖症の ようで、 




なにやら 怖がって いるが、 
端まで 行っても 落ちる 二 
と はない。 この 雲 は 2 層 
構造に なって いて、 下の 
雲に 降りる に は、 上の 雲 
の 両端に ある 穴から 飛び 
下りれば いける。 







回き^ ^您 



城の 中に 入る とすぐ に 八ャテ 
と プラズマが 落とし穴に 落ちて 
しまう。 ここで リリアンが 弱い 
とお 話に ならない ので レベル ァ 
ップ をして おく こと。 厶サシ と 

2 人で 上に 登って いくと サイ モ 
ン がいた。 しかし、 まったく 歯 
が 立たない。 八 ャテが 来る の を 
待つ ことになる。 

地下に 落とされた 八ャ テとプ 
ラズマ は、 その 怪力で 壁 を ふ' ち 
や, 3; る ことに 成功して、 見事に 
抜け出す ことができた。 回復の 
術が 使えない ので 戦闘 はなる ベ 
く 避ける こと。 最上 階で サイ モ 



何とも グロテスクな 城に 入る といき 

なり 落と し 穴で 手荒し 、！^ をして く 
れる。 これが サイ モンの 天 だ。 
敵との 度が 高く、 リリアンた 
ち はかなり 手 こずる ことだろう。 最 
短距離て" 上まで 登る こと。 ある 禾 Ut 
強くな つてい るなら ば、 ここで レべ 
ル アップす るの もい いだろう。 

" ク？ へ， A ^ 






ザ • 攻醣 ■『 ロ：2 —》 レ S 八 ージ; レの章 




ぼ ® IT § 1) g| 體 IE 麵屆 ^ (1^ 藝 @ 回^ 



國 




ベ ルンバ 島 にある 自分の 屋敷 
に 戻って きて 平穏に 暮らして い 
る 口 マール。 婚約者の シ ヤロン、 
弟の ピエール、 そして 忠実に 仕 
えて くれる 執事 や 女中 頭に 囲ま 
れて、 何 不自由の ない 生活。 し 
かし、 口 マールに とって この あ 
まりに も 平穏な 生活 は、 退屈 以 
外の 何物で もなかった。 

そんな ある 曰、 従兄 アルベル 
卜から、 ギバ 島で 自分の 店 を 出 
したと いう 手紙が 届いた。 退屈 
で 外に 出たくて ゥ ズゥズ してい 
た 口 マールに とって、 これなら 
シ ヤロンた ちに 心配 を かけずに 

アル ベルトの 店で 

カウンターの 奥に 飾られて いる 
鎧 は、 まぎれ もな 〈キ プロス 王 
家の 三銃士 ダニエルの もの。 ソ 
フィ という 名前 はう わごと でい 

つていた 光 CTW^ をた く された 
ロバの 名前から ついた。 



マン 卜スと 対決/ 

上卷 にも 登場した マン トス。 今 
回 は 戦わず してやり すごす こと 
はでき ないよう だ。 マン トスと 
戦う の は ソフィ こと ダニエル。 
負けない よ う に しっかり と レべ 
ル アップ をして おくよう に。 





回^ □ 胁 @ 墨 










Q 



iti«HjHJ-E 



W - 



外へ 出られる、 そう 考えた。 そ 
の 気持ち を 察した シ ヤロン も 許 
し を くれる。 家の 者に あいさつ 
を 済ませ、 いざ 出発./ 途中で 
影の 旅団の バージルが 現れ、 い 
つし よに ギバ 島へ 行く。 

アルベル 卜の 店に 着く と 意外 
な 人物に 出会った。 彼の 名前 は 
ゾフィ。 し 力、 し、 店の なかに 飾 
つてあった 鎧と 紋章から キ プロ 
ス 王家の 三 銃士、 ダニエル だと 
わかった。 記憶が なくなつ てい 
るた め 自分が 誰か、 わからな か 
つたの だ。 口 マール は 彼 を つれ 
て 屋敷に もどる ことにした。 





GSIas をな くして a れ ていたと- 一ろ を. ァ. 




IF は リビング や 食堂、 ピエ— ルの 部屋 や 執事の 

部屋な どが ある。 従兄の アル ベルトの ところへ 出 

発する ときに、 屋敷 中 を あいさつまわり しなくて 

はならず、 これが 結構 めん どくさい。 これ を 見て 

Is 行った ところ を チェ ック してお 二う。 
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FAN ATTACK ブライ 下巻 完結 機 



a^^^g^fe g 羅纖 



國 



ほとんどの ナゾが 解き明かさ 
れる のが この 章。 再び 八 玉の 勇 
士 たちが 集まる の だ。 

まず 最初に 登場す るの がァ レ 
ックと クー ク。 ふたり は ザィァ 
ス 大陸に ある サルァ 湖に きてい 
た。 水 獣 城に ある 冥界の 剣 を 手 
に 入れる ためだ。 この 水 獣 城と 
いえば 左 京 だ。 あの まま 脱出で 
きないで いる。 そこへ やって き 
たァ レックと クー ク。 この ふた 
りで は 左 京 を 助け出す ことが で 
さなかつ たの だが、 邪鬼 丸が 現 
れて 助け出す のだった。 その あ 



と 左 京、 ァ レック、 クー クは 6[](][] 

年 前に 飛ばされた。 八ャテ と'」 
リア ンを 探す ために。 

飛ばされた 先の 山から 降りよ 
うとす ると、 ゴン ザと マイ マイ 
に 出会う。 マイ マイが 砂漠の ピ 
ラ ミツ ドが怪 しいと いうので、 
行く ことにする。 そこで ロマー 
ルに 出会える の だが …… 。 

八 ャテと リリアン は リスクと 
ダールが 戦って いる ラガン テ山 
で 会える。 光と 闇の 戦い を 阻止 
して、 いよいよ ビドーと 決着 を 
つける こと だけになる。 



ちょっと ヒ:^ 卜 



隨: 载 








V 


f " T 1 1 - 




^ — ' — ^^.^j.^ -— 








醒^^ ^ 



二れ は ヒラミ ッ ドの 中で 出て く る。 通 
い 石と ダメな 石が ある。 通って し 
とき だけ。 ：穀_ ^かる？ 舌? a 引けよ 



/ビドー 




數元 空間で 待ち構え ていた ビ ド一 と 七獸将 
のうちの 5 再び ビドーと St 决 する ことにな 
つた ハヤ テ たち.. 二れ 力 遭 後の 戦いだ/ 



次号、 総 集 編 
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なんて こった/ ちょっと 出かけて い' 
きに 二ん な こ と になって し ま う なんて 



ベ ルンバ 島に 着いて 帰り道に 
屋敷の ほう をみ ると、 どうも 様 
子が ヘン だ。 なんと 屋敷が 燃え 
ている ではない か./ 屋敷に 着 
くと 誰の 姿 も 見えない。 シャロ 
ンゃ ピエール、 ほかの みんな は 

どうしたの だろう か 7 家中 を 
探し回る 口 マール。 いっこうに 
見つからな いので、 ダニエルと 
ふたてに 分かれて 探す ことにし 
た。 ダニエルが 庭に あいている 
穴 を のぞき 込む と、 そこから な 
んと マン 卜スが 現れた。 ここで 



ダニエルと マン 卜スの 一騎討ち 
が 繰り広げられる。 上巻で かん 
たんに 八 玉の 神器 を 渡して くれ 
た その わけ は、 マン 卜スの 正体 
を 知れば 明らかになる./ 

一方、 口 マールた ち は 屋敷 を 
焼き払った 犯人、 火獣将 ガス 口 
と 出会う。 シ ヤロン や ピエール 
を どこへ やつたん だ。 そんな こ 
と を 問い詰める 間もなく、 ロマ 
ールと バージル は ガス 口によ つ 
て S000 年 前の キプ ロスに 飛ばさ 
れて しまう のだった。 



ここ はいった いど こなんだ。 
同じ キプ ロスと はいっても 6000 
年 も 前で は 見当 もっかない。 ま 
わり を 見る と 女の子が 倒れて い 
るで はない か。 意識が もうろう 
とした 子 を 助けて つれてい くと、 
さらに 先にもう ひとり 女の子が 



倒れて いる。 今度 は 意識 を 取り 
戻して くれた。 ここで 助けた 女 
の 子が ラー フと テリス だ。 

6 叩 年 前の キプ ロスと いえば 
光と 闇の 戦いの 真っ最中。 光 側 
である 口 マールと 闇 側で ある バ 
ージル がいつ しょに いる ことに 



ひどく 驚く ラー フと テリス。 ど 
ラ やら 本当に 6000 年 前に 飛ばさ 
れ たよ ラだ。 そラ いえば ささ ほ 



どの ガス 口の 側近 ふた り も 彼女 
らと 同じ 名前 をして いたよう な 
気がす るんだ けど 7 



B000 年 前の キ ブロス 



Q タコゥ 山の LUi て サイン テールに 出会う。 このと きすで に 左 京の 恋人、 かえで (7> ^か ある。 ： 
の 茶色い 岩が それ。 6000^ も 前から あるなん て …… 。 さすがに M 共 はま だいない よう だ 





o フ— フと 05: じょうに 惯れ ていたと 一 ) ろ を^ 

けられた。 彼女 も 火 林と いう 術 を 使える ひ ラ 




にち か 飛ばされた 6000 年 前の 

g れ ていた 女の子" 火炎 剣と いう 

一とが できる ■ 
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※漢字^！^：^^版は通信販売のみで极ってぃ ま す。 1 5, 244 円 (定価 + 消費税 

分） を 現金書留で、 下の 宛て先まで 送って くださし、。 斗 は辦' 斗です。 

干 5 1 0H 重 県 四日 mm 安島 2 — 9 — 12 M 会 吐 マイ クロ キャビン 通信販売 係 



回 

め 




m 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 直 


セーブ 機能 


PAC/ ディスク 


価 格 





8. 31 字 ROM マゥス1^)5 
ター; の モードに «tE 




クイズに 答えて プ レゼ ン卜を 
もらつ ちゃおう ！ 私さ さやが 
考えた 難問 10 問の すべてに 正解 
した 人に はプ レゼ ン 卜が 待って 
いる。 ちょっと 難しい かも じれ 
ない けど、 プ リメが 好きな 人な 
ら 答えられる 八ズ。 がんばって 
おくれ。 次の ページの イラ ス卜 
コンテ ス卜 にも ドシ ドシ 応募し 
てきて ね。 待って るよ ！ 



Question. 



Question. 4 



Ouestioii. 



武者修行 中に 登場す る 最強？ 

の モンスター r ドラゴン」 を 
倒した ときに 得られる GO し 
D はいく らて "しょう。 

1 . $150 

2. $200 

3. $250 




運命の 日 をむ かえた とき iff 面 
がまった 〈の ゼロで、 気品が 
いちばん 高い 娘の 将来 は 何に 
なる かな ？ 

1. 売春婦 

2. 高級 娼婦 

3. 下級 貴族 



さあ、 調べて みょう。 武者 修 
行中に 出て 〈る モンスター 
「おいはぎ」 のヒッ ト ポイント 
はいくつ？ 

1.110 
S. 1 印 
3. 130 



二れ はかん たん。 ズ バリ. Z 
プリンセス メーカー MSX 版 
の 発売日 はいつ だった でしよ 

ラ 

1. 5 月 8 日 i 

2. 5 月 MS 

3. 5 月 20 日 



Question. 



ミスコンに 登場す る 「パル セ 
ァ'ァ ドン ゼス」 の 血液型と 星 
座の 組み合わせで 正 しい もの 
は どれて' しょう ？ 

1 . おひつじ 座 • 型 

2. おうし 座 • A 型 

3. かに 座 • B 型 




Question. i 



娘が いきなり 「と うち やん」 
と 呼んで きました。 原因と し 
て 考えられ るの は 次のう ち ど 
れ でしよう。 

1 . 気品が 低い とき 

2. 知力が 低い とさ 

3. 色気が 低い とき 













Quest 


Eioii. S t 



言 ffffi678、 体力 382、 腕力 428、 
知力 326 で、 ほかが これよ り 
低い ときに 運命の 日 をむ かえ 
たら 娘の 将来 (；: 何になる ？ 



1. 近衛 隊長 

2. 将軍 

3. 近衛の 騎 t 



応 募 乃 法 

官製 ハガキ に 問題 1〜10 まで 

の 答えと、 住所' 氏名 '年齢' 
電話番号 を 明記の 上、 「プリ メ 力 
ルト クイズ」 係まで 。あて 先 は 下 
の 会議室の ところに 書いて あり 

ます。 lEff 者の 中から 抽選で 1 
名に プ リメの CIX 4 名に ディ 
スク ホルダー を、 10 名に M ファ 
ン メモ 帳 をプレ セント だ！ 





今月 はいかが だった か と 二 
ろで、 十字軍の 下僕' ファジー 鈴 
木と 協議して、 楽しく 雑談で きる 
「お茶 会」 なる もの を やる ことにし 
た。 12 月 13 日 （土） に 行われる 「M 
フェス」 の あとに やろう と 思って 
いる。 そういう 関係て' •# 加 資格 は 
^ 的に 当 コーナ一 iiffl 者。 これ 



以外の 人で 参加したい 人 は 「お茶 
会' ささや」 係まで。 

こ 二で;' i< 意が ある。 力 ソレト クイ 
ズ あての ハガキ と コンテ ス ト あて 
の ハガキ は 別にして ほしいんだ。 
めんどう だけどお 願いね。 締め切 
り は 12 月 31 日、 ^は 3 月 号。 も 
ち ろん、 す^ 作品 も 随時 募集 中 だ。 
キミの 年齢 を 必ず 書いて: too 
デ 105 東京都 港 区 新橋 4- 10-7 
TIM MSX- FAN 瞧部 
「プ リメ fi^ 都」 係 



ゆ ささやの 載せち やえ 2ガ 



これ も 調べれば わかるな。 武 
闘 会に 登場す る 「キラー' コヮ 
ルス キー」 の 称号 はなんだ つ 
たけ？ 

1. 剣士 

2. 拳士 

3. 闘士 



娘 は 衣替え をす る けれど、 そ 

のなかで 13 歳の 秋のと きに 
着て いる 服の 色 は 何 色だった 
かな ？ 

1 . オレンジ 

2. グリーン 

3. イエロ一 



アづ 

「V 
—つ / 




1666 年のと き、 ミスコンに 登 
場す る 「クレ ミス • フエ ミニ 
ィ」 は 何歳で しょ う？ 二れ 

も 調 ベリ やわ かる: tao 



C5 なぜか- J の ni ナ— に 送られて きた フ 

アン ダムの ゲ 1 ム 「デル ビン ダス. 1 のィ 




WJ 二 3 SB 13m 



^//J 1 ぺ —ジ 全部 を 埋め 尽くした M ファン 始まって 以来、 初の イラ ス卜 

J,/J^ I -- コンテ ス卜。 このまま じゃィ ラス 卜 n— ナ I になつ ちゃう ぞ、 とい 

ーノ - r_ う 周囲の 声に は 耳 を かさない。 わが 俱楽部 は 突っ走る の だ =: 



歲 歳歳 

9 8 7^ 

1. 01 3. 



イラ ス卜 コンテ ス卜 *ノ ミネ 一 卜 作品 発表 



※イベント 会場への 行き方 は K 年 *3 月 号 '卩.88 を 見て おくれ 17 





つ ^ 


小 f ぞ 







女工 ン卜リ 一 Na25 埼玉県' Zin くん' 18 歳 



応募 方 法 

投票 は キミが 気に入った イラ ス ト 
を 必ず 3 つ 選んで、 その 番号と、 
住所 • 氏名 • 年齢 を 書いて 左ぺー 
ジの 会議室に 書いて ある あて 先 ま 
で 送って ほしい。 応募者の 中から 
抽選で 1 名に M ファン グ ッ ズ を 
プレゼント だ。 





★ 1 ン卜リ 一 Nq!2 

i 奇玉県 • 桐 島隆介 くん' ？歳 




★1 ン卜 リー fto7 
宮城県 '辍喜 終さん '13 歳 




★1 ン卜 リー Nal3 
長崎県 • 露 木 隊長さん • け 歳 




★ I ン卜リ 一 Nil2? 栃木県' ぷ るるん さん '21 歳 




★ エントリ一 Ma24 長野県 ， © 長 田 くん • 17 歲 




★ エンド'」 一 Nei5 
大阪府' ねぎと ろさん '24 歳 





★ エントリ 一 Ntn 

歧旱県 • 土屋寿 美 くん ■ ？歳 




女工 ン卜リ 一 N[l】l 
沖繹 県' たぬきの… 



■ 18 歳 






■ ケ 

も： ケ： 



め.^ v\n & ¥ 



^3 






媒 体 



p^xu)rmm:$mmYp ^ メ—. 

わ r にぺ ^咖ま _ 

^r^|«^yf> It-,. ほ^^ 



, I 対応 機種 

きお VRAM 



llll'Tf "lA ' 




國 X? 



IPBK 



ディスク 



未定 



^)高;きモードに対応 



轚 



この 時期. お 
買ラ人 
ん にもら う 人、 
てきて 置いて つ 
て、 ますます 大 



年玉で 大戦 略 を 
'こ サン タさ 
なま はげが やつ 
た 人なん かがい 
戦略家 人口 は 増 



加して いるよう である。 

もろす でに 「キャンペーン 版 
大戦 略 II』 は 骨まで しゃぶりつ 
くして しまった 人に とって、 気 
になる の は 前から 発売 予定表に 



ある 『かすた まキッ 卜』。 これ は 
どんな ものに な るんだ ろラ。 そ 
こ で 我らが 大戦 略 取材班 （おさ 
だ 他 名） は、 マイクロ キャビン 
の三曽 田さん に 取材 を こころみ 



た。 以下 は そ コメン 卜で ある。 

「いや ぁゾ タワー ォブ キャビン』 
が いそがしくて、 何も 決まって 
な いんです よ」。 ラーん、 こいつ 
はまい つたね。 



コンテ ス卜 入賞の マップ や ュニッ 卜で あそべる 



現在 決まって いるの は、 その 
名前 『かすた まキッ 卜』 と、 内容 
の 一部 だけなん だそラ で、 その 
一部と ぃラの は、 「コンテ ス卜入 
賞の マップと ュニッ 卜 を 入れ 
る」 という こと。 11 月 号 を 見て マ 
ップ をつ くつち やった なんて 人 
はいない と 思う けど、 発売まで 
しばらく 待とう。 



さらに、 特別 賞に 輝いた 植田 
慈郎の 作品 「植 田慈郎 マップ コ 
レ クシ ヨン」 なんての も あるか 

もしれ ない。 た z3; ん ない けど。 

さらに その マップの 上で、 ュ 
ニッ卜 コンテ ス卜 にやって きた 
へんな ュニッ 卜た ちが とびまわ 
る。 といっても 2 種類し かない 
からな あ…… ^ ほかに も 11 月 情 



報 号で 紹介した 「スーパー 中国 
軍」 や、 マイクロ キャビンが 作つ 
た オリジナルの ュニッ 卜 も 入る 
かもしれ ない。 そろす ると、 人 
民兵 ターボ R 対 エルフの 娘なん 
て 対戦 もで きる かも。 編集部 作 
の ほかの ュニッ 卜 （紅の 豚と か 
セー ラー ムーンと か） は、 入らな 
いだろう な。 た ふん。 



fe^ ま 



に 





o コンテスト 人赏 マップた ち。 自部 オリ 
ジナル の マップ も 入 5 かも ？ 



よりて ごわい キヤ: i/ ぺーン シナリオが キミの 挑戦 を 待つ 



もラ 1 つの 情報 は、 「あたらし 
い キャンペーン ゲームの シナリ 

ォが 2 本く らい 入る」 という こ 
とだ。 でも、 くわしい 内容 は、 
やっぱり 決まって いないら ししん 
ほかに も、 『□□ 價楽 部』 や 『グ 
ラ フサ ウルス』 がなくても クラ 
_0 I ~ 1 ニー 



フィックの 描ぎ かえが でさる 
『強化 版 ュニッ 卜 エディ タム ゲ 
ー厶 中の BGM の 新曲な ど を 計 
画 中 だそラ だ。 想像 だけど。 

だけど、 まだ 「かすた まキッ 
卜 J の 内容 は ほとんど 決まって 
いない。 という こと は、 いま 何 



かいい アイデアが あれば、 それ 
を 使って もらえる という ことな 
んだ。 

そう 聞いて ニヤ リ とした 人 は. 
さっそく 下の 「酒保 A ガー ド下」 
を 見て 八ガキ をお くって/ 
は 急げ だ。 




lpl(3)JEIl6 



j 酒保し ゆ 'ま J ^ガード 下 〜『かすた まキッ 卜』 をつ くるの は キミ だ./〜 



★ 例の 植 田慈郎 から ちょっとせ 
j つない おたより か' 届いた。 

「(» &) 実は 1(W 女 iilh の マツ 
I プを 応募す る 予定だった のです 
I か '、先日 （8 月 29 日） に 祖母が 旅 
j 行 先て-足 を 骨折して AP 完 してし 
まい、 毎日 病院に いって 看病 を 



する はめに なりました ので、 残 
念ながら 残り の マツ プの 作成 や、 
プ リメの 最強の 娘 コンテ ス 卜に 
£ 募す る 時間が な くな つてし ま 
いま した。 今年 は 受験です か'、 
どう しても 残り 27 枚 を 作りた く 
て …… (後略)。」 



~~ ；立 かせ る 話じゃありません 
力、。 別に マップ はもら つても ど 
うに もなら ない けど、 もし これ 
が 気が かり で 受験 勉強 も 手に つ 

かない mi だったら、 送って く 
れても かまいません。 それじゃ。 
★ 『かすた まキッ ト』 の アイ テ 



を 募集し ます。 ヰ' ミの 考えた ナ I 
イスな アイデア を 書いて、 
1=105 都 港 区 新 橘 

4-10-7 TIM 
MSX ' FA 嶋集部 
「大 TOCO ァレ」 係 まで。 
12 月末 日の 消印 有効です。 



J れは あらたな キャンべ I ン 

の マップの— 枚 か？ じつは ポ 

ッ になった おさ だの 力作 ， 



「同人 ソフ 卜の 紹介 コーナー 
を 作って くださし 乙と いう 八ガ 
キが 増えた 今日 このごろ、 つい 
に コーナーが できて しまった。 

最近 丁 AK E R U でもき かれる 
ょラ になった し、 はてさて、 同 
人ソフ 卜と はなん なんだ ろラ 7 
同人と は、 同じ 趣味 を もった 
人の ことで、 同人 ソフ 卜と は 同 
じ 趣昧を もつ た 人た ちが 作った 
ソフ卜 ウェアと いう こと だ。 で 
も、 ファン ダムに 投稿され る 
ゲームな ど は 同人 ソフ 卜と はい 
わない。 一般に は、 同人 ソフ卜 
サークルが 自分た ちの 作品 を ほ 
かの 人た ちに 見ても らう 目的で 
作る ソフ 卜の ことと かんがえて 



いいだろ ラ。 

「ォ ホン、 ヮシは 同人 歴 3(] 年 
の ドクター • コーポ 一 じ や。 同 
人ソフ 卜の ことなら ヮシに まか 
せなさい。 ふお つ ふお つ ふお つ 
ラっ、 コ 木コホ J 

「こんにちは。 チカです。 今日 
はパ ソケッ 卜の 搬入です。 ドク 
ター、 これす つ ご く 重いです よ。 
一体 何枚 あるんで すか 7」 
ドクター • コーポ一 (以下 コ） ： 
「ほんの 1 (][][] 枚 じ や」 
チカ （以下 チ）： 「1(][][] 枚./ そ 
ん なに 売れません よ」 
コ ： 「心配ない。 ヮシの プロ クラ 
厶に お前の グラフ ィ ック がつ け 
ぱ、 そんじよ そこらの 市販 ソフ 



パソ ケッ卜 取材 レポ 



即売会つ てな〜 に 7 



即売会と は、 同人 ソフト サークル 
が 自分た ちの 作品 を もちより、 会場 
に 来た 人た ちに みても らう イベント 
だ。 毎週 全国 あらゆる ところで おこ 
なわれ るパ ソケット (通称 パ ソケ） 

や、 夏と 冬の 年に 2 回、 鼓の 毎 
でお 二な われる コミック マーケット 
(通称 コミケット、 または コ ミケ） など 
か' 代表的 だ。 

11 月 3 日 ins 材 にいった パソケ 
ット は、 東京 • 浅 草 橋の 東京 文 M 




Q パソケ ッ ト 場 固， ふつう はもつ と 人 が 多 し ゝ 



和 会館の 2 階と 3 階^って おこ 
なわれ た。 開場 は 11 時 だとい うの 
に、 1 時にはもう すでに一 般 入場の 
長い 行列が できて いた （午前 8 時 I 
前 は 会場に 二ない ように ： パソケ 
ッ ト談 )。 
サークルの 関係者 は ひとあし 早 

〈^に ソフト^ 材の 搬入 をす So 

自分た ちの スペースに ソフト をな 

ら ベたり、 目立つ よう 【c^ 板 をた て 

たりす? >0 会場に ハード を もちこん 

で デモ をす ると 二ろ も 多 

い MS X の サークル は、 
数 こそ 他 « の サークル 
におよ ばない ものの、 か 

えって ミ 5tM されて いて、 
ハズレ （買って 後悔す る 
ような できの 悪い ソフ ト 
のこと） が 少ない。 パソ 
ケッ ト について は 「F A 
N CUP」 の ページで も 
ふれて いるので、 ぜひと 
も 読んで ほしい。 



【バ ソケッ 卜 r 遺 スケジュール】 *12 月 13 日 （日 ）4 「バ ソケッ ト XXYin」 ： ^^文具#^^。会館ノ「札幌パソケッ ト 21」 ： 札幌 市民会館 *12 月 2EJ 日 （日 H 「岐 旱バ ソケッ ト 6 」 ： 岐阜 

商工 t 漏 「握パ ソケッ ト 7 J ： 岩手県 産業 織 (サン ビル） *12 月 23 日 （祝ド '「大 阪パ ソケッ ト 19」 ： 大阪 国際 貿易 センタ一 「熊ね、 ツケッ ト 9 」 ： ィ ペン トホ一 ル 'モ ック ig 

★ 33 年 1 月 3 日 （祝） 「博 多パ ソケッ 卜 20」 ： 博 多 スター レーン ※時間 は、 どの #m も I に 00^15: 00。 問い合わせ はパ ソケッ ト （003-3842-6499) まで。 




Ore 
の 証言 



卜な ど足兀 にもお よばん。 それ 
に、 お前が なんの ために セー 
ラー 服 を 着て きたと おもつ とる 
んじ や。 その かっこ ラで 売り子 
のお まえが コビ をうれば、 売り 
上げ 倍増 じ や」 
そんな わけで、 同人 ソフ卜 は 
おもに コミ ケッ卜 ゃパソ ケッ卜 
などの 即売会で 売買され る。 同 



人ソフ 卜の 値段 は 完全に サーク 
ルの 言い値 だし、 でさの いい ソ 
フ 卜なら 値段が 高くても 買ラ人 
はいる。 つまり 同人 ソフ 卜で 金 
もラ けがで さてし まろ。 だけど、 
同人 ソフ卜 は、 売り 買いが メイ 
ン ではなく、 ソフ卜 を 通じての 
売り手と 買い手の コミュニケ 一 
シ ヨンが 大事なん だ。 



私 は して 同人 ソフ 卜に 八 3 つ S 



は よん。 Ore です。 Ore は 
CG が 好 さです。 見る の も 描く 
の も。 で、 パソ 通で 流れて いる 
CG を、 あれ もこれ もと 集めて 
いる ラ ちに、 パソケ や コミケ と 
いう ィ ベン 卜が あるの を 知り ま 
した。 行って みると ますます C 
G が 増えました。 もろ やめられ 
ない ：- ）。 

今度 は 自分た ちで も 作りたい 
と、 学校の 友達で 同じ GG 好き 
が 数人 集まって、 サークル を 作 



りました。 「あらかわ 研」 といい 
ます。 相場が 高くな つた 同人 ソ 
フ 卜 界に喝 を 入れるべく 発足し 
ました。 …… でしよ しょ 7 



「あら か 環」 で 作"; 



、る ソフ 卜です ゾ？ 



同人 ソフ卜 送って ねゥ 



さてさて、 同人 ソフトと は どんな も 
のか わかって いただけた でしよう 
力、？ 同人 ソフトと一 口にい つても、 
それにたず さわる 人 は いろんな 人 
がいます。 プロ をめ ざして 自分の 技 
術 をみ が 〈ために やって いる 人、 自 
分 の 作品 が 売 れる こと が 快感 で ソ 
フト をつ くって いる 入、 なかには 歹 
ながら 金 (売 り 上げ) が 目 的 で やつ 
ている 人 も 多 〈います。 もし いままで 
同人 ソフトお 11 ら なかった のなら、 
ちょっと この 世界 をの ぞいて みて く 
ださい。 けっこう おもしろいで すよ。 

同人 地下 では、 みなさんの 

の 作った 同人 ソフト をお 待ちして い 

ます。 ソフトに、 サークル (7>f 弋^ 

(D&n. 氏名、 電 謎号錄 いた も 



の を 同封して、 

〒105 

東京都 港 区 新橋 4—1 0~7 
TIM MSX - FAN 編集部 

「めざせ/ 同人の 星」 係 

まで 送って 〈ださい。 また、 意見 
や も 同じ あて 先へ。 

コ ： 「売れた 売れた、 これ じ やから 
パ ソケッ ト はやめられん わい。 
ふお つ ふお つ」 

チ： 「は あ、 私なん か、 一日中 立 
ち っぱなしで つかれち やい ま した」 
コ ： 「そんな あまつ たれた 根性で 
同人の 星 になれ る か Z こ れか ら 
打ち こみ 20000 行 じ や Zj 
チ ： 「ふ あ 一い」 





神の 判断 



帰って きた 恋の 卜 ライア ス 口：^ 




N T E N 



ゲーム のぞき 穴： ピンク ソックス * プ レゼ ンッ、 八 I 

イド ライド （P20) _4 
通り抜け できます ： アーク ス ほか （P21) '- 
歴史の 散歩道 ：; ュニッ 卜 コンテ ス卜 
読 f ョ 1、 ゴ抗 マルチ プレイ ： 8 耐 マルチ〜 大阪 夏の陣 
〜感動の 最終回./ (P24) 
祧芭 図鑑 ： 人気 キャラ コンテ ス卜 告知 （P26) 





ーム のぞ さ 穴 


いまさら 説明 は 不要 かもしれ ない けど 念のため。 ゲームの ウル 技 を 紹介して いく コ- 
な 情報に は ゲームの プ レゼ ン 卜ち ある ぞ。 


ナ 一。 貴重 



ヒック リ 』ッ ク〕 レ プリ 「クウ 1リ* 全 解答 集で ソフト を しゃふ' りつく せ 



さまざまな 難関 を 乗り越えて 
ピンク ソックスの 名 シーン を堪 
能して しまおう という ソフ 卜が、 
この"" ピンク ソックス' プ レゼン 
ッ J だ。 その 難関の 数々 の 解答 を 
ここで ィ ツキに 大公 開して しま 

ラぞ。 選べる ゲーム は 3 つ。 順 
に 教えよう。 



まず は 「クイズに 答えて なつ 
かしの 名場面 御 鑑賞 ツアー」、 ク 
ィズの 答え を 全部 掲載 だ。 番号 
は 選択す る 答え を 上から 順に 数 
えたと ぎの 数字 だ。 書いて ない 
駅 は 八 ズレだ よん。 

おつぎ は 「神の 判断 • 君の 彼女 
はこん なんだ./ テス 卜」。 この 



クイズに 答えて なつかしの 名場面 御 観覧、 ンァー 



駅 名 


相 手 


解 答 


いのが しらこ ラ えん 


でんべ一 


255132532143 


しも さた ざ わ 


ウルフ 


241355113432 


だいかん やま 


メグ 


258453433544 


ろつ ぼんぎ 


ゅラ 


352544334321 


ぎんざ 


ゅラ 


3335P1315553 


たまち 


メグ 


451452842125 


し; 3 《や 


まなみ 


413522143215 


はら じゅく 


ひよこ 


433 棚 33255 


しんじゅく 


さやか 


133441345435 


いけ, 3 《くろ 


ひよこ 


324324381435 


すがち 


でんべ一 


3421 30384235 


かめ あり 


ガル シコフ 


424314414245 


ラ えの 


ウルフ 


155454525812 


おちゃのみず 


あやめ 


42134P443515 


さち じょ ラじ 


まなみ 


323315435225 


みたか 


あやめ 


5343E2345535 


こいが くぼ 


ゆか 


524354154531 


ひがし むら やま 


ゆか 


485311535225 


あさ はばら 


ガル シコフ 


eei 53431 4524 


あけぼの ばし 


さやか 


211453322154 



解答 順に 選択 すれば、 すべての 
パターンの 彼女 像が 拝める ので 
ある。 もちろん このほか にもた 
くさん の 道のりが あるので、 こ 
れは 一例と して 見て くれ。 
最後 は 「ァ ダル ティ ック 'タイ 

ム 2 帰って きた 恋の 卜 ライア 
ス ロン」 だ。 ゲームの 要、 人物 力 
ードと アイテム カードの 関係が 
バッチり わかる ね。 これで クロ 
パックに一 歩 リード だ。 ただこ 
の ゲーム だけ はすぐ に グラフ ィ 
ックが 見られる わけで はない の 
で、 あと は 実力で がんばつ てく 
れ。 最後のお 便り コーナー も 楽 
しさ いっぱいだ ぞ。 パス ヮー 
ド 7 最後 は 自分で 思い出して 
くれよ な。 

(宮城県,/ デューク • 7 歳） 



助言 


解 答 


① 


AAAAA 已 ABA 




AAAAABABB 




AAAAABAAA 




AAAAAAA 已已 




AAAAAAAA 巳 




AAAAAAAAA 




AAAAAAABA 




AAAAAABA 已 




BBBE3BAAAA 


m 


AAAAAA 巳 已已 


⑩ 


BBBE3 巳 巳 ABA 




AAAAAA 巳 已 A 




巳 BBBB 巳 BBA 




已 BBE3 巳 BB 巳 已 




已 巳 巳 E3 已 巳 BAB 




巳 已 巳 B 巳 已 BAA 



人物 カード 


アイテム カード （3 つ） 


じょきょうし 


ポインター 


しゅっせきぼ 


ディスク 


シスター 


ロザリオ 


せいすい 


せいしょ 


げきだん せい 


ヌィグ ルミ 


エプロン 


だいほん 


わか おくさま 


あらなわ 


X X X なし やしん 


けっこんゆびわ 


ふじんけいかん 


けいぼう 


くろおび どろぎ 


て じょ ラ 


アイドル 


パッド 


ステージ いしょう 


マイク 


レディ一 ス 


てつ パイプ 


サ ラシ 


ヤンキー バイク 


みんなお たく 


かみ ブ クロ 


コスプレ いしょう 


どラ じんし 



A フ nTtJ プレゼント 今月の ゲ —ム プレゼント はデュ I クに 決定/ テレカ はかた た ぼ、 



ピリ、 風 翔に それぞれ プレゼント さわる 




貪 か- 8 いも 新 +EfiB 店 



アーク ス 



0f アーク ス』 で 水の 精霊 
が 見つかりません。 た ふ' 
ん、 ユリアン ドルの どこかに い 
ると 思う のです が、 どこに もい 

Q 兵庫県 • 岡 島範幸 



水の W ふ: は ご flf:S の 通り コリア ン ドルに いま 
す， 'ダン ジ a ンも み' と ありまし たが, 
は ダン ジョ ンの 地下 ■iffi にいる のです， 

その fi;l にコ リ アン ドルの 水 で キャラ'、 -ンに 
は つたでしょう 力'? キ ャ ラバンに えば. 砂 S 
を 通らずに 村へ れ ます， 水 か"! の (丄 —ai みは NO. 2 

の マ-ノブ を 6 照して ください， スタートから a 

つす く' 前進す ると キャラバンに 2 えます， そし 
て 振り返って 4 歩， そこから 左 を 向いて 13 歩 前 
通す ると. ダン ジ ！<'ン です， その ダン ジ a ン です 
が， Jfiffi ルー ト マップ を NO. 2 に ほ せま した. この 

ダン ジ 3 ンは. isaff: のない ルー トが 多く あり， マ 
ッブ なしで 水の を S つける の は 困 ほです， 

その' « のこと です が， 4； 5=1 なら 炎のお; 2 よ り 先 




t 



^ ^ Jig 1^ -yS ^ ^ ゲームで わから なくなったら Q 係へ。 答え を 知っている 人 はかならず 八 ガキに 黒 ペンな どで はて 



さり 書いて A 係へ。 答えの 採用 者に は 掲載 号 発売 曰の 2〜3 か 月 後に 賞 盆が 支払われる。 



バラ リス 城の 門番 ともいうべ 
き、 強敵 ドラゴン。 なんと ヮー 
プ しなくても、 ドラゴンの いる 
g の 右 測で、 ドラゴンが 出て き 
たと さに 防御の 状 態 で 当たる と 



★ 妖精な しで ドラゴン を やっつける/ 



多少 ダメージ を 与える ことが で 
きる ぞ。 体力 は ウイザード のい 
る 隣の 画面で 回復して、 これ を 
繰り返せば これで ドラゴン を 倒 
せて しまい、 妖精 を 1 人 も 見つ 



けなく とも ク リアで きて しまろ 
の だ。 ただし ィール の 位置 を 調 
節しつつ やらない とすぐ に 死ぬ 
から 注意。 

(福島県 かたた ぼ • 7 歳） 



\ ま 



し'."" ノ'" 





に 水の Wi£ に 会った 方が K かった と ffi います， 

'、' フ アイの ドラゴン 山で 炎のお;;^ の ほに ぬ 後 の 

イベントが つてい るので す， この ドラゴン Oi 
コリア ン ドルの ダン ジ a ン (Sltfi.lW 係の ない 

ルー トが 多い ので， マ-/ ビング をした 方が いい 
と 思います， マフ ブを 載せたい ところで すか ft 
後 は gi 力でした 万が iffiia 入き いでしょう， 
I アーク ス 1 の ラス トシ 一 ンは そこまでの 苦労 
に S いる だけの を 見せて くれる はずです. 
勉ぉ .H を 祈 ります 



岡 島 クンの ハガキ は ヮーフ 口と、 ていれ 

の コーナー は ハガキ を 直 i 努葛 載す るので こ 

教え ください 

Q 『ソリ ッ ド スネーク J で 収容 

所に 入って ぺ ト 口 ピッチ 博士 を 倒 
し、 ロッカー のなかに 入った ので 
すが'、 そのな かにい る ザ ンジバ 
一 • ハムスターが"? iJ 魔で カー ドが 
取れません。 無線で は、 チーズ を 
使って おびき よせろ といって いま 
したが、 ハムスターの ほうが はや 
いので、 すぐ やられて しまいます。 
何 か アイテムが iii 項なん でしよ う 
か？ アイテム '武器 は ライタ一、 



ダン ジ' 3 ンせ T- ZPfe 



I I'i 'i'i I}St 



i5 タン シ' 3 ン HrF3 ほじ 
下 + -ネ m な n て， 
つ jSTi')! で niTijT 

'し— 卜 は tt 下 41*、=^ す、 《 ^あ 

^れぐ H も raiif:, し— ト --'77 'J tfc 下 今 f«6*^ つ 

へ a.';;^ ない j:? に- リ 1：_は 水 n お 至 ff ^ いる. 

!l);|^*Jl:MSX-FAf3 FAN ATTACK 

、な きの HIJIS と、 かわいい カットが イイね： 二 
り ハガキ は 大変 良い お 手本です. _ 封筒 はダ メだぞ 

スプレー 以外 はすべ て そろってい 
る はずです。 

都, 小 野 崎に， 14 歳） 
Q 『ウイザード リイ • シナリオ # 
2 ナイト • ォブ • ダイヤ モン ズ』 
の B 6 F の 最後の 質問の 答えが わ 
かりません。 3 つのて がかり とい 
うの は 見つけた のです が、 WW 
よく わかりません。 

(千葉県 Z たけと • ？歳） 
Q 『グラム キヤ ッッ』 の 最初の 
通 方法 を だれ 力、 教えて く 
ださい。 買って から 早 1 年 半に な 



コ ナミ の 最後の MSX 作品 と な つてい"^ 
ソ リツ ドス ネ一 クユ. 3 作 目 出ない かな 









右に 行く 




すむ く 
► や/チラ 




；! うな， たら， チラ" 



まもなく iSBi も 登場す る 'プラム キヤ ッ 
ッ Jo 二ん な 最初で ハマって いるの は; P$ 




& ，《/、'にき、、、」 ぶ/き 



ません （ダン ジョン も 調査 済み)。 

ほかの 3 人の 精霊に は 会って い 
ます。 その あと どラ する のでし 
よ 5 か。 

(青森県， 坂 本 真 一 • 16 歳） 



' • 通り 法け できます • . 丄 て 二 タス I の 答 え NO .2 

I S ： 7.?-!- te.'S. ,-, V 

' + - 卜， 171* 1, • t^-tit; r — -" 




■a I 

- '/ 1 = 
B こ 

3!1 



ウィング マン' スペシャル 



シーン 2 に 行った ので 
すが、 それから 何 をして 
いいかわ かりません。 

(埼玉県 ノ まる • M 歲） 







鳥取県 • ピリ 



1 1 の r ウイ > つ、、 マン M';; や/し f) if) リ 

おけで、 ダ。 

f^^ii t'^h'\ 入チ にお ハ 

7 少、 しで 1 ダ。 

(リヨし;^ ゾ Z ひ:) ィ だ》 - 0) ん /し 
つ 。リン （キ) ィん "う コ ゥェン 3:^(5) ミ /し 
にゲ？ &) MC サイ フ ひ 丌ん、 'ラ ォカ 
ほ） り タス サイ フ クイん" ゥ ナ ク人サ /6 ん" 

0) ヮ タス 々ン く/ リタ A"/ し ハ W 、ヒ 力' し 

01) #? t": でもい" 

； xi: ハ コ クニ に &m き は '、エレ ゲふ ン 

ク' V' ダ， 

iZ.^f nlUA'; K ザ f う' なくれ い 

いで、 ん 

f:%yi リ しなす • 

こ のゲー ムはタ 一ポ R で や る と '1« だ と 
I 、 う 報告が 利;^ 阿達 ク ン から 釆 ている 

ります か'、 まだ そこでつ まってい 

るので だれか Z 

(秋田県, BIORA' ？歲） 
Q 『レリ クス』 で、 いまだに 迷つ 
ています。 後半 部で、 IDOL を 全部 
集めて フラッシュ 攻擊 をす る 敵の 
ところまで はいいの です 力 <、 その 
あと どう すれば いいの かわかり ま 
せん。 ワープしても 何も わかって 
いないし、 DRAGON を 倒す と 動 
けなくな るし、 わかりません。 
だれか 教えて く れ〜〃 

cmm/im^ - ？歳） 



太陽の 神殿! 



© 大小の つぼの ある 部屋 
から 出られません。 持ち 
物 は 銀の 玉、 金の 鏡な ど。 
(広島県/例 岡淳 • 7 歳） 







ifi り 抜け 「太 PS の 神殿. 
g は カス テ 



5」 ― 
') 地下 



： 銀の 苗】 を 入 f- していな いから 
これ を 首^し 像に] ^せば 地 

では その 入手 方 iJi を说& します。 ま 
ず カラ コルの一 階で [銀の 玉】 を 台に 



室です。 ここから 出られなくなる の は 
まだ 〔銀の 苗フ '- ' 
でしよう。 こ： 
下への 階段が J 

0— 階 

澄き、 (女の子） に [パンド エイ 

ド】 で 穴 を 3S いだ 〔拔 金の 笛】 （ 〔黄 
金の 接〕 を 南の 泉で 洗う と兑 つかり ま 
す。 ） を 吹いても らい、 千 柱の 間で 光 
る 柱の 下から 〔金の 玉】 を 掘り出し ま 
す。 それから また カラ コルに 戻り、 今 
度 は 玉 を 交換して 同 じ 手頗を 繰り返 し 
ます。 これで 千 柱の 間から [銀の 前】 
が 見つかる S です。 

他に 必要と 思われる 宝物に ついても 
少し 触れて おきます。 カラ コル 二 描の 
台に IK 接 【企の 玉] を 置き、 南中 を 待 

つと [水 の 鍵】 が晃 つかります。 こ 
れで いけにえの 泉で [両目の マスク】 
が 入手 可能です。 また 戦士の 神殿に 有 
る [sj の sn は 〔w- の 宝珠] より 先に 
入手し ます （ 【小 杖】 と [底 浅の 瓶】 

を 組み合わせな いこ i 

ら 逃げる のが, 十: イン ト 
て の 箱へ 行き 【ラ 
手に入れて 下さい。 



I 。 そし 

7? 玉】 を 



「ィ— ス」 に は、 二の ゲームの テーマが 流 
れた リ、 固 I ' 形の 泉が あ つたり し た つけ 

Q 『ウィング マン' スペシャル』 
で、 シー ン 1 の ナースが 出て こ な 
いんです。 昔の M ファンに 载 つて 
いた アイテム はすべ て 持って いま 
して、 森の 木の 穴の 力 ブト ムシと 
して 現れる の も 知っています 力、 
いかんせん カブ ト ムシが "J 見れ ませ 
ん。 もう 半分 レ: Lb あきらめて いま 
した 力ぐ、 最後の 賭と いう ことて 寸殳 
稿し ます。 よろしければ iilili をコ 
マンドす ベて 教えて くれれば、 と 
て も ありがた いのです が。 

(岩手県/利 之 木 阿達 • ？歳） 




クリスタル 'キング 力 ^楽 を 担当して し 

た-レリ タスい アニメーション t) ぁ转开 



愛蔵 本 も 出た 「ウィン グマ ン 3 作 目。 

『mi^iHc」 の ゲーム は 出ない のかな 




； ⑩吋》 ケ？^ ニヤ—'、 



、生、?， ^^ぐ>^ 




Pn-J 1 卜 ビラ CG について 今月から デザイン を 一新して トビ ラ CG にかわって ィ 

/ た。 今後 は CG コンテストの ほうで お世話になり ますね (ちゃっかり) 。これに 

■5 ^« k 1 'H^SI う 人 も 心配ありません、 邐 かよければ CG コンテストの トビ ラを 飾る こと も あ 



： つて イラストが タイトル を 飾る 二と になり ました。 2 年 以上の 長期に わたって トビ ラ CG を 描いて いただいた ピッツ —さんに は 大変お 世話になり まし 

これに ともなって ts あてに 送られて きていた トビ ラ CG の 元 イラスト は CG コンテストへ 委謫 する 二と にしました。 「せっかく 描いた のに， -」 とい 

とも ありえます。 という- 一とで 今後 は CG コンテスト 「トビ ラ CG 元 イラスト」 係へ お送りく ださい" 



553 人目の 妖 If 力 見つから なか 

つたた めに 発見した そうだ 



青森県' 大坂博 クン 
ドリ モグ 帝国 軍 

(A-IO'ADATS' ァパッ 
チ •ZSU-X'Su- 24) 



岩手県 • 大向敦 クン 
ZION 軍 

(ZSU-X' ク フィル ©• メル 
力 八' Mk3' ゲ パル 卜 'S. ェ 

タンダール） 



千葉県 • 佐 々木秀 勝 クン 
千 葉 連合軍 

(レオ パルド E'ADATS' ァパッ 
チ '升 レンジ ャ一 ZSU-X) 



茨城県' 大越三 登 志 クン 
MSX-FA …… ん 7 軍 

(Ml エイ ブラ ムス 
©'ZSU-X '三菱 F - 卜 
ADATS] 



宮崎県' 元 児 クン 
破 空 騎士 軍 

( M i - 2 8 八 ボック- 
ADATS 'アパッチ • 三菱 
F-1 -Su-I/©) 



茨城県'; S 部 慎 也 クン 

EC 統合 1置 

CI ネー 卜 IDS©' チヤ レ 
ン ジャー •□ —ランド 2. Mi 
や B 八 ボック' レオ パルド 2) 



北海道' 佐々 木裕 クン 
997 車両 部隊 軍 

(87 式 対空 自走砲 ，丁-80* 
RCM748 レイピア • レォパ 
ルド2'8[]式;：^空自走砲） 



愛齓 f'ARTES の 弟 クン 
悪魔の 兵器 ス 7 ルス 軍 

(人民 兵 ，62 式 戦車 • ィロコ 
ィ 'AMX-IORC'F リ 17 



大阪府' 河 野 行 雄 クン 
シュプール 1 号 軍 

(ァフ アジ エツ 卜 
ZSU-X' スター ファ イタ 
— * ファン 夕ン A) 



愛知県' 植 田慈郎 クン 

重戦車 ONLY 軍 
(チャレンジ ャ 一'レオ パルド 

e-T~80-M 1 エイ ブラ 厶 
ス -89 式 戦車） 



E ブロック; 雄 は、 シュプール I 号 軍 VS ドリ モク • ^国:？ „ まず シュ軍 アルファ ジ エツ 
卜 カ彌。 しかし、 ド軍 2#¥ADATS が アルファ ジェット • MiG_2l を 連破し 
その後 は 各 ュニッ トが i 勝ず つ を 挙げ、 最後 は ド軍 Su— 24 が シュ軍 ファン タン A を 倒 
して、 わずかの 差ながら 鰣 をお さめた。 



広島県' 渡 田睦史 クン 
地上 制空 軍 

(ZSU —234 シ ル 力 * 
M163 対空 砲 'FSX^'ZS 
U-X-ADATS) 



埼玉県' 平 中彰ー クン 

已 lack tornados 
軍 

(イロコイ 'Su- き' ァパッ 

チ' 口一 ランド 2'F-in) 



F ブロック; « は、 MSX- FA …… ん？ 軍 VStffiJi 制空: i; まず M 軍 M I エイ ブラ ムズが 
2 勝 を 挙げ リ一 卜'。 しかし±»3#^「5)(^、'3»し、最後は弾七；?1れでカ尽きるも^^ 
に舰 しかし Mi:^ 菱 F— I 力 彌し再 最後 は ADATS 同士の 戦いと なり、 M 
i:* 力、 ら く も辦 IJ を 収めた。 残存 ュニッ ト 7 という 壮絶な-^ だった。 



福岡県' 竹 田 誠 クン 

「8 耐」 福 岡で やれ./ 軍 

(アパッチ • 卜一 ネー ド A 
0ソ'231_1-ス'重歩兵- 
レオ パルド 2) 



兵庫県' 攝原誠 クン 

ジャパン マネー 軍 

(FSX©'87 式 対空 自走 
砲 '89 式 戦車 '74 式 戦車 七 
ユー ィ コブラ） 



奈良県' フィーブル クン 
兵隊ち やん 軍 

(人民 兵， 動員 兵 • 歩兵 • 重 歩 
兵-エリ一 卜 兵） 



石川県' 高 島 博 クン 
農協 りんこ' 50 軍 

(FSX© 'ャグ アル 2 'アバ 
ツチ' チャレンジ ヤー' 
ADATS) 



北海道' OYAJI クン 
TONDEN ブリザ-ド 軍 

(ジ ャギ ユア ©• 重 歩兵 'チ 一 
フ テン * アパッチ 'コル セァ 



宮城県' 撃退 サ ミー クン 

撃退 サ S —軍 

(ゲ パル 卜' タイガー 2©- 

SA-13 ゴー フル 'MiG や 3 
©• イロコイ） 



神奈川県 • 北 代 邦彦ク 
ン 

筋肉 爆弾 小僧 軍 

(アパッチ 'ボー ネッ 卜① '丁 
- 8 口 '89 式 戦車 'ェ リー 卜 兵） 



福 罔 県 •！ 原 信 行 クン 

"Made in England!" 軍 

(卜 一 ネ一ド IDS©' チヤ レ 
ン ジャー 'RCfViy^B レイ ピ 

ァ' チーフ テン 'ガ ゼル） 



Ip 

醒 



mm^m 『大戦 iifen』 ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜 



$：>宁 ザ イシ も 変わって 気分 一新。 今年の 初 ネ夕は 新 代 を 象徴す る、! 



r ーン版 大戦 略 II だ 



新年 明けまして おめでとう./ 
今年 も 歴史の 散歩道 はさま ざま 
な 企画で 頑張って いさたい と 思 
うので よろしく。 

さて、 92 年 10 月 情報 号で 募集 
した、 ュニッ 卜 卜 一 ナメン 卜に 
たくさんの 応募 どラも ありが と 
う。 今回 もい つも どおり 予選 を 



行った。 編集部 一の ダイ セン リ 
ャ カーお さ だの 選んだ 31 チーム 
と 編集部 一の 目立ちた がり 屋さ 
さやが 特別に 作り あげた 1 チー 
厶の計 32 チーム。 4 チーム ごと 
8 ブロックで 卜 一 ナメン 卜 戦 を 
行い、 勝ち抜いた 8 チームが 決 
勝 卜 一 ナメン 卜に 進んだ。 それ 



この 擱では 各 ブロックの； 繊を鲁 いていく。 まず A ブロック は、 ジャパン マネ 
—軍 VSMade in England/ 1 ジ軍 FSXA'NH: ト一 ネ一ド IDS に 競り勝ち、 2#；？ チヤ 
レンジャー を一 方 的に 破る。 あと はお 互い I つず つつぶ していき、 ジ ヒュ 
ーィ コブラで 勝負 を 決め、 快勝。 



それの 結果 は 下のと おり。 キミ 
の チーム はどうだった かな 7 

なお、 やや 不備が 心配され た 
ルールの 一部 変更 点と して、 補 
給 は 双方 弾 切れに なった 場合に 
のみ 行い、 互いに 相手 を 攻撃す 
る 武器 を 持たない 場合 は 両者 負 
けと した。 あしからず。 



慮 



長野県 • 永 井康弘 クン 
どと一の 安 さ./ 中国 空軍./ 

(ファン タン レ B0 
式 対空 自走砲' フィン バック 
曰 -M ト 8 ヒップ） 



愛知県 • 鈴 木智博 

中部 方面隊 三 河 師団 軍 

(87 式 対空 自走砲 'FSX 
©•M 式 戦車 七ュ一 ィコブ 
ラ 'レオ パルド 2) 




回 の^は 全 32 チームが ェン I 
2K« に 負けない 激戦 * 展開され た 



B ブロック » は、 中国 空軍 VS997 車両 815^ まず、 9371；87 式自 走る 制、' 文控 車両の 
強み を 発揮して 中軍フ アン タン A • Mig— 2 1 を Sfe ついて 15i 軍 I SBPTT つつぶ しあつ 
た あと、 M7i;3#¥RCM748 レイ ピアが フィン ノ f ック B , Mi — 8 ヒップ を またも; 154、 
あっさりと 勝負 を 決め、 9971； の » となった。 



C ブ □ ック灘 は、 TONDEN ブ リザ 一ド軍 VS^ サ ミー まず TS; ジャギ ユアで 
し たもの の、 擎軍2#¥タィガ_2がジャギュァ'重^^^と連破し、 しかも T 軍 
3 ■ 48*、 チーフ テン' アバ ツチ は文控 IjSS 能力がない ため «tt の 4 親 
T 軍 コル セァカ <2 勝して 粘った ものの、 最後 は g 軍 4#¥MiG-23T; 據。 



東京都' 関 貴 志 クン 
勝てる 気 せんね 軍 

(人民 兵 • 歩兵 • 重 歩兵 • エリ 
—卜 兵 -F -】】 7©) 



北海道' 石崎徹 クン 
5 ス卜 ナイ 卜 帝国 軍 

(チャレンジ ヤー' ローランド 
^•SU-27©'B1 式 対空 ミ 
サイ ル' レオ パルド 2) 



D ブロック; 翅は、 5SgK± 軍 VS ミスト ナイ ト 帝国！： まず膨 )<M ト 23/ ヽポ ックで 
规。 次いで SSS:2#¥ADATS がミ軍 ローランド 2'Su — 27 を 連 8、 さらに 4#¥81 
控 ミサイル を; で 下し 3ii»。 最後 は «1：3#¥ アバ ツチが 勝負 を 決め、 終 

ま。 



J I I H メ. ドラのお 答え ssna? 村 直 B さんの 《M にお 答えし ます。 < 地下— 階 >入 口から 下へ、 ぶっかったら 右へ、 3 本 目の T{ 子路で 上、 十字路で 右、 2 本 目で 上- 柱の ろう 下 を 進めば 階段。 < 地下 2 階 > 階段の ある 部屋 を 



タイ 卜ル 未定 



出たら 左、 —本 目 を 上- ぶっかる まで 左、 下- ぶっかったら 右、 階段 は M してぶ つかる まで 右、 さらに 上で 階段。 < 地下 3 階 > ひたすら * 下へ、 階段が 出て くる" < 地下 4 階 > ぶっかる まで 左、 同じく 上、 左へ、 I 本 目 を 

上、 左で 階段。 < 地下 3 階 > ひたすら 右- 柱の 間の 階段。 あと は ひたすら 歩けば ォス トラ n ン です。 カルシュ ヮルは 死んで しまう ので 注意し ましょう。 MIS* ト— ナ.？ 歳) 



E ブロック 



F ブロック 



A ブロック 



東京都' 豊 住裕充 クン 

統一 ドイツ 軍 

(Mi-2B 八 ボック' レオ パル 
ド 1 • レオ パルド 2' ャグァ 
ル 2 'ゲ パル 卜） 



埼玉県' 宮崎幸 雄 クン 

お 雜隊ス ィ八ン ジャー 軍 

(三菱 F-1 ，89 式 戦車 ，81 式 

対空ミサイル '87 式 対空 自 
走 砲 '74 式 戦車） 



大阪府， 松 田豊広 クン 
地球 侵略 宇宙 部隊 

(アパッチ' ホッ カム '[\/1卜28 
八 ボック 'Mi-M 八 インド' コ 

ルセ ァ ©) 



愛知県' 若 杉 幸 司 クン 
科学 特 そろ 隊軍 

(MiG-27©' メルカ パ Mk3 
•87 式 自走砲 'F-lll ，80 式 
戦車） 



G ブロック; 3^ は、 科#そぅ^VSぉ^^^スィハンジャ一 ：!：^ まずお^ 菱 F — 
I が MiG-27 • メル カバ Mk3 を 連破して、 最後 は 綠' 彻れで 墜落 するとい う 壮絶 さ。 
ともに I 勝ず つの あと、 科 軍 F— I I I 力 S» し タイに 戻す。 し 力、 し 最後 はお 軍 74 式 戦 
車が わず カ^リ 4 ュニッ 卜に なりながら も 805)；^ を 倒し、 辛勝。 



和歌山県 • 大澤和 孝 クン 

SUPER かずたかて いこ 〈軍 

(Su-17(e)'ADATS' フ 
アン 夕ン A'ZSU-X' コル 

セァ ©) 



兵庫県 • 松 下 恵 クン 
イスラム 帝国 

(ク フィル 0> メルカ バ 

3'M48 チヤ 八レル 'スカイ 
ホーク ©'Ml 63 対空 砲） 



東京都' 肥 後 盛 一 クン 
中華 支那 そば 解放 軍 

(F-15 イーグル ©'ADA 
TS'ZSU-X'Ikvg レ人 
民兵） 



東京都 'M ファン 編集部 
ささや スペシャル 

(ADATS 'レオ パルド 
ZSU-X' チャレンジ ヤー • 
MiG-29©) 



H フロック; 5^ は、 SUPER?!) 、ずた かてい こく 軍 VS ささや スペシャル: S 軍 Su— 【7 が 
5t3^ し、 続くさ軍2#^レ才ノ\リレド2には^^«。 結 に 二れ が 大きく、 あと は 各 
ユニット I 勝ず つ を 挙げて、 最後 は S 軍 4#^ZSU-X が 勝負 を 決めた。 ささやの、 ゲ 
—ムを もらって やろうと いう 里?^ はついえ たのであった。 



^'f^^'<(^tl ビ— 




ォレ にもい わせ 3 ！〜 

國 三国志で 作 つて ほしい シナリオ 
シナ リ ォ 1 以前の 「何 進 M と 
いうの はどうだろう。 曹 操' 袁紹' 
袁 術ら は 何 its 己 下て' f 慵は 在野に 
なる。 中央に は 曹操， 袁紹ら を 率 

いる 何 進、 荆 州に は呂布 •Siil を 
従える 丁 原、 西 涼で 野心 を 抱く 董 
卓。 おもしろ いと 思う けど。 

(中 谷稳 クン' 3P) 
^名前の あ と の 数字 は 累計 ボイ ン 



ト。 さて、 かねてから ゥヮサ の、 
歴史の 散 M • プリ メ11^§^^^ 
者 謝恩 特別 企画 「ク リス マス ティ 

一 パーティ—」 開催 決定./ 12 月 
19 日 （土） 冬の M フヱス 会場に 集 
合、 そのの ち 場所 を 移動して 行う 
予定。 参加希望者 はこれ を 読んだ 
ら すぐ、 ハガ キにィ ±M '氏名 '年 
齢' お よ びメ ッ セージ を 書いて 「お 
茶会， ささや」 係まで。 






ュ 


、 1 ま X 




今月のお はがき〜 

画 血族に ついて （三国志） 

jfld^ が 簡単に 配下に な るよう な 
m*"^' する。 だいたい、 息子が 親 を 
殺されて、 その 配下になる だろう 
か ？ せっかく 血族の フラ グがぁ 
るの だから、 ゲームで 生かして ほ 
しい。 例えば 配下に なっても II* ぐ 
敵に ついてい ると、 すぐ 裏切る と 
かして ほしい。 

(中 谷稳 クン • 2P) 




力ず そそられる もの を 感じ 

てし まった。 いつも キ ありが 

とう （^己 龍 クン' 2 P) 



これ は; *^ い/ とくに EI 
M つての か' いい t3o ネ タカ 1 
富 だな あ (老 4 吞軍 クン ♦ 4 P) 




\ >、 
ハハ ハ、 いい トコつ いてるな 
あ。 大 8? [；' 毎ネ タはィ IHA 的に 大ス 
キ なの だ クン' I P) 



たけ ど ファジ- 
(かたね ゆう クニ 




1 




ド 
U 
モ 
グ 
帝 
国 
軍 

いよいよ 次号で 8 軍団が ゲキ 卜ッガ 



G ブロック 



ffl コ 11 怒涛の デ イスつ アクセス ^月 S 日 …… とうとう MSX 版 「フライ 下卷」 発 店頭に 3 本し かなかった それ を 手に入れ、 家に Is て 帰り、 さっそく やって みると …… ぐお- -〃： 戦關 (遭遇 モ —ト) に 入る た ひに 「： ン—、 

？ T ^ヒ、 nt ガッチ ヤン ガッチ ヤン」 すこし 歩く と 「ジ I、 ガッチ ヤン ガッチ ヤン」， ちくし よ — ^ / 二れ じ や、 口一 #ス 島秦 記と 同じ じ やねえ か/. PCI980I 所持者の ぼくと して は M 版で 買いたかった か- MSX 復興の ために わざ 

夕 »— '.h-dw わざ MSX 版で 買った のに …： -。 S. それでも やつ はり、 ブライの 物語 はよ すぎる： これ.>1?|^^でぃ5諸>^9〃 絶对に上下3|^,-そろぇたまぇ-6/ 復 S のために も- (埼玉県 ヒャム S チヨ.； £ 歳) 





II お 米 戦隊 

n スィ八 ンジャ —軍 

^IMSX.FA …… ん _>軍 




SUPER 

かずたか ていこく 軍 




破 空 騎士 軍 



撃退 サミ— 軍 

^車両 部隊 軍 

^ジャパン マネ I 



ゾ > へ 



'■、、/* -r^S^ —- に'.'，：〜.？ ',;^S"?r:"O0i=^\;-WlM つ； に V' つ: '：づ に. -i>a^.'>— ■ -- _=-.^ ■„■,,■.. iv '、 、 i i r-^x. 





各 チームの 思惑 (1 555 年 B 月) 



朝 倉 軍 

32 国 丹 波 を 奪って、 そこ を 拠点 
に 何と しても 28 国 山城 を 落と 
す./ 斎 藤' 織 田と 文ポま 井の 同 
盟を 結んで いるので これ も 生か 
したい。 


斎 藤 軍 

何カ响 でも 生き 延びる/ 一応 
朝 倉と は 口約束 を 交わして いる 
が 力 をた く わえ たのち 22 国 越 
前に 攻め こむ。 でも それまで も 
つかな あ …… 。 


織 田 軍 

斎 藤 を 撃滅す る. Z しばらく 時 
カぺ るの を じっと 待って いて、 
チャンス になった ら 一気に 攻め 

こむ。 


浅 井 軍 

糸 fe* ォに ェを守 そして 打 

倒 朝 倉/ よくも 裏切って くれ 

たな。 狙い は 225 越 前 • 26 国 伊 
賀。 また 織 田と -ず》 力して 斎 藤 を 
滅亡させる つもり。 


鈴 木 軍 

まず 31 国摂; 對 D 泉 を 取る。 そこ 
を 足が かり にで きれば 33 国播 
磨 も 落とす。 早く 攻めたい けど 
な 力、 な 力、 軍備 力 « わない…。 織 
田 -fi^ 我 部との 同盟が 心強い。 


尼 子 軍 

42国ィ？^^ を 占領 し て 金品 略奪の 
うえ 捨てる。 別動隊で 34 国 因幡 
を 取り 状況の 変化 を 待つ。 大内 
は 共同 軍 を 出して 油断 させと い 
てスキ をつ いて 滅 ほす。 


大内軍 

尼 子に 共同 軍 を 出して もらって 
37 国 安芸 を 落とし、 リ ギ 川隆景 
を 捕らえる。 尼 子 は 機 を 見て 打 
倒。 また{?~^を奪ぃ取って踪 
我 部の 四国 統一 を 阻止す る。 


長 宗我部 軍 

ま ず は を a: つ て 四国 統一 を 

ifcrr る。 その後 は 鈴 木との 同 

盟を 生かしつつ、 33 国 播磨ゃ 35 

国備前 あた り に 侵攻 予定。 




27 国 朝 倉 は 34 国 尼 子に 攻め こむべし 







あ 井 b3 囲 


ok. 


結 成 ！ 









, 前回 ま 


て の 


あ 5 ^ じ 





開始 直後、 いさな り 浅 井 軍が 

28 国 山城 を 攻めて 朝廷 掌握 大名 
となる。 ついで 32 国 丹 波ち 攻略 
し、 計 4 か 国 保有と まず 頭 1 つ 
抜け出した。 一; 

それに 対し、 第 1 回の 撤を踏 
まじと 独走の 気配 を 見せた 浅 井 
討伐の 兵 を 挙げたの が 斎 藤 軍。 
25 国 近 江に 侵攻す る も、 長期戦 
となる 間に 当の 浅 井から 朝 倉 討 
伐の 朝廷 命令 を 出されて しまい、 
やむなく 撤退。 ついで 朝 倉 軍が 
32 国 丹 波に 攻め こむ も 浅 井 軍の 
伏兵の 計に より 無念の 敗退。 




長き にわた つ た 戦し ' いよ 'よ 佳境に 入り . 
がぜん 盛り _tA< る^。 「がんばれ〜. I 

しかし、 一方で は 尼 子と 長宗 
我 部が 3 か 国と 勢力 を 拡大し 状 
況の 変化 をろ かが ラ。 

時代 は 群雄割拠の サノ 
レースに 突入した。 




8 月、 鈴 木 軍 は 長宗我 部と 共 
同して 31 国 三好領 • 摂津和 泉 を 
攻略。 2 か 国 ふ' んの 価値が ある 
ので、 計 3 か 国と 一気に 2 位グ 
ループに 躍り 出た。 

また、 浅 井 も 26 国 六角 領- 伊 
賀を 奪い取り、 5 か 国 保有の 大 
勢力と なる。 

この あたりから 各 チーム、 浅 
井の 独走 を 許 して はなら じと 反 
浅 井の 連合軍 結成の 動き を 見せ 
る。 尼 子 軍の 策士 • 益 尾 クンの 
暗躍で 斎 藤 を 盟主に 朝 倉 • 鈴 
木 • 尼 子 • 大 内， 長宗我 部に よ 
る 浅 井 包囲 網が しかれた の だ。 

西の ほラ では、 大内 軍、 尼 子 
と 共同して 37 国 毛利領 • 安芸 を 
落とし、 尼 子 軍 も 34 国 山 名 領- 
因幡 を 奪ラ。 西の 雄 尼 子が つい 
に 浅 井と 境 を 接した の だ。 



「浅 井め、 見 とれよ」 

そして g 月、 浅 井に より 2 回 
目の 朝廷 命令が 発令され た。 内 
容は 「27 国 朝 倉 は 34 国 尼 子に 攻 
め こむべし」。 
連合軍 「やっぱり 来た か」。 
浅 井 包囲 網 を 形成す る 有力 £大 
名 を 互いに 嚙 みあわせる 作戦。 

しかし、 連合軍 も 負けて はい 
ない。 尼 子 は 34 国 を カラに して、 
33 国 赤松 領 • 播 磨に 侵攻。 これ 
によって、 朝 倉と 尼 子の 接する 
国が なくなり、 事実上 朝廷 命令 
が 有名無実 化して しまった。 

そんなな か、 浅 井 軍 は 34 国 丹 
後に 逃げた 赤松 を 撃破、 朝廷 命 
令 を 自ら 果たした 形に なった。 

そして 斎 藤 軍、 1 回目の 朝廷 
命令のと おり、 22 国 朝 倉 を 攻め 
る。 連合軍 同士の 不毛な 戦いに 



お 互い 兵力 を 失い、 斎 藤 軍 退却。 
まさに 浅 井の 思 ラッポで ある。 

しかし、 その 朝 倉と 斎 藤、 朝 
廷 命令の ゥラミ と ばかり 共同し 
て 浅 井の 絶対 防衛 線で ある 25 国 
近 江 を 攻め落とす。 
「朝 倉、 許さん/」 

その 一方、 浅 井 包囲 網に も 参 



加せ ず、 しばらく 沈黙して 機 を 
うかがつ ていた 織 田 軍が ついに 
動ぎ 出す。 29 匿 松永領 • 大和、 
そして 目ざわりな 斎 藤 を 滅ぼす 
ベく 大挙して 2E; 国 美 濃に 攻め こ 
んだ。 いずれも 長期戦と なり、 
中央の 情勢 は 全く 予断 を 許さな 
くな つたので ある。 



新コ I ナ I 8 耐 クイズ Da rt2. 当選者 発表 Q— の 優勝 チ—， stfl、 Q2 のゲ I ム終了 時の コンビ ュ 1^ 保 SI は II 正 ほ .1 問 正解の 広 友呵 山口県-木 ST 福岡県 * 川 i 克の 3 人に は テレカ 

タイ./ レ 未定 2 問 正解の B® 人 ts に は ゲ一ム を プレゼント。 おめでとう, 
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]□ 月、 長 宗我部 軍、 大 内と 共 

同して 42 国大 友領 • 伊予 を 攻略。 
大内 軍ち 長宗我 部と 共同して 大 
友に 奪われた 周 防 を 取り戻す。 
長期戦と なって いた 織 田と 裔 
藤の 戦い は、 斎 藤 もよ く 持ち こ 
たえた ものの、 数に 勝る 織 田 軍 

の 前に 屈し、 ついに a 亡。 

n 月、 浅 井 軍、 先程の 仕返し 
とば かり 27 国 朝倉領 ，丹 後を攻 

略。 これで 再び 6 か 国と なり、 

e 位 グループに 2 差 をつ けた。 

残り 時間 は 30 分 を 切り、 あせ 
る 長 宗我部 軍、 同盟 を 破って 37 
国 安芸に 攻め こむ。 大軍を 前に 
大内 軍、 戦い も そこそこに 退却 
を 決め こむ が、 なんと 大名で あ 
る 大内義 長が 捕ま つてし まった。 
「助けて くれ」 と 哀願す る も、 長 
宗我部 軍、 無情に も 首 を 斬る。 
大名 死亡に よって 大内軍 も 失格。 

そして 鈴 木 軍、 浅 井領の 32 国 
丹 波に 侵攻す るち、 激戦の さな 
かに 無念の タイム アップ。 



よ 止まれ！! 



戦 11 終わって 



残念！！ 滅亡 チーム 



大内氧 宫崎' 藤 原 クン 「カ不 

足で 一… 、 無念」 



ズ'" I 1 

oMmw. 松 村 兄弟 「何と 力 f き 

延びたかった けど …… 」 




各 チームの 思 靡 555 年 1 月） 


朝 倉 軍 

いよいよ もって 28 国 山城 を 奪 
い 取る。 その後 は Si ま 井 同盟 を 
生かして 26 国 32 国 丹 波- 
34 国 因幡と 徹底的に 浅 井 を 潰 
す. Z 


斎 藤 軍 

生き延び たいな あ〜。 時間 かせ 
ぎ をす るつ もり だけど 滅亡 必 £„ 
最後 はきれ いに 散る …… 。 織 田、 
う らむ そ'。 


織 EB 軍 

23 国 美 濃と 29 国大 和の 長期戦 
に 勝つ。 そして 浅 井の 5 国 を 追 
うため にど こかもう 1 国 取る。 

浅 井 • 朝 倉との 同盟 ももう ？ 


浅 井 軍 

朝 倉から ぉェを 奪い返す。 また 
27 国 丹 後 も 狙う。 許さん 朝 倉 
〜.Z 目に もの 見せて やる/ 
$ 鼓田が 浅 井 包囲 網に 加わ ら なか 
つたの が あ り がたい。 


Ip 木 軍 

29 国大 和 を 取りたい。 そして ゲ 
—ム 終了 直前に 山城 を 奪い取つ 
て を 狙う / 


尼 子 軍 

42 国 伊予 を 取り、 39 国 周 防 '37 
国と 一気に 攻めて 大内を 潰す。 
東 は 浅 井 包囲 網に 任せて、 34 国 
因幡て づ美 井と 最終 決戦/ 時間 
力 <~、 時間が ほしい. Z 


大内軍 

コンピュータ 大名の 大 友から 周 
防 を 取り戻す。 そして 全力 を挙 
げて尼 子 を 打倒/ もう 玉碎し 
かない。 果たして 生き残れ るか 
どうか？ 


長 宗我部 軍 

四国 を糸充 一して、 さらに 鈴 木と 
の 同盟 を 破棄して 31 国 摂津和 
泉 をいた だく。 それで 計 6 か 国 
で 勝てる/ 





の あと 



「残り 5 分 …… 1 分 …… 10 秒 
…… 5、 4、 3 、曰、 1、 そこ 
まで」。 カウン 卜 ダウンと とも 
に、 午後 6 時 30 分、 各 チーム 死 
力 を 尽く して 激突した 戦い も 終 
わり を 告げ、 6 か 国 保有の 浅 井 
軍が 第 2 回 大会の 覇者と なった。 




表彰式の; a flB を 決め、 喜びの 西 野 . 吉 
村 クン。 2 人と も 本当にお めでとう 



熱戦の 興奮 もさめ やらぬ まま、 
閉会 • 表彰式に ろつ り、 大会 委 
員 長の 編集部 F から 浅 井 軍、 西 
野 • 吉村 クンに 優勝 カップと 副 
賞の 目録が 手渡された。 応援団 
もやん ややん やの 喝采。 

そして 最後 は曰耐 恒例の 参加 
者 全員に よる 記念 撮影と なり、 
優勝者 曰 人 を 中央に カメラ をパ 
シ ャリ。 熱い 夏の 1 コマ を鮮ゃ 
かに 彩った のであった 一。 

それで は 最後に、 参加者お よ 
び ギャラリーの みんな、 大会 を 
盛り上げて くれて どうも ありが 
とう。 また、 つぎの ィ ベン 卜の 
とき 元気に 再会し ょラ. / 





rsL- t^T^v つ- 

mm 



詠れ、 会 



今月のお 題 は 「え」。 れて 採用され る プログラム 最近 レべ ルが 高 いんじゃない (兵棄 松 下 英敏. ？ 歳) 秦2 ファンの ：H ディスク も ^枚 どんどん 進化で 先が 楽しみ Gis 都， 豊 iti^ 充.？ 歳) 愈 

X S: 究売 予定表 最近 大変 さびしい 限り じ や あ —りません か (茨 f 酒 sa 之.！^ 歳) 參ェ —ルを 送れ ソフトの 本数 増やす ため MSX 今 絶頂 (鳥取県 金平 誠. S 歳) 參 M は 未知 S は 進歩で X は 

の 力 秘めた る マシン (SBST. えび ちん，？ 嶽) -tJ 「え」 で はじまる 和歌 だと やっぱり MSX ネタが 多かった みたい。 saylT は 「い」 で はじまる 和歌 を 送って きて ちょうだい" イラスト. unicorn 




' " '、： 二" し， んヽ,"°*^+ ぬ》 ま' 
、、、八、— \ 、に ノ f や— 、や sC^^^-^^M^Ah^ 




突然 が 全 キヤ 3 ク 51 て 人気投票 をして しま 



MSX が 誕生しても 59 年。 
M ファン だって 5 周年 を 迎え、 
その 長い 歴史の なかに 出会った 
ゲーム は 数 知れない。 ァ クシ ョ 
ンゃ SLG に 八 マり、 AVG や 
RPG の エンデ ィ ングに 涙 わ、 
春夏秋冬 シ ユー ティ ング だった 
あの 曰々 を 思い起こして みょう。 
あのと きの 青春の 鼓動 は 感動の 
嵐と なって、 心の なか を 拡大 回 




は 「プ リメ」 の ミス. コンと 同じ。 しかし 

星の 数 ほ ど ある キャラ だか ら規, 模は 大きい 



転 縮小して しまう ことだろう。 
そこでい ちばん キミの 脳裏に 焼 
きついて いる 姿 は 何だろう か。 
今回の 挑 色 図鑑 は 新装 開店 記念 
として、 今まで MSX で 出た 全 
ゲームの 全 キャラクタ を 対象に、 
人気 コンテ ス卜を 開催して しま 
う ことにする そ/ 

好きな キャラクタ だったら 何 
でも OK./ 男で も 女で も メカ 
でち モンス 夕 一で も 建物で もァ 
ィ テムで も 隠れで も 何でも ァリ 
ァリ。 さらに ゥケ ねらい、 組織 
票 も キャラに 対する 愛情 表現と 
して やっぱり OKZ/ イラ ス卜 
を 描いての 投稿 は 大歓迎 だ// 
数々 の 作品 を 生み出した MSX 
だから、 どんな キャラが ノ ミネ 
一 卜される か 楽しみ。 




OCDfcS^ されて， 人 « 再燃の <" スナッチ ャ 



私 はこれ "fe 推す 

## と して 部の みんなに 思い 

出の キャラ を 聞いて みた。 • ささ 
や〜 トマト 姫 『サラダ 国の ト マ ト 
姬』 秦シ ゲル〜 ピ ンク のべん ぎん 

『べんぎん くん WARS』« ちえ 熱 
〜ソリ ッ ド スネーク 『(同名） 」• 
コ ルサコフ〜 MR.G 『激 ペナ』 （88 
年 8 月 号 参照) 鲁0「0 〜ミ リ 力 
『ザ ース』 參 あじ〜 STAGEIS の 白 
骨 死体 『悪魔 城 ドラキ ュ ラ』 秦か 
ずち よ〜 牙 王 『ブラ ィ 上 券』 秦北 
根 編集長 〜^^ ： ツキ 一 『おてんばべ 
ツキ 一』 （9 年 前の ゲーム) 秦今 は， 
テクノポリス にいる、 にやん ☆ 
〜フ レイ 『FRAY(MSX2 版）』 拳 
がま 二〜 ヮ 一^^^ ：ァー 『カオス ェン 
ジェ ルス』 參 わたし、 YADAYO 
〜ダン ボール 『メタル ギア』 秦ぉ 
さ だ〜 ル一シ ャ 才 『付録 デ ィ ス 
ク』 …… みんな、 何 考え てんの？ 



！! 









-ん 遍 tU 



©AX 無能の'. エミー ii 丄 つ ま N ロ^け ぱェ 
ツチ もで きる。 YADAYO, 3 押し 



# 考 



読者 アン ケー卜 はがきに よる 人気 ソフ卜 (10 月 号 集計 分) 



現在の 人気 ゲーム は 何な のか、 10 

月 号 読者 アン ケー 卜の 「実際に 遊 
んで おも しろかった ソフト」 を 見 
てみ た。 人気 ゲーム-人気 キャラ 
という 公式 はあり がち だけ ど: fao 
ちなみに 同率 2 位 に 『武将 風雲 
録 j、 4 位に 『三国志 11』 が ランク 
ィ ン。 以下 『大戦 略 11/ 幻^ fBm』 
『ソ— サ リ ァ ン』 『FRAY』 と 続 く 
この アンケート では 古い ゲーム は 
m 外な のた'。 



ドラス レ赚説 




■ 」 ' ij 本命の il= に*0 rr よ -J» O* た (- 人気 を 保ち 綠 ける 名作 ARP(i> 
どの エンディング かも 害いて ね 一ナ もリ リア も レア も 永 速の 恋人 



男性 キャラが どこ ま て • 粟 を 伸ばせる か は 
こか かってい る!？ 



応募の きまり • プレゼント も 用意して いる ぞ 



ff?* は ハガキ に 飾 • 氏名 '年令' 

号と、 キミの もっとも 印象 
に 残って いる キャラの 名前と 登場 
ゲーム 名、 一番 印象に 残る シーン 
も 書 く 。た と えば 「ァ ドル/ ィ ース 
n /オーブ ニン グでス ッ 飛ば さ れ 
ている ところ」 とか 「ぺ ト 口 ビッ 

チ,/ SD スナッチ ヤー Z べッ ドの 

上で 危篤 mi の ところ」 という 旌 
じ。 直前 データの ユーザ一 デ イス 
クも 送って くれる と 写真が 撮 り や 

すいので うれしい な。 iSM はしな 

いけど。 応条 は、 ハガキ 1 枚に つ 

き 2 つの キャラまで 0K だ そ'。 し 
め 切り は 93 年 1 月 15 日まで。 年賀 
状が わりに 送って きて ほしい。 そ 

し て 恒例 ？ のプ レゼ ン ト だけ ど、 



受赏 ゲーム は 持って いる わけ だか 
ら ^ グッズと か、 貴重な ソ 
フト なんか をプ レゼ ン 卜しよう か 

な〜 と 考えて いる。 当 ii^ は 1 位 
を 選んで くれた 人の なかから 数名。 
それと は 別に、 例によって じょう 
ずな イラ ス トゃ おも しろい ノ ミネ 

ートの ハガキ から も: il^K そ "o 




もち 6 ん 美少女 ゲ一 厶 も 0K/ み ん な 
のノ 、 ガキ を»: た ち も 待って るよ ！! 



11 月 号 当 



全国の 美少年 ファンの みな 様。 11 
月 号で 募集した アン ケ一 ト での プ 
レゼ ント、 翻士星 矢』 ポスター 
の 当 錄で ございます。 まず 
は、 嶺上 開花 (神奈川県) サン。 キ 
ミ は 美形 を 見る 目が 肥えて いる ぞ 
( じつは 担当者 と 好みが ま る で 同 
じ）、 それから、 漫画家 志望で 荒木 
キャラ ファンの 佐 野 誠 (岡山県） 
クン、 そして イラスト 付に 負けた 

ので 緩 喜 終 (宮城県) サンの 3 人 
に 決定。 みんなの ハガキ を 見て み 
ると、 やはり 『ブラ ィ 』 の 幻 左 京 は 
ダントツ 人気だった。 M ファンに 
は 5^ ファンが 多い のか も。 とい 
う 二と で 次回の #^ に させて もら 
うから: fSo (かずちよ） 



選者 発表 




'ii 'はい 二く" つ t リオス， おお, で 3、' リ "5 一 '■' 
1-'^ 丫 S ひ"?! ~"!しサ"^ぁ?^$1^1?；^^け ど §S ひ 良 11^ で m. 



テ 'a つで 化' ま i 

-〜， ま' 



ず: t) いく 飞 -f^i^^^=jtf»^3?/'~it.w 

お 一い 緩軎 終。 この 目の デ 力い キャラ は 
だれなん だよ 一つ、 i 枚え て くれ一。 いって 
おくけ どナ ルサス はわた しの モノ だ 力、 らね ♦ 



； ぶゲ —ム のぞき 穴 . ウル 技 をみ つけたら 

七. 五 • 七 • 七の 和歌 を； ん できて， ■ お SP 

in4.m.7 TIM MSX 



へ - ^tf り拔 けで きます -ゲ— ム の 答えが 知りたい 人 は 「Q」 係 へ 、 答え を 知 つ て いる 人 は 「 A 」 係まで： (3) ォレ 

； イラスト もよ ろしく： (ぷ 新コ —ナ I タイトル. 5; そのほかなんでも ありの コ I ナ ー。 掲載され ると ゲ I, ； r 

AN 一 猶部 「ケ！ ム， H 子 軍」 それぞれの n-i ナ i まて- 



に もい わせろ/..， S し G の 不満 はこち らまで。 - 

賞金、 テレ 力の いずれ か を プレゼント (さ. のつ 



ラスト も 受付 中- め 散 を； _ 詠む 会. -五. 

じと S はの そく )- あて 先 は、 一丁：^ 東 




虔 SLG 、大型 RPG2 本、 カード ゲーム 2 本 ほか 全 g 本 
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® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 第 3 回ち 

え 熱 賞 発表 + 1 行 プログラム./ ほか 36 

(§ 新 • マシン 語の 気持ち 40 

® アル 甲 4 = PBR • ND 部門 結果 発表 53 

® スーパー ビギナー ズ 講座 (新装 開店) 56 

® f "ツール./ J (新 コーナ一） = 体験 版 テキス 卜 エディ 

y『vSz— small』 58 

® あした は 晴れ だ./ 62 

※！ S は プログラムです。 
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CSa2/2- 
by MIPS 



RAMIBK Ife 巧？ 
► 解説 は 42 ページ 




投稿 ゲームに は、 スクロール 
ゲームが 多い が、 この ゲーム も 
そうとう 典型的な 「スクロール 
ゲーム」 だ 。スクロールし ていく 
ギザ ギザの 道 を、 両端 や ブロッ 
ク にあたら ない ょラに 進んで い 



く。 自機は 左右に しか 動け ない 

し、 動く 以外の 機能 はいつ さい 
ない。 進む ラ ちに 道 は 細くな り、 
いつしか ボ ガーン。 で、 ゲーム 
の 成績 はボ ガーンまで どれ だけ 
もっか。 平凡な ゲーム だが …… 。 



遊んで みると ク イク イツと ひ 

きつけられ、 なんだか 気持ちい 
し \> それ は、 道の 中央 あたり か 
ら 左右へ と 流れて いる 重力 波の 
ょラな ものが ス リ リ ング だから 
だ。 パターンの 流れる 方向へ 加 



速が 働 さ、 自機は 流れて いく。 
だから、 狭い すきま を 通る とき 
は 運 を 天に まかせて 突っ切った 
り、 広い 道 は 中央 あたり を バラ 
ンス よく 飛んだり と、 変化に 富 
んだ 飛行が 楽しめる の だ。 （コ） 




ケ一 一 一 mo 付 かり i に-— ： '—へ 重力 波に おされて 右へ 少し どんどん 進んで いくと. 道 Oi^. つてい 〈の 

のがす つと 出つ づけて いる.， 自 機に) 主 目して すぐ 右の ¥K へ 動いた のが わかる だろう か 力 =1 田くな つてく る は 至- IWJJL » 一 T oi— ん" n JiSt* 



二の マーク は 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 

が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 27 

ィズの 大きさで、 バイト 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 



議 11, ；"" .JIWM ゾ 

一. -..^ JI^H^- ― 



左右に 揺 さ /3 《られ ながら ひたすら 上へ 



Gravity 



( 左右 移 1? 



グ ラビ ッ 卜ッ- 




新年 あけましておめでとうございます。 あけて な 

いけど。 正月で あろ ラ となかろう と、 大 富豪 はお 付デ 

もしろ いし、 ソフ卜 八 ウスの 経営 も スリリング だ。 一， ffi 

RPCD はちよ つと チンし なくち やい けない けどね。 一，^、 



【タ —ボ R ュ —ザ— の 方へ】 「※タ —ボ R は 標準 モ— ド で」 と 書いて 

S1 フォ —マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ I の 「1」 (テン キ 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ— ムは 高速 モ— ド でも 遊 





1«. 一 




一 a ヒ 71|>\§ 




のぞいて ごらん、 夜の 星 を 

超 低速 天 5 シミュレ-ション 



■ お 



中指と カーソル キーが 熱くなる 
ある ァリの 熾烈な 戦い 



きも 移動 
( な' ニム スター 卜 



CSaCSa2/2+RAM16K 溝 モー 

む かぐ ら ゅラ すい q'T'"^ て 

by 夢 神楽 遊睡 ► 解説 は 44 ぺ 



'—ボ A は ij /1 
i モードで ― 1 1 

く— ジ I e: 



SPACE 




これ は、 ァリ とァリ クイの 熾 
烈な 戦い を 描いた 記録で ある。 
キミ は 1 匹の ァリ となり、 容赦 
なく 襲い かかる ァリ クイの 舌 を 
かわし 続けねば ならない。 

では 右手の 中指と 人指し指 を 
用意し ましよ ラ。 いや、 別に 親 



指で も、 左手で も、 足の指で も 
いいのです。 とにかく カーソル 
の 左右で ァリ クイの 攻撃 を かわ 
し、 万が一つ かまったら くわれ 
る 前に カーソルの 下 を 連打し ま 
しょう。 それ ~ッ// 
5 ラウンド 以降から は、 ァリ 



なみん が 登場。 これ を 取る と 舌 
の 動きが 鈍くなる。 が、 なんと 
わざと 舌に つかまらな いと 取れ 
ない のです。 キ ビシー.// 

10 ラウンド ごとに ァリ くんが 
「ありがとう」 といって くれ ま 
…… つて、 ゥソ ゥソ。 （シ ゲル) 



フ アイ 卜お〜/ 
いっぱ〜 つ〃 




o とにかく、 せま リ く る 舌 を かわせば いいのです。 
回 かわせば ラウンド ク リアよ 



ラウンド 力 Si むと 舌の 動き 力 S1 くなる。 つかまった 

ら く われる 前に カーソルの 下 を ISEi^^^Ui たた く の だ 




C;5a2/2+VRAM128K 
by MIPS 



夜の 空 をみ あげる と 何が 見え 

るでしょう 7 月、 飛行機、 人 
ェ 衛星、 ウル 卜ラの 星、 フエ ナ 
リナ ーサ など いろいろあります 



が、 この プログラム では 夜の 空 

にかが やく 星座 を あなたの ディ 
ス プレイに おとどけ します。 
まず'、 画面 下の ほうで 日付 を 



な 'ラム 終 f) 



解説 は 45 ページ 





定 項目の き 




剩 

11 き 硬- 



設定し ます。 月 は 1 月、 曰 

は 1 、 8、 15、 22 曰の いずれ か、 
時間 は (]~23 時、 分 は (]、 2D、 
4D 分の いずれ かです。 次の L I 
N E は 星座 を 線で 結, 3; かどう か、 
NAME は 星座の 名前 を 表示す 
るか ど 5 かです。 すべて を 設定 
したら リターン キー を 押します。 




oas の 名前 を 表示 させて みる。 イマ イチ 
わかりにくい の はこ 観 



しばらくの あいだ 星の 動き を 
一生懸命に 計算した あと、 きれ 
いな 星座が ディ ス プレイ 一面に 
表示され ます。 よく 見る と 星に 
よって 明るさまで ちがう のが わ 
かります。 星座の 名前の 点滅の 
スピード は 数字 キーの 1 から g 
でかえ る ことができます。 （お) 




OLINE を OFF にす ると こんな 感じになる。 

どれが どの as かわかる ？ 



0!ii 月 SB- 午後 m 時の &T たまに は M ファン 片手に 星 を 見 

るの もい いか も。 8 日に 買えなかった 人 は 残念 
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世界 初の 犬の 散歩 シミュレーション 

雨が やんだ は あ、 散歩に 行こう!! 



£232+ 以降 

by 夕 力 マス 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 47 ページ 



7im 




ね 

『=■ んほ = にい 二 5! J '■in:"4j 



ORUN すると この ilH が 表示され る。 「I 

だ 4 」 は、 わんだ ふお 一と 読む らしい 

プレイヤ 一は 人間 (飼い主) を 
操作し、 いかに 長い 距離 を 散歩 
でさる か プレイす る、 犬の 散歩 
シミュレーション ゲーム だ。 飼 
い 主に は 「スタミナ」、 犬に は 「こ 
う ふんど」 の パラメータが 付い 

ていて、 この £ つに 気 を 配りな 

がらの プレイと なる。 

主人公の スタミナが 減る の は、 
歩いたり、 走ったり、 跳ねて く 
る ネコに あたったり （ネコが 飛 
んで いると さ）、 石に つま づ いた 
り （これ は 回避 不可能） したと き。 
これ を 回復させる に はじつ とし 
ていたり、 愛犬 や、 ほえて くる 
犬 を 蹴ったり すれ ぱいい。 また、 
愛犬 は 向かって く る 車 や 人に あ 
たったり、 ほえて くる 犬に 遭遇 
したり、 飼い主に 蹴られたり、 
画面の 左端まで いってし まう と 
興奮 度が あがる。 これ を 下げる 
に は カーソル キーの 下 を 押して 
愛犬 をな でな でして やる の だ。 



79 



參 



ヌラミ す 131 



ラ ふんと" 4 9 



0飼ぃ主の走る姿カ=^^き生き と していて い L 

なでて いる あいだ は 車 や 人 を や 
りす ごせる。 先走りす ぎて 車に 
ふ' つかり そラ になった 愛犬 は、 
口笛 を ふいて 呼び戻し 助けて あ 

けよ 5。 口笛が ふける の は 3 回 
までで、 これ は 増えたり しない 
から 大事に 使おう。 

興奮 度が lOO を 超える か、 ス夕 
ミナが になる と ゲーム オーバ 



jSST に 2 つの パラメ一 タ と 口笛が ふける 回数 （♦ であら わす） 力 して ある 

一。 作者の 手紙に は 「エンデ ィ ン 
-グが プリ ンセス メーカー 並みに 
g 種類 ある」 と 書いて あり、 散歩 
できた 距離に 応じて エンデ ィ ン 
グが 変わる らしい。 わたし (ま 3 
種類し か 見た ことがない が、 こ 
の 作品の 解析 担当者に よれば 
「最後の エンデ ィ ング はちよ つ 
と 凝って る」 という こと だ。 （ち） 




OI80 メ一 トルぐ らい «(0 して 終わる と、 愛 
犬 か « つて 人 を » う エンデ ィ ング になる 



ほのぼの、 のど 力、 な 散歩 風景 



まて、 ま "i 





〗 や 





向こうから 歩いて くる 人に^ を !M ら 
れ ないように おさえて お 二う 



Q 愛犬が お しつ 二 をして いる だけ だが、 
二のと き 飼い主の スタ ミナが 減る の だ 




G 口笛 を ふくと 愛犬 力 ^ 懸命、 走 
く るの が うれしい ね 



ちょつ とひ どい 手段 だか'、 ^を激 つ 
て スタミナ を 回復させる 
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ゲ-ム 作成 ツール じ やない ぞ 

GAME MAKER ^ 



ゲー メーカー 



※ターボ R は 
標準 モードで 



CSiCEa2/2+RAM32K 
by RETURN ► 解説 は 48 ページ 



読者の なかには 「将来 はゲー 
厶 メーカー を 設立、 大ヒッ 卜 作 
を 生み出し、 赤 坂 や 銀座で ゥ八 
ゥ八 豪遊」 などと 考えて いる 人 

もい る だろ 5。 そんな ささやか 
な （どこが) 夢 を この ゲーム はか 
なえて くれる （ゥ 八ゥ八 はかな 
えて くれない）。 

プレイヤー である 社長の 目的 
は ゲーム ソフ卜 を どれ だけ 売り 
上げる か。 lO 年の 限られた 期間 
に ゲームの 開発、 ときには 宣伝 
で 売り あげ アップ を 狙い ゲーム 
を 発売。 ただし、 コマンド は 1 
つ 実行す るた びに 1 か 月が 経過 
する ので、 敏密な 計画が 必要。 

さらに 売り あげ を 技術 開発 や 
社員教育 にあて、 会社の 強化 を 
図る こと も 忘れて はならない。 
とはいっても 要は、 『プリンス メ 
一力 一 J とか 『ドナ クェ V』 など 
勝手な タイ 卜ル をつ けて 楽しめ 
ぱ ◦<。 ゲーム 終了 時には 発売 
した ゲームの 総夕ィ 卜 ルゃ総 売 
りあげと いつ た 販売 実績が 表示 
される。 （シ ゲル） 



コマンドの 解説 

参 新作 発表 開発す る ゲームの 発 

表。 ゲーム 名と ジャンル （ac;t= 

アクション、 A\/G = アド ベンチ 
ャ一、 SLG = シミュレーション、 
PZG= パズル、 闩 PG= ロール 
プレイン グ、 ST(3 = シ ユー ティ 
ング )、 発売 予定 曰 を 入力。 すでに 
開発 中 だと 実行で きない 
• ゲーム 開発 開発 中 ゲームの 完 
成 度 を 上げる。 新作 発表 をして い 
ないか 完成 度が 100 だと 実行 不可 
壽 技術 開発 開 究カを 上げる 
秦 社員教育 社員 能力 を 上げる 
• 宣伝 開発 中 ゲームの 期待 度 を 
上げる 

參 PASS 何もし ないで その 月 

を 終える 



か"" まこ はみ つま I たして る 
の さいはん さ I. ま.'. ラ か'.、 
たかい' ょラ て、、 ザ 
さいはん します JbjCVzH: 



濯 はち よつ と した 臨時 ilSA になる:， 
も ランダム でし 力 ^ し な し 、の 力 m 念 



BANE HAKER 


±992 <： C> rI 


TURN 


しゃ m-' シ ■V^'iJu 1 




4 月 




データの みかた 


◎ 資金 技術 開発、 社員教育、 宣 


© 発売 予定 開発 中 ゲームの 発売 


伝に 必要。 発売、 再販で 上がる 


予定 曰。 遅れる と 期待 度 半減。 


開発 力 主に 完成 度の 上昇 率に 


© 期待 度 開発 中 ゲームの 期待 度。 


影響 (最大^ 0) 


売上に 影響 (最大? [10) 


© 社員 能力 主に ゲームの 売上に 


© 完成 度 開発 中 ゲームの 完成 度。 


影響 (最大 200) 


im にならない と 発売で きない 


© ゲーム 名 開発 中の ゲーム 名 


© はやりの ジャンル 現在 はやつ 


© ジャンル 開発 中 ゲームの ジャ 


ている ジャンル。 まやり のジ ヤン 


ンル 


ルは 売り上げが 高い。 年が 明ける 




と、 はやり は 変わる 



讓 部員の 社長 ふり を 拝見 



) 



仮に f 、 パソコン 誌の M ファン だからして 編集部 員 も ゲーム 業界に くわしい に違いない。 その 仮定の もとに 社長と しての 力 震が あるか その 手 
腕 を 披露して もらった。 でも ホン 卜 はかって に 遊んで いたの を ひろって きた だけな ので 見苦しい 点 アリア リだ がそ いつは ご 愛嬌。 



五 万円 ささや 社長 



アイドル 天使 Ore 社長 



ガ マック 社長 




1 
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寸 

cs Ti 卜 rlW サ寸 IrtL^d 




しゅ 55: さ 1.3 ^ 
おつかれさまて" 


2T59£ 
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O うむむ、 Ore は 宗旨 変え か？ そういえば 最近まで 「ママ 
4 J つて 「ママと 4 才」 の賂 とば かり 思って いた ぞ 



かまり一 て一 る …… 、 つて あんた "fs; 考え てんの？ タイト 
ル 名に もコ つたと いうが、 才レ ( もたん から な 



0- m'- 








O さ すか は ささや。 5 万円で/ く ポ と 〇〇 して X X し ただけ の 
こと は ある そ'。 でも、 2 つ 目の タイトル は 何 じ やい 
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革命、 都落ち ありの 本格 1 人 大富康 



大 富 




» ターボ R は 
標*^ードで 



CSa 關2/2+ RAM32K 
by よつ さ ► 解説 は 50 ページ 




, , |- ゝゲ !_ ム ききおお 



《づョ てス亍 や'/ ヮ 2' も ベます 




SRACE 
"ポ' タ 



といけ ない。 また、 2 から 3 に 
つながる 連番 は 存在し ない。 
■ 卜 レ一ド 

貧民のと き は 富豪に 1 枚、 大 
貧民に なると 大 富豪に 2 枚、 強 
い カード を わたさなくて はなら 
ず （はじめに 強制的に わたす こ 
とになる）、 かわりに 相手の いら 
ない カード を うけとる。 富豪、 
大 富豪に なった とき は、 逆にい 
ら ない カード を わたす ことが で 
きる。 このと き は、 カードが 配 
られた 時点で、 いらない カード 
を 選択す る。 
■ 革 叩 

同じ 数の カードの 4 枚 組が 出 
される と、 革命と なり、 以降 力 
ードの 強さが 逆転す る （ジョ 一 
カーが 最弱、 3 が 最強)。 この 効 
果は 1 ゲーム 中の み 有効。 
國 都落ち 

大 富豪が ほかの プレイヤーに 
先に あがられて しまう と、 大貧 
民に なって しまう。 （お） 




みごと 1» Z お祝いの メッセージ 
をみながら ひとやすみ 



リセット しません 勝つ ま は ^ 

つたい 



. アサ ••"■i^:^ 

せん まっさお #10 *19 



みやこおち 



— せん ま -. さおた'—'— I. •■.i-.C 

も' ん jV- ス 
おれさ ま 



かみさま —ど-. でに に 



大 富豪が その 地位 を まも り きれないと 一気に^ 民に 
ちゃ ダメ よ/ がまんが まん 



つてし まう,， でも ここで リセ': 




の 勝負 はいた ださよ ッ / 



ばば 一ん と 革命 だ Z 

ああ、 二 <7>I*!S„ いちど 

この 味 を 覚えたら もう や 
めら れ ません、 ゥ ヒゥヒ 




ホ 一ッホ ッホッ 一… なんて 高笑いして しまいた くなる 二の し を 見て 見て/ なんと ミ 
えてく るよう だ.」 ふ ふふん ちなみに 力一 ドの 上下に ある マーク は ii 択 済み を 表す 



ほかの プレイヤ一 のた めいきが きこ 



騸 基本的な ルール 

プレイヤ 一は コンピュータが 

あやつる ほかの 5 人と 対戦す る。 
1 回戦 は ランダムに 順番が 決定 
される が、 2 回戦 以降 は大 貧民 
が 最初の カード を 出す。 

はじめの プレイヤーが 手札 か 
ら 好きな カード を 場に 出す。 つ 
いで 順に 場 札より 強い カード を 
場に 出して いき、 手札が なくな 
つたら あがりと なる。 出せる 力 



ード があって も、 カード を 指定 
せず リターン キー を 押す と パス 
になる。 カードの 強さ は 3 が最 
弱で K まで は 数字の 大きい 順、 
ついで A、 2、 ジョーカー とな 
り、 ジョ 一力 一が 最強と なる （通 
常の 大 富豪で はジ ョ 一力 一は ォ 
ール マイ ティと して 使える が、 
この ゲームで は オール マイ ティ 
ではない)。 自分の 出した カード 
を ほかの 全員が パスした ばあい、 



自分の 手札から 好 さな カード を 
出す ことができる。 

カードの 出し 方に は、 1 枚 だ 
け、 同じ 数の カード 曰〜 4 枚 組、 
連番の パターンが あり、 同じ パ 
ターンの 強い カード を 出さな く 
て はならない。 ほかの プレイヤ 
一の 残り 手札 数 は 画面 上の 名前 
の 右に 表示され る。 
醒 勝利 条件 

早く あがった 順に 大 富豪、 富 
豪、 平民 A、 平民 B、 貧民、 大 
貧民と 階級が つけられ、 残り 手 
札 数の 右に ビルが 表示され る。 
大 富豪 は 曰 軒、 富豪で は 1 軒の 
ビルが 建ち、 先に 10 軒の ビル を 
建てた 人の 優勝になる。 
國 連番 

連番と して 出せる の は 同じ ス 
一 卜で 3 枚から。 そして、 たと 
えば 3、 4、 5 の 連番のと き は、 
4、 5、 6 でも 出す ことが でぎ 
る。 なお、 このと き は、 小さい 
数の カードから 順に 指定し ない 
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§ 取 後に 出た 力 —ド にたいして 他の 全 ST かパ ス すると ァゲ 

イン に なリ、 最後に 力 I ドを 出した 入が また 出せる 
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魔法 を ひろって 勝負、 勝負 

MAGIC BATTLE fc? 



※夕 ーボ R は 
標準 トドで 



CE3 CSa2/2+RAM32K 
by もとき ► 解説 は 54 ページ 




。％p ァ ば ャ〜 ；。 ミ去 
こき """^ I 

※す'。-' に '"リ , 
ジ' ョてス = ？ィ 三し ) 
Z 滅へ "さま L、&lr タ "力 



(I SPACS -レ t] 
LCr4 &お， タ ~ ' 




手持ちの —— 

プレイヤ一 が 拾つ た 保 j^Si 去 は 
各 プレイヤーの 膨去 表示 欄に キー 

プ される。 a; 去 表示 ffl3*iaj 去で い 
つ ぱいに なって いると 拾う こと は 
できない 



ステータス 

プレイヤーの 名前と 現在の H P / 
最大 HP を 表 なお 最大 HP は 
最高 9 9 ま で 伸 ばす こ と がで き る 



-さ さや 

HP 



ト .11 ネ - K' 



HP 





いなす まて = 
ひとりに ゲ -ノ^ ジ' 

HP つ ロス: 

あじ' I.Z HP り ロス: 

±6<.-^. -gV-L'"' サ： ： 



「メッセージ ウィンドウ 

拾った 膨 去の 名前と その 効果、 お 
よび、 プレイヤ-の 入力 待ち、 現 
在の 状況な ど を « 示 



ブレイ ヤーの セリフ 



膨去を 拾つ た リ 使つ たりした とき 
な どの プレイヤーの セ リ フ、 会話 
を 表示。 話し方: 二 は 8 通り あり、 
これ は ゲーム ェント リー 時に j» 尺 




OESC キ一 を 押しながら ゲーム を 立ち上げ 
ると BGM テス トに 入る ことができる 

ちょ ラど 1 年 前の ファン ダ厶 

に rCARD — 已 ATTLEj と 
い ラゲ ー厶 があった の を 覚えて 
いるかな 7 今回 紹介す るゾ M 
AG I C 已 ATTLEj は そ 
の 「CARD — 已 ATTLE』 を 
パワーアップ。 4 人まで プレイ 
可能に なり、 COM 対戦、 ゥォ 
ツチ モード も 搭載。 

ルール は 自分 以外の 3 人の プ 
レイヤー を 敵に まわし、 多種 多 
様 さまざまな 魔法 を 駆使して 相 
手 全員の H P をゼ 口 に すれば 勝 
ち。 数 試合 （ゲーム ェン卜 リー 
画面で 設定） 戦って 勝利 数の 多 
い プレイヤーが 優勝。 

魔法 は 「ひろう」 で 手に入る が 
何が 手に入る か は 運 次第。 魔法 
に は 拾った だけで 効果の 現れる 
直 効 型、 手持ちの 魔法と して キ 



ープ され 「つか 5」 で 効果 を 発揮 
する 保持 型 魔法が ある。 効果 は 
右の 一覧表 を 見て くれ。 

また この ゲームの 隠し味と も 
いうべき 要素に プレイヤーの 
「話し方」 が ある。 これ は プレイ 
ヤーの 名前な ど を 入力す るゲー 
厶ェン 卜 リー 画面で 設定。 
「はよ 一ん」 や 「だめで ちゆよ」 が 
飛び出す 「へんしゅ ラ '3(」 やなん 
だか ゥ サン 臭そう な ガイ ジン を 
思わせる 「フォー リナ 一」、 パソ 
天 も 担当して いる あじ も 絶賛 
(7) の 「ば そつう」 など、 いろい 
ろあって 楽しい ぞ。 
參 ちょっと ォマケ 

この ゲー厶 を 途中で 止めて、 
A = USR(8) と 入力。 ある ゲ 
ームの エンデ ィ ング テーマが な 
がれる けど、 何の ゲーム か キミ 
に はわ かる かな 7 (シ ゲル） 











# お a' 
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H"a ス 


コ 


！ 


HP 45 -45 



O 「もとき J にと りっかれ ると とんでもな 

いこと が パン バン 起きち やう。 助けて 一 



【 魔法 一覧表 ： 


魔法の 名前 1 効 果 


保持 型 魔法 (手持ちの 魔法に できる もの） 


フ アイ ャ 


相手 1 人に 対し、 3〜S の ダメージ を 与える 


ブ リザ一 ド 


フ アイ ャの 強化 版。 曰〜 13 の ダメージ を 与える 


サンダー 


フ アイ ャ系 最強。 15〜2[] の ダメージ を 与える 


ヒー リング 


自分の HP を 8〜10 回復す る 


リカ バリ一 


ヒー リングの 強化 版。 2a〜25 回復す る 


サルべ イシ ヨン 


ヒー リング 系 最強。 HP が 完全 回復す る 


アシッド 


自分 以外の 全員に 6〜g の ダメージ を 与える 


卜 ルネー ド 


アシッドの 強化 版。 10 〜ほの ダメージ を 与える 


二 ュ一ク リア 


アシッド 系 最強。 ほ〜 22 の ダメージ を 与える 


ポイズン 


相手 1 人 を 毒に 侵し、 じ わじ わと HP を 奪う 


ドレイン 


相手 1 人から HP を 6〜S ほど 吸い取る 


スリープ 


相手 1 人 をし ばらく 眠らせる 


グ ロウ 


自分の 最大 HP を已〜 12 増加す る 


リバース 


順番 を 逆にす る 


HP クロス 


対角線 上に ある 1 組の HP を いれかえる 


直 効 型 （ひろった 時点で 効果 を あらわす ちの） 


ゴッドい ちかわ 


全員の HP を 完全 回復す る 


デビルい ちかわ 


全員の HP を 半減す る 


もとぎ 


「もとき」 にと りっかれ、 しばらく 邪魔 をされ る 


サイレン 卜 


巳 GM を 消す 


フォ ゲッ卜 


手持ちの 魔法 をす ベて 忘れて しま ラ 


ミス 


自分に 2〜S の ダメージ 


ビッグバン 


ミスの 強化 版。 S 〜けの ダメージ 


ディ ザス 夕一 


HP の 最も 高い 人と 最も 低い 人の H コ がいれ かわる 


カース 


回復 魔法が しばらく きかな く なる 


ス卜 レングス ン 


フ アイ ャ系、 ヒー リング 系、 アシッド 系の 魔法 を 強化 


アベレージ 


全員' の HP を 平均す る 


デス スペル 


画面が 緑と 黒になる。 この間に デス スペル を 拾ラと 7 


デジ エネ レイ 卜 


最大 HP が 3〜7 減少す る 
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本格 SF ス卜ー リー を 楽しむ 新鮮 RPG 

Another Land アナ ザ- ランド 



ィ 
ル 

雷 fi 



※ターボ R は 
標準^~ドで 



CEa2/2+VRAIVn28K 
by ましろ ► 解説 は 55 ページ 



7 纖 




ステータス ウィンドウ 

i^VJlsT) 名前、 レべ 
ル、 ステータスの 表 
示、 V は 体力。 ♦ は 

P Kij;!^ 力。 こまめ 
に 体力に 意しょう 



人物 ウィンドウ 

敵の 名前 を 表示 k 「か 
ん さっする」 を 選ぶ 
と、 敵の詳しし^^か 
たち を言兑 明して くれ 
る 



敵 識別 ウィンドウ 

の 中で は^ 舌で き 
る 人物 を 表 jj^ また 
敵との lill 時 は 行動 
を する 画 面に な 
る 




"/^ehT? t: い- >め し— ん Errs 



0静かに淡々と^*^吾の幕は開く： ^ 公 は 
t. そして …一 



マップ ウィンドウ 



お 公、 街、 雕な 

ど <7>feg を 表示す る 

メイン ii 画。 アリア 
ン ティアの カ荣 
示され 次の マップと 
地形が つながつ てい 
る。 -；^ 山 は 移動 不 
可能 



國 画面の 説明 



会話， 戦闘 ウィンドウ 

街の人々との歸^&？^ 
表示され る。 また 敵 
との M 時には、 敵 
の 名前 や 与えた ダメ 
—ジ。 ±A 公が 与え 
られた ダメージ など 
を 表 あ 重要な 織 
を 見逃さな いように 





應 


防具 


防 勧 


回復 薬 


回復力 


いしお の 


1Q 


NASA の ふく 


D 


あおし ば 


20 


ほのおの つるぎ 


35 










なめな めの やり 


78 


あかしば の ふく 


50 


サ ッサル のみず 


100 


メーザー ガン 


180 


こだいの よろい 


75 


IOD-57 


80 


レール ガン 


30D 










イオン ビ―厶 


800 


エア ァ一 マ一 


9D 


IOD-7D 


150 



か— まつく （r) とくしゅ： ： 5 If" さ 

V -- ：■■ ら 6 の fe" け— きも SftSifi: 



PK こ 5 け- -き 
かんさつ する 
くす LJ^ つか 5 
i-i.-t" る 



「RPG は 時間が かかる し、 レ 
ベル アップが 面倒で …… 」 とい 
う RPG 敬遠 派の キミに も ぜひ 
プレイして 欲しい ゲーム、 それ 
が この ""Another Landj だ。 
ス卜ー リー も 小説 を 読む ように 
サ クサ ク 進んで いくし、 アイ テ 
ムの 入手 方法 も 単純 明快。 従来 
の RPG に 慣れた ひと も、 この 
ゲームに は 新鮮な 感動 を 覚える 
はず だ。 

主人公 は NASA の 宇宙飛行 
士。 原因不明の 事故で と ある 惑 
星に 漂着して しまう ところから 
ゲーム は 始まる。 敵との 戦闘 方 
法 は、 「いしお の」 などの 武器で 
攻撃す る 通常の 攻撃と、 いわ ゆ 
る 魔法 攻撃に あたる PK (サイ 




コキ ネシス） 攻撃の 2 とおり。 主 
人 公 は 漂流 直後、 何も 武器 を 持 
つて いないので、 敵と 遭遇した 
ら ひたすら 逃げる のが 賢明。 ま 
ず はこの 星の 住人と 言葉が 通じ 
るよう にしても らおう。 言葉が 
通じる ようになれば、 街の 人々 
から いろいろな 情報 や アイテム 
が 手に入る はず だ。 はたして こ 
の 星の 謎と は 7 (がま こ） 



！険の 舞台 は 惑星 ァ' J アン ティア 



- 1955 年 1 月 30 曰 

ここ は 宇宙 ステ ーショ ン 「フリー 

ダム Jo 思えば 長 < 苦 し い 道の り だ 

つた。 幼い ころから 宇宙 飛 fi4: に 
憧: 宇宙 飛 になる ために わ 
力 • ^'半生 を 注いで きた …一 „ 人類 初 
の 火星への 有人 飛行。 あの 数多い 
候補生の 中から よ く 自分が 残れた 
もの だ。 まだ 信じられない。 補助 
ロケットに 続いて、 メイン ロケ ッ 
トが 点火され た。 カウントダウン 
が 続く。 お;] の 世界への 旅が 今始 
まる。 そこにな にが' 待ち受け てい 
るか はわから ない、 だが 何が 起こ 
ろうと も 最後 ま で 見 届 けて やろう。 

そ: n*' 私 (7)^ だ …… 。 

- 1955 年 1 月 31 曰 
原因不明の 事故で 宇宙船が 操縦 不 



能に なった まで は 覚えて いる。 だ 
がそれ からさき の 記憶が まったく 
ない。 宇宙船 は どこ だ。 ほかの ク 
ル 一は …… 。 なにが 起こった の 
か？ 私に は 状;; できない。 
に似て はいるが、 ここ は« 
ではない …… 。 

- 1955 年 2 月 1 曰 

不気味な e^fe 力、 ら 逃げ まわり、 な 

ん とか 人々 と ^KA*' 交わせ るよう 



にな つ た。 「惑星 ァ リ アン ティア」., 
こ の 星の 名 だ そ う だ。 どうやら 私 ,i 
は 今、 »1 本の 知れない 大きな 波に': 
飲み こまれよ う と している …… 。 '： 




國 ロード' セーブ は 7 

街で に 話しかければ、 自動的に 
セーブ される。 こ 二で ひとつ； t 意/ 
录デ イス ク から 解 動 < '終わ つたら 
ディスク は 必ず 書 き こ み 可能な 扰態 
にして おこう。 そうしな いと エラー 
が 出て 止まって しまう そ'。 ま たゲー 
ムを 途中から 始める 場合 は オーブ 二 
ングで 「つづきから」 を 選ぼう。 



アリア ン ティアの マップ。 二 こで 動の ス 卜一 リ一 力 :4 台 まる 





か' 'わく L リ 11 

• 53 y 74 

* 3 y 9 




> ^J:555 
b>" くしゃ 
わ すめ 

し 《£ラ し 1* よ 
しょ 


二 こ は コ" o<f> す 

：： れ といつ； i=EX>3UW ませ AtH"— 

やすん TT* I 、=• てく nr ， 



cwfejt サな いしょの' im, なんと エンディング 
は 2 とおり あるの だ 



か、、 まつく L y 

* 51 -, 

* 5 ノ 
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コマンドの 説明 

■ 村 娘: スラ' J 一夕のお はなし 
ジェ ライム、 本当にい つてし 
まう の？ そう、 わかった わ。 
でも、 私の いう こと をよ くきい 

て: tao フィールド 画面で スぺー 
スキー を 押す とコ マン ド 1M に 
なる わ。 「どう ぐ」 を と 持つ 
ている 道具が 使える の。 道具 は 
2 ページに わたって 表示され る 
から、 次の ページに ある 道具 を 
使いたい とき は 「そのほか」 を 

iivi: のよ。 「まほう」 では 膨去を 

使える わ。 セーブと ロード はわ 



と" ラ< -- 
まほ ラ 




卜 几- S 
SAVE 
し Of^D 





かってる わ;^ セーブ 
データがない ときに 口 
一 ド すると エラ一 にな 
つち やうから 気をつけ 
て: tao 

それじゃ、 糸^^サ帰っ 
てきて: tao 約束よ。 



パラメ一 夕の みかた m 

匪ス ラマ 二 ョーレ 先生のお はなし 

ジェ ライム 〈ん 久しぶり。 キミ は 国語 
や 算数 は ダメ だつ た け ど 保健体育 だけ は 
いつも トップだった: too では ちょっと 復 

習た。 UFE-POINT(HP) は 3 つに 分か 
れ ていて、 これ は 私たち スライムの 大き 
な なんだ。 左から 「HP ： ボディー ： 
M A X ボディー」 となって いて、 H P の 上 



- 二 「 SLIME WOR し £> 

LIFE -POINT 50 ： 50 ： 50 

MAGIC. POINT 20 ： 20 -'" 

piP ^ ±5 ： ^ DFP ±5 ： SPP 10 

± ： EXP ： NEXT 5.0 

±00 BV FRIEVE 



限 は ボディーの 値、 ボディーの 上限 は 
MAX ボディー となって いるんだ。 HP*、' 
になった り、 ボディ 一が MAX ボディ 一 
の 半分 以下に なって しまう と 死んで しま 
うから 気をつけな いとな。 MAGIC. 
POINT は 膨去を 使う 力た' C 左から 「現在 
tTM 直 ： 最大値」 だ。 ほかの はわ かるよ な ？ 
ATPtIT^' 攻擎 力、 DFF 力、 胃 力、 SPPA ぐす 
は' やさ、 し V は 現在の レべ ソレ、 EXP は i 見 在 
(TymMM. NEXT は夾の レベルに 必要な 
麵直、 GOLD は 
持ち 金。 レ: Ui 復習 
おわり。 が' ん ばれ 
よ./ 



： こ は 八 ワイ だ、 カンボジア 



スライム' ワールド 




タ一ボ R は 



CSi2/2+VRAM128K 
by FRIEVE ► 解説 は 55 ページ 




ォレの 名 はジェ ライム だ。 最 
近 人間 どもが スライム 狩り だと 
かで ォレ たちの 村に もやって く 
るよ ラ になった。 ォレ たちち 必 
死に 戦つ たんだが 人間 とス ライ 
厶 では 力が ちがいす ぎた。 最近 
はォレ たち を うらぎって 人間の 
手下に なった やつら も 多い。 ス 
ラリン、 アキ ーラ、 サ スケ、 み 
んな スライム としての 誇り は ど 
こへ やつたん だ。 ォレは 人間に 
勝つ 力 を 得る ため 旅に でる こと 
にした。 どれ、 村の みんなに 別 
れの あいさつ をして くる か。 
國 村長 ： コ ド ライムの おはなし 

おお、 ジェ ライ 厶、 本当に 旅 
にで るの か 7 そラ か。 ヮシら 
スライム は 非力 じ やが、 修行 を 
つむ ことによって 大きな 体 を も 
つ ことができる。 さらに 修行 を 
つんだ 者 は 魔法 も 使える ように 
なる そラじ や。 



苣、 ヮシの ひいお じいさん か 
ら 聞いた 話で は、 この 村 を 悪魔 
がお そ つたと き 村 を 守った 勇者 
がいた そうじゃ。 その 勇者 は 遠 
くの 村で 修行 をし、 空か 岩の 
雨 を ふらせて 悪魔 を 退治した と 



聞いた。 お前に もで きる か 
もし れん。 がんばる のじ や 
ぞ。 それから、 くれぐれも 
スライム チーズに されん よ 
うにな。 おお、 あれ はスラ 
イス チーズ か。 （お） 



戦鼸は リアルタイム だ/ 



園スラ ノビ ツチ 少佐のお はな 
し 

わた しが 村の 防衛 隊長 スラノ ビ 
ツチ 少佐で ある。 それで はス ライ 
ム式 武術の 勒:^ を 教えよう。 

まず、 われわれの 戦い は リアル 

タイム だ。 敵と 出会って 戦闘 1M 
に な つ た 瞬間から 戦闘 は はじまつ 
てお る。 ボャ ホヤして ると 死んで 
しまう そ"。 コマンドの 画面の 下に 
POW というの が あるの に 気づ し 、 
たかね ？ こ れ はわれ われ ス ライ 
ム式 武術 特有の 「きあい」 という 
ものて"、 「たたかう」 と 「にげる」 の 
コマンド のとき 重要な のた'。 コマ 



ンドを 選んだ まま スペース キー を 
押し っぱなしに する ことによって 
P0 W の 目盛り がだん だん 上が つ 

てい 〈だろう。 ちょっと 時間が 力、 
かって その あいだ 攻撃され る だろ 
うがが まんす るの だ。 気合いが '十 
分た まった と ころで スペース キー 
を は なせば 攻撃な ら 大きな ダメ 一 
ジか" 与 えられ、 に げ ると き はより 
確実に にげられ るよう になる だろ 
う。 気合い をた める スピード は修 
行 を 積む ごと に 速 くな つて ゆく そ"。 
「どう ぐ」 と 「まほう」 について 
は スラリー タ にきいて くれた まえ。 
では 健闘 をい のる。 



國 アイテム 一覧 



名前 


魔力 




ヒー リング 


3 


体力 を 少し 回復 


ヒー' リング 2 


10 


体力 を 多く 回復 


ファイア— 


3 


敵に ほのお を ふつけ る 


アイス 


5 


敵 を 凍らせる 


サンダー 


9 


敵に 雷 をお とす 


メテオ ミサイル 


15 


敵に 隕石 をお とす 


メテオ シャワー 


？ 3 


敵に 隕石の 雨 を ふらせる 


パワフル 


30 


最大 パワーで 攻撃す る 


ウィーク リイ 


15 


敵の 攻撃力 を 下げる 


國 魔法 一覧 


名前 


tm 


効果 


かいふく やく 


10 


体力 を 少し 回復 


とっこうやく 


30 


体力 を 多く 回復 


スライムの もと 




ボディー 全 回復 


まほうの すな 


50 


魔力 を 少し 回復 


まほ ラの つぼ 




IS 力 を 多く 回復 


せし、 めいの たま 


50DD 


体力と 魔力 を 完全 回復 


どくば り 




敵に ダメージ 


ばくだん 


m 


敵に ダメージ 


デス ィ ミサイル 


IDOO 


敵に ダメージ 


デス エレキ 


2500 


敵に ダメージ 


かなあみ 




敵の 動ぎ を 純ら せる 


けむり だま 


30 


敵から 逃げる 




HZT32n の (圧縮 フ アイ ル) ※再起動 は DOS の コマンド ラインで、 「RUN.-SW」 



箱 

宝 



§i は 下から ぶつからな 

いと. S を とれない。 だれ 

かと 話す とさ も 下から 

Bp j コ 3 



サ I ビス 満占； の スライム 

ホテルに 泊まって 完全 回復 

がんばる ぜ /- 




て はすば やく 9K な コマ ンド 選択と 

気る n い をムダ にため すぎない- J とがかん じ 

んだ。 なかには 硫酸 を 使う 敵 もい る" ボデ 

ィ —が 大幅に へ つ てし まう ぞ 
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料金 受取人 払 



郵便 は が き 



72 



6 9-00 



I 07 



(受取人） 

東京都 新 宿 北 郵便局 

私書箱 第 2 9 号 

(東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 の 2 の 38) 
ほ * 入電" f 技衡 教育 協会 

文部省 認定 ノで 、 1~1 、,i£l^ 
社会 通信教育/ 、ノ ~1 ノ una: 

_ MSX'FAN 娜 



差 出 有効期間 
平成 6 年 '8 月 
31 日まで 



JVJZX ン 

镇座 




ram 

； rrJL m i 



★ くわしい 案内 8料 




必要な こと を 書! ■ 、たら スグ出 してく ださ t ， 









1 


MSX-FAN!®» 


住 










都 道 
府県 




市区 
郡 






所 






( 




様 方） 


氏 


フ リガ ナ 


«括 


市外 * 号 


市内 番号 》 号 




番号 






) 


名 




年 
餘 


& 


性 
別 


男 • 女 
1 • 2 



この ハガキ を 今す ぐ ボス H 



B E M819SR2C08 



り ト り 接- 



種類の プログラム; d\ 遊びながら 覚えられる/ 





★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 
買って きた ソフ トで、 ただ 遊んで いる だけで は 本当 
のパソ コンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いない。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プログラムが-作れる 
よ う になる ことが いちばん/その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ/ j 

女ブロ グラ/ ^が 作れれば 楽し さ グ 

あき らめ ていて は 絶対に ソ ン /二の ページの 
ハガキ を 出 し て 案内 資料 を まず もらおう./ プ 
口 グ ラムが 作れる Z グラフィック も 思いの ま 

ま. ノ B A S I C だってよ くわ かる./ キミ だけ 
の才 リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 



、ミ 
や 

it 
ポ 



ス 
卜 

d すぐ 役立つ/ 



冓厘 案内 資料 



夕一 ボ パワーの 
パソコン 講座で:^ とち だち I 
差 をつ けろ/ 




(財) 電子 技術 教育 協会 



= 163 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4-2- 38 
S 東京 03(3200)6713 



ちえ 選考 会 レポ一 ト 



選考 会 出品 リス 卜 



今月 は、 f ある ァリ の 熾烈な 戦 
い J や 「雨が やんだ/ さあ、 散 
歩に 行こう./ J などの 作品に よ 
つて、 選考 会 は 笑いの 多かった 
のが 印象的だった。 また、 しふ' 
い 科学 物 も 目立って、 いつもと 
違った 雰囲気が あった。 

今月、 惜しく も不 採用に なつ 
たが、 わたしの 気に入った 作品 

は M I TTUN SOFT 作の 
「五 台の 戦車」 だ。 各 性能が 違ラ 
戦車 を 選んで 戦ラ 2 人 対戦 ゲー 
厶で、 シンプル にで きている 三 
角 形の 戦車が グル クル 回転す る 
などよ くで きていた。 しかし、 
沼地 や 森 (画面の 色で 区別す る） 
な どで 戦車が 被弾す る とそ こが 
平地に なって しまう という、 プ 
ログ ラムに 不十分な ところが あ 
り、 ちょっと 残念。 それにして 



も あの アクション ゲーム 性 はも 
つたいな いので、 練り直しての 
再投稿に 期待したい。 

ちう 3 か 月 も 結論 を 延ばして 
いる UN I P I 作の HDAFIK 
□ungeonj の 採用に ついて、 
今月 こそ 八ッ キリ させよう とし 
たと ころ、 新たな ""DARK 
□ungeonj が 送られて きた。 
いったい これ は …… 。 来月 号 を 
待て。 （ち） 



S^E に：- V = U« 


TRnjH 


it^ 、■:. » 




~S:=" EPEIETD L 
• '—ョ 


し 





作 ロロ 名 


作者 


作品 内容 




色 かるた 


凹凸 g 本喬史 凹凸 


画面に 並 ふ 48 色の 四角から 指定され た 色の 
四角 を すばやく 見つけて 取る 対戦 盟 ゲーム 




回転 


伊 Hi 降 明 


» 初に 澳 字 コード を 入力し， その 漢字 を 回 
転させる プログラム。 準備に 半 曰か かる 




捕 Q 


直 川 iS! 泰 


フライ や ライナ一 で 飛んで く る ボール をキ 
ャ ツチす る。 息をつかせない 操作が いい 




NEWTON 


タコ チューの 足 


ディスプレイに 再 S きした 天体 シ ミュレ 一 シ 
ヨン プログラム。 '画面で かんぱった 




おたから 


力 力 キッシ 


グ チヤ グ チヤに 描いた 絵の なかから、 ヒン 
卜 を もとに 宝 を 深し 出す。 アイデアが 新 新 




街 を 歩こう 


タカ マス 


いかに 相手より 多く ビル や 家 を 破 « し たか 
を 競い合う、 ブラ ツクユ一 モアな ゲーム 




キャッチポール 


KPC 


特殊 マウス 操作の I 人 キャッチ ポ一 ルァク 
シ ヨン (7) ゲーム。 編集部の 最 S は 2 回 


GP 


ダン ジョン マインド 


いまむ ら秀樹 


12 月 号 採用の 「シャ ドウ ヒー ローズ J に 似た 
FiPG。 これに は 迷宮が まちうけ ていた 


GP 


す 一ぱ一 ふくわらい 


阿知波 g ほ 


季 S5 ネタの 作品 かな。 ちょっと 福笑い ゲー 
ム としての 工夫が 足りない 


D 


TWIN BALL Jr. 


赤 6 和 広 


同時に 4 つの ボールが かけめぐる ブロック 
くずし。 「丁 WIN BA ししの 続 》 


D 


CHUM*LAND 


プチ ーキ • SOFT 


かわいい キャラクタが 主人公の アクション 
ゲーム。 おさ だが 准して いたの だが …… 


D 


MEZOAIII 


口 一卜ル ダムの 怪人 


g 考会曰 B 前に 届いた ため、 ゲーム はま だ 
やり こんでいない。 来月に も 出品 予定 



OMITTUN SOFTf ^「五 台の^ j^MIS は 
選んだ 戦車の テ' 一 タ 力 < ^示さ れ ている 



品名の 左 に^して ある 「 I 」 は I Hi® 部門、 「G P」 は 1 さ g|5n、 '—Dj は DSiSn の 作品 
です。 また、 ¥ ^て '紹介して ある 作品 は 上の 表に は 載って いません 



作品 名 


作者 名 


内容 


CASL シミュ U~5» セ 'VK 


中 村お 吾 


««» 理 Bte? の g 択科 SC A S しの シミュ 

レ一 タ。 膨大な S 料に «2 お 


TAC-MSX 


m Rm 


これち ァ セン フラ。 ：！ ニー クな 逐次 変換の 
入力 方式が 35 ちしろ い 


TOYBOX 


Romi 


フリーウェアの AEG に 似 e ファ イラ。 マ 
ウス 対 fS も 魅力 


LORD 


Romi 


ほ 高 «艇 モニタ。 マシン S のフ ログ ラ^_» 開 
発、 解析に 最適。 裏 F1AM 使用 


三毛 走 


前! 8 敬 之 


SCREEN 5 專甬 グラフ イツ フェディ タ。 
J し一 ベ; tf 中心で^ 正に 便利 か 


OuT-SeT 


大羽 ナス 


SCREEN1G 用の ゾラ フィック エディタ。 
RGB と 丫 J K を 乗り換えられる 


SI 國 ME 


S-0 


SCREEN555 用 ブラ フィック エディ 
タ& アニメ 5» ツーし。 来月 港 載 Z 


SUPER M2ET 


港 留突明 


裏 RAM 常 E の BA£3 1 C スフ リーン ェデ 
イタ 拡張 フ ロブ ラ厶 


伽 楽 多 


タンク 


多色刷り キャラ ヮタ エディタ。 4X4 の大 
きな キャラクタまで 作成 可能 


ファ イラ 一 


山 本文 彦 


拡張 ステ一 卜 メン卜 フログ ラ厶。 CALL 
命令 を 張して 快適な 環 親 を 


Graohy 


佐驟 光彦 


SCREENS. 7(0 グラフ イツ フェディ 
タ。 S 富な コマンド: び ある 


BGM MAKER 


SI し VER SNAIL 


PSG2 チャンネルの 8GM 作成 ツール。 
組み:： み 可能 35 奏モ ジュールつ さ 




□rc] の ツール 3! 者 レポ 一 卜 

突然 出現した この コーナー。 右 
にあげて ある 作品 は、 別に 今月 か 
ら はじまる 「ツール./ 」 の コーナー 
あてに 送られて きた わけで はあり 
ません。 ファン ダムの 各部 門 や、 

スー Z 《ーィ til ディ スク あてに 送ら 
れ てきた なかの、 役に立ち そうな 
11^ 性の ある もので、 ファン ダム 
の ふつうの 紹介 ページで はな かな 
力 滞 介 しづら いと 思われる 作品 を 
選んで みた ものです。 

なかには ハイレベルで、 マニュ 
アル もす ごくて いねいに 作ら:^ 
しつ 力、 り した 資料 も ある 便利そう 
な 作品 も あり、 これ は 1 作品 1 作 
品に 焦点 を あてて、 しっかりと 紹 
介し なきやい けない な、 という こ 



とで、 58 ページからの 「ツール/」 
の ページが' できた のです。 

今 ま で 来た 個々 (TH^ 品の 内容に 
ついては、 かんたんな 紹介 は 右の 
表に ある 通りです が、 とても この 
欄で 紹介で きる もので はなく、 来 
月からの 「ツール./」 に 乞; JTO^ と 
いう ことになる わけです。 （0) 



O^AC 6描き{>(；£0ィチ押し。使し^^ま 

あの グラフ サ ウルス を 超えた か？ 




①②③ ④⑤⑥ ⑦⑧⑨ ⑭⑧⑩ ⑩⑩⑩ 

603624578045582 



一一 itr V Bti 
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★ ファン ダムへの 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ 



GAME MAKER 大富裹 超 低速 天文 シミュレーション MAGIC BATTLE ある ァリの 織烈な 争い 
総計 72 点 総計 72 点 総計 61 点 総計 57 点 総計 57 点 



コ ルサコフ いろんなべ一 ジ 
の デスク。 
/^胃 、「どいつ も 二い つ 

1^^^，リも蔵群にょ 

\£>/ く かかる 



ささや プリ メク ラブ、 
ィ11 录 ディスク 祖 

\ ^0 ン 

\% ： ノで スキ" ft* くな 

い 貧 に 



も う I つ 深みの ある 展 
開に 欠ける が、 ソフト 

ハウス <7>^^*S»&<7r ン 

ポを うまくつ かんで い 
る （ような ま はくして） 



5^J=j& が 10^ を 超えた 

ところで *^ した ナリ。 
人 これ を バブルの 崩壞 

と 呼.; g ほ だと 

,m つたのに/ 



もともと 「;^«E」 カ& 
好き。 こ<7>1^品はそれ 

をき ちんと パソコン ゲ 
—ムィ 匕して いるので と 
にかく 満点 



2 & ジョーカー JiA 、'り 

あり は 良くない ナリ。 
コンピュータ もなかな 
カ嚙 くて 歯 ごた え 力 (あ 
る ナリょ 



けっこう 接密に ユーザ 

— £7>^ い 0^ を 考えて 
いるので 8 点 《 タイ ト 
ル がいい わけが ま しい 
ので マイナス I 点 



ほよ よ、 きれい ナリ。 
これで の! ti!^ り 博 
士 になれ る ナリれ 星 
座の 話て "^をく どく 
ャッ はが まこ ナリ 



ゲーム そのもの は 以前 
にも 似た ような ものが 
あつたが、 キャラクタ 

たちの niS^f^S など 

力 m い 



しゃ ペリ 方 を に 
ちゆる と、 なち ゆかち 
いでち ゆでち ゆ li の 首 
いになる でち ゆ。 
m しあれ でち ゆ 



なんだか ムリャ リな設 
定と、 わざとつ かまら 
ない と 取れない; m 惡 
な アイテムが あると い 
う 点 力、' im こ 入った 



高速 モ一ド で やる と、 
とても じ やない けど 逃 
げきれ ない ナリ。 これ 
で ギャラ ガを 思い出し 
たの はわ 力 i だけ ？ 



曰 常 ±i 舌 をう まく ゲー 

ム にして いる。 犬 (7)^ 

奮と 飼い主の スタミナ 
のノ、 'ランス をと ると い 
う システム もうまい 



また か。 わ 力 «*《0 点 
をつ ける とこうなる ナ 
リ。 とにかく、 おもし 
ろい と は 思えない ナリ。 
どうちて でち ようね 



MORO スーパー ビギナ 

~で 麵 m 

ある プロ 

、一'' グラムに 行 きづ 
まっている 



これ ほ i:*^ 均して 
だった f^Gpi も 珍しい。 
まだ また 面白くな ると 
思う し、 力 はき 
ちんと i« して ほしい 



二 ゲーム (iSf き 

なので 5(»MJija/u だ 
が、 コンビ ュ一 タカ 溺 

すぎる。 3、 4 回し 力、 

貪け な 力、 つた 



可 もな く 不可 もな く、 
といった 作 二の よ 
うな 作品の ために、 き 
ちんと コーナ一 を 設け 
たほうが いい かも 



なんかお 祭りば かりで 
さめて しまった。 ^ 
に 台 わせて コンビ ユー 
タ のとる 行動に も メリ 
ハ リカぬ しかった 



TO な JU~^U73 ァ クシ 

ヨン ゲーム だけど、 ァ 
ィ テム を 取る のに わざ 
と 捕まる' £ 要が あると 

いう で 6 



曰?!? ^&7)~g5 をゲ一 
ム として M しょうと 
した アイ テフに ©。 ほ 
とん ど それだけで^ 
M 寸 けました 



おさ だ 




隨ね ーナー 
など を 担当。 来 
. 月 t?)^ でな に 
' / を S おうか、 悩 



シ ゲル 



遊 U ^ページ 担 

^ みんな シゲ 
ルと し 力 哪んで 
くれないので 名 
前 を 変えた 



ゲーム デザインが うま 
い./ ややこしく なく、 
胃で もな く、 要点 を 
おさえた ゲームで 何度 
やっても おもしろい 



^土 「パポ さま うんた 
ら」 と 力 ^(^で まとも 

な 名前 をつ けて いるの 
を 見た ことがない そ'。 
おもしろ いけど 



ジョーカーが オール マ 

ィ ティ じ やなし X7) カ效 

念 だけ irm^n:' きる 
力、 ら S^。 115^ ちなん 
て 聞いた ことなかった 



はいろ いろい つて 
るが、 驟部 では 「がま 
つく =i:K 民」 という 図 
幼 (できあがって いま 
す、 ハイ 



たまに 滞って 見る iSfr;g 

の 星 はきれ いだ。 これ 
を 見て いると を ほ 
つぼり だして 新; B に 遊 
びに いきた くなる 



学習 ソフトと みる 力、、 
asm ソフトと みる かつ 
てと こ。 地方 出: の 
私 はふ〜 んと 思った 程 
度です 



二う L 、う ""モンスター メ 
一力 一 J 的な、 でた と 二 

ま 力せ ゲーム tiii? き だ 
が、 バランスが ィ マイ 
チ だと 感じた 



おもしろし、。 でも JKa 

二の テの ゲームが 多く 
て:^ ぎみな のて fHffi 
は チヨ ィ«)。 ぜぃた 
く か？ 



とりたてて スコィ とも 
,f 、わない けど、 やって 
みると それなりに 
る。 

といえる 



舌し 力、 見えない ァ リク 
ィ とか ジタ バタ もがく 
ァリ、 パワーアップに 
ァ リナ ミンな ど マヌケ 
な wsirw く グーよ 



おもしろ さは!；^ のリ 
アル' バレ— 以下 だが、 
«i [^ゲームと いう 着 

8&«"^^に対して2,"^ で 

もお もしろ くない 



ター ポ R の 高速 モード 

で ブレイす ると なんだ 

か：！ ±*gT^ える けど、 

ノーマル だと ちょっと 




ゲ一ム mm<7ywm> や 
りかた を、 見事に シミ 
ュ レートし とる ね (ホン 
ト か？）。 よくで きて る 
ゲーム だと 思う で 



Tfim 亇" ームで 二ん なの 
あった けん、 ^m^[t 
!S じんかった。 でも、 
遊び やすくて ェェ。 富 
総き は ハマ; ト 



やる とき は SfiM の 

を喑く してみ い。 胃 
気で るで。 自由に 日付 
できる とよかった 



なん や この * もとき * ち 
ゆう やつ は./ うわつ、 

よるな あ〜。 iSA 的に 
パソ iiffl 語と J^l^ 用 

語が すき 



ほお、 これが ァリ クイ 
でっか？ ァリ はええ 
けど ァ リ クイが ァ リク 
ィに 見えん。 もっと 観 
察する で ァリん す 



「I だ 4 J を a 、ち だよ 

ん J とか 「わんだ よん」 と 
かいつ とった 人が いた 
が 「わんだ ふお 一 ろ 
これ？ 



打ち こむ 方へ 



用して きた 「スーパー チェックサム プログラム」 と 「5 ^^データ」 は、 現在、 ま 職して いません が、 テープ ユーザ一 の 方の な 力、 で ご 希望の 方に 「ファン ダ 
ム」 に雕 している 主な プログラムと FM 音 雄 C7>^ プログラムの、 艦 翻 デ一タ および ス一 パーチ I ック サム プログラムの リスト を 差し あげます 刀 手 
を制寸 した 返信用封筒 を 同封して、 〒105 l^^^mm^ -10-7 TIM MSX , FANg 部 「I 月 tt«^«S|gffl データ」 係まで。 



g な ゲーム 展開です 
か'、 する ソフト を 

凝った 名前に すると 非 
常に 楽しいです。 例え 
ば …… あ、 ffife が 足り 



計らず も • 部て:^ 
»が:^"^^1^してぃた時 
期でした。 ちなみに 僕 
は大 s« て 負けた 二と 
がありません (^) 



：!^ 女の コを くどくと 
きに どうそ '。「キミの 誕 
生 曰 は？ そう、 じ や、 
あの 星座 は キミの ため 
にあ るん た' ね」 



二の ゲーム、 やって み 
ると きお 常に おもしろい 
てす。 もうす こしい い 
, ^をつ けて あげれば 
よかったです。 はい 



まあ、 なんとい つたら 
いいのでしょう か。 可 
もな く、 不可 もな くと 
いったと ころです か。 
ァリは 好きです がね 



この ゲームの ど 二が い 
いの か 私に でき 
ません。 iiO: 



まだまだ ゲームの コッ 
をつ かんで いないが、 
自分 <7>fF つた ゲーム ソ 
フ ト がヒッ ト したと き 
力 やつば りうれ しいね 



い けた ほ 
うの カード カ^され 
ない のが 残念 >^ 「バカ 
め、 そんな カード だつ 
たの 力、」 つてい いたい 



こういった 「；*：1 こも 載つ 

ている じ やん _! みたしせ よ' 

もの を わざわざ プ ログ 
ラムす るの がいいし、 
きれい じ やん 



オリ ジナ Jl^±「CARD 
BATTLEj に似て 低い 
が、 マジックに 応じた 
ちょっとした 演出が い 
いね 



舌に つかまっても 逃げ 
られ る、 なにが なんで 
も 生き延びて やる とい 
ぅァ リの赌 ちに 诚 
(？) 



のんびり ムードで 楽し 
める ゲームで はな かろ 
うか。 スカ^る ビジ ュ 
アル はいいが、 ス タミ 
ナの « りが 激しい よ 




たこあげ えむ 

CSiCS32/2+ RAM8K 



by MSKSBT 
SOFT 



8 月 期 (7)?^ 作品で あり、 2 度 
<7)il#^ 出品に かかわらず、 つい 
に さ れ なかった リ アルな タ コ 
あげ シ ミュレ ーショ ン ゲーム、 
MSKSBT SOFT 作の 『たこあげえ 
む』 を ここで 紹介。 
画 キ一娜 

プログラム を RUN すると ゲー 
ムス タート。 カーソル キーの 下で 
糸 を 引っ張り 赤い タコを 上昇 させ、 
力一 ソル キーの 左右で 夕 コ を 左お 
に 胃させる。 自動的に リ プレイ。 

ゲームの 目的 は どこまでも 高く 

タ コ を 上げて い く 二 と。 に 表 



示して ある 「WIND」 は 動 を あら 
わし、 数値が マイナス だと 風 は 画 
面のお から 左に 吹く。 面画の 上に 
兼く と ステージ ク リア。 面面の 左 
右 や 下に 行って しまう と ゲーム ォ 
一 バーた'。 （ち） 



タコが 大空 を 舞う。 ああ、 なつかしい 



ソ 



J& % 23； ft 51 ili 口木 

EST5 プラス 



今月 採用の 「大 富豪 J は 選考 会 

以前に 採用が 確定し、 編集部で 
遊ばれて いた。 この 作品が こん 
なにも 編集部で はやった 理由に 
は、 ちちろん 「大 富豪」 の ゲーム 
バランス や システムの よさち あ 
るが、 じつは ある 人物の、、 がまつ 
く" な 行動の せいな の だ。 
あなた は 卜 ラン プ ゲームの 大 

富豪で、 数字 は 3、 4、 5 と 連 
続して いても マーク （ス一 卜） が 
違う 3 枚の カード を 出します か。 



今秋の 大社 員 旅行で まさに 大富 
豪 を やって いたと さ、 がまつ く 
(がま この こと） は 出しました。 
彼の やって きた 地方 ルールで 
は それでも 0K というので すが、 
本当に そろいう ルールで やって 
いると ころが あるの かな あ 7 
そこで、 みんなが どんな 大 富豪 
の ルールで 遊んで いるの か、 そ 
の ルール を大 募集し ます。 ファ 
ンダ厶 アン ケー卜 八ガキ などに 
書いて 送って きて ね。 （ち） 



Ore 



fjlt^* イス ク、 
FM^m 旦当。 
\ ずいぶん 辛目の 
し娥 ばかりつ け 
ちゃった 



たいへん ハ' ランスよ く 
まとまつ ていい ゲーム 
だが、 あ 人材 ゃ収 
支 を もっと シ ミュレ一 
ト して ほしかった 



よ く ぞ大 «SE を ゲーム 

化して くれた。 しかし 
この ゲーム は 口一 力 J レ 
ル一 ルカ ベて こそ、 
という ま It!) くす る 



自ら IS? 丁って いる g£ 
速と いう 欠点 ふ: まよ 
いので は。 あれが: it4 
七星 だから、 ；jb^ は 
これ だな 



よく ある カード ゲーム 
だが、 メッセージ 力 
しい。 ぱ そつうに は 
「〜- "°<^」 を 入れて ほ 

しかった 



ェ: 5¥ から 逃げる だけな 
ら 当然 ボッ だが、 アイ 
テム を 取る に は 一度 ネ南 
まらなくて はいけ ない 
というと こがよ い 



小さい キャラクタ でよ 
くやるな あ、 という 反 
面 やはり 小さい と^ 
えが しないので、 E 晚 
は あま り 



3 点 以下. =i 



>点= わから 



【蠢点 i 9 点 以上" 携 

ない 4 点 = やめた ほうがいい 



き J 




受資 者から ひと：: と 



審査員 か 5 め:： ト 




第 3 回ち ぇ鶄賞 は!: 

^ 《 ~ imimV> 圍 ■ I - し - ~= --^ — - 、 r "― I 



来月 号で 第 S 回 プロ コンの 結 
果が 発表され る 前に、 今月 は 第 
3 回の ちえ 熱 賞の 発表です。 

今回 は 対象 期間 は 1992 年 10 月 
号から 12 月 号までに ファン ダム 
に 初 登場して さた 新人で、 
秦 10 月 号から 
「右脳 _! の FRIEVE_B 
nMEOj の Z〇MBIE SOFT 
秦 11 月 号から 

『クイック ナイ 卜』 の KEySiDE 
「EmiDG「e「j の T A NAK A 
『桑 藤 幹 夫』 の 津国真 司 

「丁 he かくと ラ PAR 丁 3 
〜帰って きた 8 人〜」 の 上ち や 
ん だよ 
秦は月 号から 

『1 000000D00 色 同時 表示』 の T& 
T SOFT 

「シャドウ ヒーロー ズム r ブロッ 
ク ホール」 のい まむ ら秀樹 
•"TEMIMUj の 廣田裕 介 
•"OVER THE HOR I 
ZQNj のプ キーチ • SOFT 
「ひで 一 話」 の 野望 を 果たせ 山 添 
博史 



以上、 11 名の 候補者の なか か 
ら、 第 3 回ち え 熱 賞 は TANA 
KA に 決定、 おめでとう./ 

下に コメン 卜 をのせ た g 名 十 
1 名の 審査員で ちえ 熱 賞 を 選考 I 
各自が 5 票ず つ を 持ち、 自分の 
推す 作者に 自由に ふりわけて 投 
票した 結果、 野望 を 果たせ 山 添 
博 史と廣 田裕介 2 人が 6 票、 上 
ちゃんだ よが 11 票、 TANAK 
A が 13 票 を 獲得。 また、 その他 
に 各 候補者 を 5 段階 評価で 審査 
点 をつ けて もらった ところ、 上 
ちゃんだ よが 40 点、 TAN1AK 
A が 43 点、 （赔) 山 添 博史が 44 点 
という 結果に なった。 この 2 つ 
を 総合的に 見て TAN AK A へ 
賞 を 贈ります。 

今回の ちえ 熱 賞 候補者の 数人 
をの ぞいて は、 M ファン 大賞 を 
狙って 投稿し、 そして 採用され 
た 新人た ちで ある。 あの 高 かつ 
た 競争率の なか を 勝ち抜いて 採 
用され たの だからす ごい 新人た 
ち だ。 これから は" 常連" を 目指 
してがん ばれ。 （ち） 




<>5^^者(ェンぺーラ）たちの^1布1^0'台に対する戦ぃを描く。 自由 を 勝ち取れ./ 



えつ、 ちえ 熱 賞です か。 自分が とる なんて、 まったく 予想 だに しません でした。 
ボッ にも めげ ず 投稿した かいがあった …… 。 思えば 初めて MSX に ふれた の は 
6 年 前。 まだ、 MSX1 しかなくて、 打ち こんだ プログラム を テープに セーブ 
しながら 命令 を 覚えた ものです。 いや、 回想して いる 場合 じ やないで すね。 ま 
ず は 編集部の みなさん、 TEnn 口 Ci「e「j を 遊んでくれ たみな さん、 どうも ありが 
とうご ざいました。 ところで、 rEnnp6re「」 に 出て くる 固有名詞 はすべ て 独語 
男性 名詞で ある ことに 誰か 気付いて くれたで しょうか。 ちなみに、 次回 作の 予 
定 はあり ますが、 私 は 無精 者な ので、 いつ 完成す るか わかりません。 では また、 
V いつの 曰に か 誌面 上で 会える こと を 期待しながら 待って いてく ださい。 



翁お はこん ばんち は。 今回の ちえ 熱 賞 

はっ/3^がそろってましたね。 やっぱり 
テキの よさで 上ち やんだ よの n"he 
かくとう PART3J を 推しました。 夕 
ーボ R 専用です が、 それゆえの ス ピー 

ド感 • 快適さが たまん ないで ちゆね。 
コンビ ュ一 夕 対戦が できる の も 魅力。 
それよりも 対人 戦で 友人 を 呼んで ワイ 
ワイ やれ ぱ、 もう 気分 は 「ス卜 iij だよ。 
次点に は スピードの 遅い のが 難点 だけ 
ど^ nni3ej「e「j と、 オープニングが 気 
に 入った し ゲームの テンポが よかった 
「ひで〜 話 J を 推します。 そうい ラ わけ 
で 今回 はこの 3 作品に なりました。 

(ささや） 

き ポクが M ファン 読者だった ころ、 「今 
月の フ ァ ン ダム は アツイの が あるかな 
〜 》 」 などと 思いながら、 フ アン ダムの 
カラー ページ を ひらく。 たくさん ある 
ファン ダム ゲ一 厶のラ ち、 雑誌 だから 
どうしても グラフ ィ ッ クの よさで 判断 
し、 そして その 順番で、 付録 ディスク 
で 遊んで しまう といった クセ があった。 
で、 丁 ANIAKA クンの ""EmDO 「 e 
「 J 。ゲーム はおち しろい ので 5 点つ け 
たいが、 グラフィック 面で パッと 見が 
よくな く、 おしく もこの 作品 を 4 点に 
しちやい ました。 （あじ） 
参 今回の ちえ 熱 SI は 個性た つ りの 人 



物が 候補に あがった。 どラ いう 意図で 
作品に 名前 をつ けたの か、 一般人の 理 
解 を 越えて いるの が 桑 藤 幹 夫 J の津国 
真 司 クン。 キミの ブルース • リー を 愛 
する 姿 は 感動 的 だ。 また 超 面白い と 超 
つまらない のぎり ぎりの ラインに いる 
「ひで 一 話 J の 山 添博史 クン。 山 添 クン 
の 質問 電話 を 取った ことがあ るが、 本 
人 もお もしろ そラな 人物だった。 それ 

と 「丁 he かくとう〜 J の 上ち やんだ よ、 
「丁 EMIMUj の廣田 クン、 次 は プロ コ 

ン めざして 経験 値 を かせげ/ (がま こ） 

• はじめて ""EmDSrerj を プレイし 
たと さの 操作 感覚が、 おどろく ほど ス 
厶一ズ だった のが、 今でも 忘れられな 
い。 これなら 長時間 プレイし ていても 
つかれる ことがない と 思い、 感嘆して 
いた。 他に わたしが 推してい たの はい 
ま むら 秀樹。 彼の ネーム は"" のせち や 
え、 いれち やえ」 でち よくちよ く 拝見し 
ていて、 それが ついに カラー ページで 
見る ことができた。 そんな 彼の ファン 
ダムに 投稿して くる 熱心 さ を 応援して 
いる。 （ちえ 熱） 

きシ ゲルの ォ ススメ はや はり 上ち やん 
だよ の fThe かくとう PART3jo 
最近 はやりの 格闘 モノな だけに 初めは 
軽く 見て いたが、 やり こむ うちに この 
ゲームの 奥の 深さ、 さらに 作者の 徹底 



した 制作 姿勢に 思わず 脱帽。 ひとつ 残 
念な の は、 これが 夕ーボ R 専招 だった 
という ことか。 あと、 > "ひで 一 話」 のゴ 
—カイで 破壊的な ノリ、 f "右脳 J の 思い 
つきそう で 思いつかな いような アイデ 
ァ など センスに みち あふれた 作品が 多 
くて 楽しめた。 うむ、 今回 は マジ メに 
コメン 卜した ぞ。 （シ ゲル） 

«ZOMBIE SOF 丁の riSJEOj はな 
かな か 好きな ゲー厶 なの だが、 編集部 
では イマ イチ 人気がなかった。 けつ こ 
ラ おもしろがって いた シ ゲル も、 僕が 
一回 対戦して ボロボ 口にして あげたら 
二度と 相手をして くれ なくなって しま 
つた。 残念。 で、 もっとち 推した の は 
「EmpCi「e 「れ fNEOj とおな じくら 
い 好きだけ ど、 操作 性、 BGM が ある、 
という 点に おいて こっちが 一歩 リ一ド 
という 気がした。 （おさ だ）' 

• 今回 は あまり 悩まなかった。 それ ほ 
ど 印象の 強い 作品 もな く、 逆の 意味で 
は 点数 を 付ける のに 少し 苦労した。 受 
冀者 TANAKA ク ンの rEmiDCi「e「j 
は、 ゲームと してよ くまと まった 作品 
なの だが、 なに かい まひと つ、 物 足り 
なさ を 感じた の も 確か だ。 次点に r ひで 
—話」 を 選んだ が、 こちらの ほうが 気軽 
に 楽しめる という 点で 勝って いる。 ど 
ちらに しても 作者の レベル は 高く、 プ 



ログ ラム 的に はい ラ ことがない ので、 
アイデアと 演出での 微 差が、 結果に つ 
ながった ような 気が" T る。 （MORO) 
攀 rEmpfirerj の TANAKA と 「ひ 
で 一 話」 の 野望 を 果た せ 山 添博史 (ち つ 
と 短く 使いやすい ペンネーム にして ほ 
しいな あ) の 2 人 をお もに 推した。 TA 
NAKA の 作品 は、 E 倒 的に 完成 度と 
いう 点に おいてす ぐれて いるし、 山 添 
の吉本 興業 風味 を加咪 した 破滅 夕 イブ 

の 感覚 も 捨てが たかった。 結果 的に よ 
り ノーマルな TANAKA の受黨 とな 
つて、 どういう わけ かホッ とした。 し、. 
ずれに せよ、 この 2 人 は 「ちえ 熱 賞」 に 
はもった いない ほどの 実力の 持ち主 だ 
ろう。 （コ ルサコフ） 

• 全体にして レベルが 高く、 ほんと ラ 
に 感心して しまいます。 そんなな かで、 
わたし は 津国真 司 クンの 「桑 藤 幹 夫 J を 
推した の は、 第 1 に ゲーム アイデアの 
新し さ、 第 2 に 鮮やかと 思ラ ほどの 回 
転、 第 3 に 興味 を ひく ネーミングです。 
新人ら しく、 じつに フレッシュな 好感 
が もてます。 そのほかに は、 みんな 甲 
乙つ けがたい のです が、 編集部 員が よ 
く 遊んで いて、 そばで 見て 楽しい もの 
にしました。 ゲーム は やっぱり 庶民的 
な ものが いちばんで はないで しょ ラ か。 
(NORIKO) 
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1 行 プログラム 



N-DRIVE 



by 庄 子達彦 



1 行 プ。 グラム 



素数 算出 プログラム 



by 石 飛雅啓 



情報 liQ 



g 月 号 『丁 、 

こラ すれば Out of memory が 出ない 



11 月 号の 質問 箱で 「『丁 Q 2』 が 
動かない」 の 回答 をした が、 どう し 
て も ^Out of memory 」 が 出て し 
まう ことに ついては はっきり とし 
た 原因が わか らな いと 害し 、た と こ 
ろ、 読者から か 寄せられ たの 
で 紹介しょう。 

「 こ <7)^£ 状に 悩ん て 1 、るの はタ一 
ボ R 以外の ユーザ一 でしよう。 マ 
一 ジ 條 の 後 ファイル を 初 謝 匕 し 、 
す ぐ に ゲーム を 始め ると メモリ か' 
小さくな つてい るので、 エラーが 
出て しまう のです。 だから フ アイ 
ルを欄 ィ 匕したら、 一度 MSX の 
電源を切 るか リセ ッ ト してから 
『TERAC0.FD9』 を R U N すると 
大丈夫です J (群馬県 • 藤^^ ク 
ン） 



そう、 ターボ R 以外の • では 
マージ された プログラム はフ アイ 
ルの初^9^1：1^外、 'ぶ^^なぃのだ。 
いま ま で 迷惑 を かけて き た 読者の 
みなさん 本当に ごめんなさい。 ま 
た こ れと 同様(7>|*^を大^5^^の小 
川敦 クンから もいた だいた。 あり 
がとう。 （シ） 




Q 大事な 場面で ゲームが 止まる く 
悔しい 二と はない よね 



1 行 プログラム 



仮想 グラフィック モード by G. レオ 



まず、 プログラム を 打ち こん 
正確に 打ち こめた かき ちんと 確認 
してから RUN しょう。 11® がま 
つくらに なった ハズ だ。 

つぎに、 F 1 キーから 順に F 4 
キー まて"^甲してみょぅ。 カラフル 
な 1 画 を バックに、 黒い 文字が '見 
えれば にだ。 

二のと きの か' 「グラフ ィ ック 
モードの よう だ」 という ことら しい 

の だが …… 

ポイント は ファンクションキー 
を ま 甲して いくと、 新たに 行 2 が 打 
ち こまれて 実行され る、 という こ 
とに ある。 行 2 て 1^ われて いる こ 



と は、 MM の 色 を 赤、 緑、 青の 3 
色で 切り換えて ループす る ことた '0 
「CTRL キーで 変化す る」 との 
こと。 試して みょう。 （M) 




高速に 曜の色 を 切り換えて いるので、 
タ イミ ング のせいで こ う 見える の だ 



1 C0L0R1 - 


， 1 ： KEY1 ， "2 


C0L0R1 .8 


COLOR" 


： KEY2,"R1 .2: CO 


L0R1 .4:6" 


KEY3，"0T02" 


+CHR$( 13 


:KEY4. 


''G0T02"+CHR$(1 













ファし タム ァ ^ケ ー卜大 募集 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る を^ 
している。 

暑 質問 箱 = 読者 か ら 寄せられた 

質問に お答えし ている。 プ n グラ 
ムが うま 〈動かない とき や、 知り 
たい テクニック か' あるとき な ど、 
広 〈質問 を 受け付け ている。 解答 

は そのつ ど iiffi 者が お こなう。 
參 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
造 方 や ウル 技、 バグ 職、 読者へ 
の メッセージ など を g 掲載 者 

に は M ファ ン! ttS テ レカ を 贈呈。 

參 1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ッ一 ル、 

CG なんでも OKo こちら も 掲載 者 
に は M ファ ン #SS テ レカ を 贈呈。 



參 あした は 晴れ だ/ =3 月 号の 

テーマ 「1393 年大 予想」 について、 
みんなの 意見 を大 麵し娜 J は 
1993 年 1 月 5 日 必着)。 

また、 「あした aaftfl た' /_|<7>5^ 

一 vsg も 瞬 t^4>。 職 二 m 

つてい る こと や、 いろいろな 人に 
意見 をき きたい 二と など をハガ 
キに 、て 送って きて ほしい。 意 

見 と テーマ iSffl 者に は 言 5<念 品 を 
艮 iM する。 

あて 先 は、 M ファ ン 部 「フ ァ 
ン ダム スクラム • 000」 係まで 

(000 に 各 コーナー 名 を 入れる ）。 
住所 • 氏名 • 年令 • 電 号 も 忘 
れ ずに。 アンケート ハガキ のメッ 

セ一ジ 欄 でも OKo ただし、 コーナ 

一名 を 明記す る こと/ 



素数と は 1 を 超える 自然数 (正 

<7)S 数の こと） で、 その 数 自身と 1 
で し か 割 リ 切れな 、数の こと。 そ 

れを 求める のが この プ 。グラムと 
いう わけ。 

プログラム を RUN すると 1 か 

ら 順に 素数 をズラ ズラと 表示して 

いく。 最; Mi 3 2 7 "まで £7>igie!rf 求 

めら れ るが、 それより 大きい 素数 

が 知 リ たいとき はプ a グラム 中の 
「DEF I NT」 を 「DE:FSNG」 
や 「DEFDB し」 に 代えれば 
K。 また、 ある 数値が 素数 かどう 
か を 調べた 、場合 は r P = 」 に 調べ 
たい 数値 を 入れる （ただし 奇数の 



み)。 これで 「明日までに、 lOOffl の 
素数 を 書き出して 〈るよう に」 とい 
う 宿 H* 、'出 て も だいじょう >;；0 

(ち） 




ずら ずら 並んだ 素& こんなに I と 
の 数で し か 割れな !• 、i!e? が あ るの だ 



1 IFA=0THENDEFINTA-Z ： A=1 :P=5:PRINT"2 3 "； :GOT01EL 
SEF0RI = 1T0P/6: IFPMOD( I»2+1 ) = 0THENP= P + 2 : GOTOl ELSENE 
XT:PRINTP: :P=P+2:G0T01 



1 SCREENS :SPRITE$(0 ) : X=69 : F OR J =010 1 :R(0)=R(0)+ 
1-RND(1 )«2:FaRI=5T01STEP-l :D=70+I»5:E=R(I)+69:LINE 
(E-7,D)-(E+7>D+5).2.BF:LINE(E-I>D)-(E+I,D+5),14.BF 
； R(I)=R(I-1 ) :NEXT;S = STICK(0) : Z = Z + ( S = 7 ) - ( S = 3 ) :X = X + Z 
； PUTSPRITEB . (X.9B).8.0:A=A+1:J=-(POINT(X.98)=2):NE 
XT 



I" 今月の ファン ダムで ため に な 

つた 2 色 記事の べス ト 3j をハガ 
キに 書いて 送って ください。 下の 
ハガキ の 書き方 をよ 〈見て: fSo ま 
た、 「あした は 晴れ だ./」 <7)4" 月の 
テーマに 対する 意見 も 書いて く れ 
ると うれし レ、。 し《)^：刀りは12月20 

園 八 ガキの 書 さかた 




日。 抽選で 5 名に オリジナル グッ 

ズを プレゼントす るよ。 

國 アン ケ一ト 集計 結果 (11 月 号) 

1 位 は 「あした は 晴れ だ./」、 2 
位 は 「ス一 パー ビギナ 一ズ 講座」、 
3 位 は 「ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 
トム 4 位 は 『The かくとう〜 J 解 

ァ エケ-に §§f ま fi«! さ 
^ お^. t 



i^/e- ，^番 きさ 

'や, t きお 她' お 




おつ、 たった 1 行 プログラムの 

3D ドライ ゲームた RUN する 
と 道路と 車 (赤い ドッ ト ） が 泉 示さ 
れて ゲーム スタート。 いかに 長く 
車 を 走らせる かが ゲームの 目 的た'。 
力 一 ソル キーの 左右て "車が 左右に 
移動す る （押しす ぎる と 加速す 
る ）。 緑色の 草む らに 突つ こむ とゲ 
一 ム才一 バー と な り カーソルが' 表 

示される。 「PR 1 NT A」 と 打 
ち こむ と スコアが' さ リブ 
レイす る に はふた たび R U No 



「二の ゲーム、 3 D つ ほ \、 餘を 
させる ために 遅く、 小さく、 なさ 
けなくな つてし まいました。 でも、 
小さい けど 3 D に 見えます よね」 
と、 ULL は ハガキ に 書いて あった 
作者の コメント。 



ft 



7^- 



ち G たった I 行で がんば 

c た。 1:® 気 はでて るね 



【11 月号ゥ アン タ^アン ケー卜 当選者 発表】 く 北海道〉 田 所洋介 〈神奈川県〉 立 川 真 治-松 
本 敬 一 く 静岡県〉 杉山廣 〈大阪府〉 藤 井常眧 



アセンブラと ラベル ： 

私が-また * ァ セン ブ' ラを 持って い 
ない ころ は、 ノートに 書いた プロ 
グラム を 二一 モニックの 命 4^ を 
見ながら、 マシン 語 コードに 1 つ 
ずつ 変換して いた。 なんとか すべ 
て 変換しても、 たいてい 一発で は 
動かな 力' つた。 アドレスの 数え 間 
違いなん かが 多かった からだ。 ァ 
セン ブラ を 使うよう になって から、 
プロ ダラ ム を 組む のが とても 楽に 
なった。 アセンブル は自 ft/ ご 
し、 ラベ ノレのお 力' げで アドレスの 
数え 間違いの 心配 はない し、 疑似 
命令と 呼ばれる ものが プロ グラ 
ミ ングを 楽な ものにして く れ るか 
らだ。 今回 は、 ラベ ノレ を 中心に、 
プロ グラ ム 中て 疑似 命令 を どのよ 
うに 使う 力' を 紹介しょう。 

ラベル 定義 ： 

マシンき 酌 プロ グラ ム を 組む と 

き、 CALL 命令、 ジャンプ 命令、 
メモリ との ロート" 命令、 ペア レジ 
スタ への 代入な ど、 16 ビットの 数 
値 力 f いたるところで 3 見れ る。 

Simple ASM では （アセンブラ 
は 1 姊勺 にそう だが)、 16 ビッ 卜の 
数値 を 任意の 名前で 置き換え る こ 



* 疑似 飾 

アセンブラ に対する 命令て、 EQU、 
ORG. DEFW などが ある。 マシン 語 命令 
と は 対応して いないの て、 ソースと ォ 
ブジェク トを 対照して みると、 疑似 命 
令の 部分の マシン 語 はない。 

ペア レジスタ 
八、 B、 C、 D， E、 F、 H、 しなど 
の レジスタ は 8 ビット だが、 A に BC、 
DE、 HL と ペアに なって 16 ビッ 卜の レジ 
スタ として 機能す る。 この ペアに なつ 



と を 許して いる。 この 名前 を 「ラベ 
ル」 といい、 名前 を 付ける 行為 を 「ラ 
ベル を定射 る J 「ラペル を "ける 」 
などと いう。 

そして、 プログラム を 組む とき 

は 16 ビッ 卜の 数値の かわりに、 そ 
の ラベル を 使う。 アセンブラ は そ 
の ラペル、 アセンブルの ときに 実 
際の 数値に 置き換えて くれる。 
これにより プログラマ は 実^ 

ァ ド レス や 数値 を 気に し な L 、です 
むし、 テ、' パ、 ック、 も 楽になる。 

使用例： 

ラベル を どんなと きに 使う 力'、 

どんな 使 L 、方が あ る かを理 irr る 
に は、 プログラム を 見る のがい ち 
ばんの 早道 だ。 今回の サンプル プ 
ログ ラム は、 意識 勺に ラベル をい 
ろん な 形態で 使って みた。 . 

ラベ ノレ 定義の 方法に は 2 つの も 
のが ある。 

1 つ は、 プログラムの 始めに 

EQU 

という 疑似 命令 を 使つ て 定義す る 

施 だ。 

サンプル プログラム を兒て ほし 

い。 行 1000 〜行 1060、 行 1110 で 

は、 アドレスで ラベル を 定義して 



た レジスタ のこと をこう 呼; 3;。 
***LD10O 

Simple ASM の モニタ コマンドの | つ。 
「し」 が コマンドて それに 続く アドレス 
以降の マシン 語 プログラム を 10 命令ぶ 
ん 二一 モニックに 逆 変換して 表示して 
くれる。 Simple ASM に は アセンブラ コ 
マン ドの ほかにこう した モニタ コ マン 
ドが II 種類 ある。 
サン ブル プロ グラ の 動かし 方 
Simple ASM を 立ち上げた あと、 今月 



いる。 ここで 定義され た ラベル は、 

行 U30、 行 1150， 行 1160、 行 
1200、 行 1240、 行 1390、 行 1570r' 
使用され ている。 

行 1070 〜行 losor' は、 16 ビッ 卜 
の 数値で ラベル を 定義 している。 
行 1090 〜行 1110 では、 定義 済みの 
ラベルで ラベル を 定義して いる。 
ここで 定義され た ラペル は、 行 
1590r'M されて いる。 

このように、 始めに ま とめて ァ 
ド レス や 数値 を 定義 してお ける の 
で、 「SCREEN1 に 初期化す る 
BIOS は 何番 地 だつ たかな ？ 」 と 
かいう こと をい ちいち 考えな 〈て 
すむ し、 変更 も 容易た'。 

また、 たとえば 16 進数の 数値 を 
書き 間違えても アセンブラ は その 
まま] 1 してし まう ので ミスの 箇所 
がわ かりにく いが、 ラペル を 間違 
えてい る とき は エラ一 力 f 出る ので 
ミ スを 知らせて もらえる。 

も う 1 つの ラペルの 定義: は、 



号の 付録 ディスク をセッ 卜し、 
LOAD 

を 実行。 「nLE NAME ？」 
ときいて くるの て、 
NMH — 1 

と 入力す ると， 付録 ディスクに 収録し 
て ある 「NMH-I.SIMj が 読み こまれる。 
次に、 
ANO 

を 実行して アセンブルし、 
GDI 00 



行 1190 のよ う に プログラム 中に 
ラベル ： マシン 語 命令 
のように 書き こむ ことで ある。 

こ うする こ とに よって、 この ラ 
ベルに は、 その マシン 言 f^^i 置 

力' れる アドレス 力 i' 定義され る。 i 亍 

1 190 や 行 1200 がその 例で ある。 

SimpleASM を 立ち上げ、 「NM 
H-l.SIMj を ロードし てから、 
AO 

を 実行す ると、 行 番号、 アドレス 
と マシン 語 コード （メ モ リ の 内 

容)、 二一 モニ ッ クの 順で 熟 1^ さ れ 
る。 これ を 見れば、 ラベルが 実際 
のァ ド レス や 数 f 直に 変換 さ れて L 、 
るよう すが わかる だろう。 

なお、 掲載して ある リスト は、 
m±. 行 番号、 二一 モニック、 
メモリの 内容の 順にして ある。 

ORG 疑似 命令 ： 

行 11120 に は、 
□RG 0D1 00H 



て プログラム を 実行す る （実行 開始 ァ 

ドレスが 0ガ ぶガて はなく、 D 1 ガ ガ 
である ことに 注 惠）。 

中央に 白い 丸 を 組み合わせた 大きな 
文字が 表示され る （写真）。 カーソル を 
動かす と、 メモリの 中身 を フォント デ 
ータ として 表示す る。 つま リ、 2 進数 
に 変換して、 I になって いる ビッ 卜の 
ところ だけ 白 丸 を 表示す る わけ だ。 

CTRL + S 丁 0P を 押す と、 SimpleASM に 
ち どって くる。 



EQU を 使て 


:> た ラベル 定義の 軎式例 


ラベル ： 


EQU 


アドレス 


ラベル ： 


EQU 


アドレス一 アドレス 


ラベル ： 


EQU 


アドレス +16 ビッ 卜の 数値 


ラベル ： 


EQU 


定義 済みの ラベル 


ラベル ： 


EQU 


—16 ビッ 卜の 数値 



40 



行膽に は、 

ORG 0D000H 
という 命令が ある。 これ は どの ァ 
ドレス か ら アセンブル を 開始す る 
力 や アセンブラ に対して 設定す る 
疑ィ以 命^、 ある。 なお、 設定す ベ 
き アドレス を 仮に 定義して ある ラ 
ベル ITS く こ と もで きる。 

ロケーション カウンタ ： 

行 1280r' は 「$」 という 記号が 
置かれて いる。 これ は ロケ一 ショ 
ン カウンタ という ものて'、 その 命 
令の 置かれる アドレス を 値 とする。 
この 部^;' どのよ うに アセンブル 
されて いるか を 見て みよ う。 

「$」 の 値 を 考えて みる と $ を 

含んで いる 命令 は、 D 1 2 3H 番 
地に 置かれる ので、 $ の 値 は Di 
2 3H になる。 した 力 S つて ここで 
は、 

LD ($ + 4)， A 
は、 

LD (00 1 P7H), A 
と 等い、。 

まとめ： 

サンプル プログラム では、 なる 
ベく いろいろな ラベルの 使い方 を 
している （少し 無理やり）。 BIOS 
の エントリ一 アドレス、 サ ブル一 
チンの アドレス、 ループな どが そ 
の である。 

16 ビッ 卜の データなら と にか 
く ラベル を 付ける こ と 力;' できる の 
で、 いろいろな 使い方が ある。 こ 
の ほかに も、 プログラム 自己 書き 
換え、 テープ ノレな どに 使われる。 

なお、 Simple ASM では、 
LD 1 00 

のよ う に すれば、 ディ スァ セン ブ 
ルを する こと 力-: できる ので、 実行 
まえと あとで プログラムが どのよ 
う に 変わる のか も兒て ほしい。 

(馬 職輔） 



100 


IN IT32 ： 


EQU 


006FH 


今月の ジ:/ プ /レプ □ クラ Li 


1 1 


GTSTCK ： 


EQU 


00D5H 






NMH-i.SIM 


1020 


BREAKX ： 


EQU 


006 ?'H 








1030 


SETWRT ： 


EQU 


0053H 








1040 


ROMFNT : 


EQU 


1 BBFH 








10 5 


PNTPTl ： 


EQU 


1 8SI0H + 256 


+ 10 








WTPORT ： 


EQU 


0007H 








1 070 


HINC: 


EQU 


000&H 








1080 


し INC = 


EQU 


0001 H 








^ 090 


HDEC: 


EQU 


- HINC 








1100 


LDEC: 


EQU 


- LINC 








1110 


ASM: 


EQU 


9000H 








1 120 




ORG 


001 00H 








1 1 30 


INIT: 


し D 


A， (WTPORT) 




D100 


3A0700 


1 1 4-0 




LO 


(し B し 1 + 1 ) » A 




D103 


324CD1 


1 1 b0 




CALL 


INIT32 




D106 


CD6F00 


1 1 60 




し D 


HL ， ASM 




D109 


210090 


1170 




PUSH 


H し 




D10C 


E5 


1 1 80 




し D 


DE ， ( WORK ) 




D10D 


ED5B59D1 


"90 


MAIN : 


CALL 


PRINT 




Dili 


CD34D1 


1200 


MLOOP: 


CALL 


BREAKX 




Dm 


CDB700 


1^10 




RET 


C 




DI 17 


D8 


1 220 




HALT 






DI 18 


76 


1 230 




し D 


Ai0 




DI 19 


5E00 


1 240 




CALL 


GTSTCK 




DI IB 


CDD500 


1 2t>0 




SR し 


A 




DUE 


CB3F 


1 260 




JR 


NC. MLOOP 




D120 


30F2 


1 270 




ADD 


AiA 




D122 


87 


1 280 




し D 


< 

>* 




D123 


3227D1 


1 290 




し D 


H し， .（SDATA) 




D126 


2A00D0 


1 300 




LD 


DE> (WORK) 




D129 


ED5B5901 


131 




ADD 


H し DE 




012D 


19 


1320 




し D 


(WORK) ,HL 




D12E 


2259D1 


1 330 




EX 


DE»H し 




D131 


EB 


1 340 




JR 


MAIN 




D132 


18DD 


1350 


PRINT: 


し D 


H し PNTPTl 




D134 


210A19 


1360 




し D 


B>8 




D137 


060S 


1370 


し 00P2= 


PUSH 


BC 




D139 


C5 


1380 




PUSH 


H し 




D13A 


E5 


1390 




CALL 


SETWRT 




D13B 


CD5300 


1 400 




し D 


B.8 




D13E 


0606 


141 




し D 


A， (DE) 




DUB 


1A 


1 420 




INC 


DE 




DU1 


13 


1 430 




し D 


C» A 




DU2 


4F 


1 440 


L00P1 ： 


RLC 


C 




DU3 


CB01 


1 450 




し D 


A> ' ' 




D145 


3E20 


1 460 




JR 


NC ，し B し 1 




DU7 


3002 


1 470 




ADD 


A.85H - ， ' 




D149 


C665 


1 480 


LB し t = 


OUT 


(98H) ，A 




DUB 


D398 


1 490 




DJNZ 


し OOPl 




DUD 


10F4 


1 500 




POP 


H し 




DUF 


El 


1510 




し D 


BCi0e20H 




D150 


012000 


1 520 




ADD 


H し， BC 




D153 


09 


1 530 




POP 


BC 




D154 


CI 


1540 




DEC 


B 




D155 


05 


1 550 




JR 


NZ.L00P2 




D156 


20E1 


1 560 




RET 






D158 


C9 


1 d70 


WORK: 


DEFW 


ROMFNT + 616 




D159 


2T1E 


1580 




ORG 


0D000H 








1590 


SDATA: 


DEFW 


LDEC »HINC » 


LINC .HDEC 


s ォ 

S SI 


FFFF0800 
0100FaFF 


1600 




END 











サンプル プログラムの 補足 解说 

HALT 命令 

CPU はこの 命令 を 実行す ると 割り こみが かかる 
まで 停止 状態になる。 MSX の CPU は VOP か 
ら まった 間隔で 割り こみ 信号 を 得る ので、 この 
命令に より タイミングの 調!！ がで きる。 ただし、 
割り こみ 禁止 状 照で 使用す ると 割り こみが あって 
も 無視され るので、 停止した ままになる。 
CGPNT 

SCREEN 命令な ど を 実行した ときに VRAM 
に ロード される フォン 卜 データ は、 通常 
CGPNT(F9 1 FH 番地） から 3 パイ 卜 （スロ 
ッ 卜 谓 報十ァ ド レス) の 情報で 示される 場所に 存 
在す る。 この 内 § は 、通常 メイン ROM の 1 BBF 
H 番地で ある。 なお、 gAAM などに 自作の フォン 



卜 データ を 用意して、 ここ を その 番地 を 指す よう 
に 書き換え ると、 グラフィック 画面に 表示され る 
又 字 や SCREEN 命令 を 実行した あとの フォン 
卜に 自作の もの を 使う ことができる。 
GTSTCK 

これ は ジョイスティックの 値 を 得る ための 
BIOS である。 A レジスタに ジョイ ス ティ ック番 
号 を 入れて. ロ1：)05ド 番地 を コールす る。 
BASIC の STICK 関数と 同様な 値が A レジス 
タに 返される。 またす ベての レジスタが 変化す る。 
SETWRT 

VRAM に データ を霱 きこむ さい、 VOF" に 
VRAMR アドレス を 設定す るた めの 巳 IOS であ 
る。 HL レジスタに アドレス （14 ビッ 卜） を セッ卜 
して. OOSSH 番地 を コールす る。 その 逢、 ポ 



一 卜 を 介して VRAM にデ一 夕 を 書き こむ ことが 
できる。 VRAM アドレス は データが S きこまれ 
るた びに インク リメ ン 卜されて いくので、 〇TIF1 
命令な どと 組み合わせれば、 萬 速な プロック 転; £ 
が 可能と なる。 
WTPORT 

I/O ポ一 卜 を ffl 接 アクセスして VRAM に データ 
を ると きの ボー 卜 番号 は、 メイン ROM の 
07H 番地に S かれて いる。 通常、 この 11 は 9BH 
である 。しかし. 外部に VDP を想設 している 場合 
などが あるた め、 ROM の 内容 を 調べてから 便う 
ことにな つてい る。 （馬） 




OR0M の 中身 をビッ ト パターンで 高 




GravitS 
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変数の 意味 1 


AD 


-… マシン 語 ルーチン アド 


レス 






-… エスケープ シーケンス 


用 




G$ 


--… 画面の スクロール 用 




"八 イス コア 


1 、 J …… ループ 用 


し.. 


-道幅 


円… 


- 乱数 発生 用 




"スコア 


丁… 


"スティック 入力 用 




••VRAM データ 読み こみ 


用 




X …- 


-自機 X 座標 




- 道の 表示 開始 X 座標 




…- 道の 表示 用 



言鲁 マシン 語 ルーチン 先頭 番地 

ぉ疋 

E 画面 設定 

肇 カラー 設定 參ス クリーン 設定 
參 文字 幅 設定 參 ファンクション 

キー 非 表示 設定 參 E S C コード 
設定 參 乱数 初期化 參 U S R 関数 



プログラム 解説 



1 初期設定 

鲁 マシン 語 領域 確保 肇 整数 型宣 



3 各種 データ 設定 

參 マシン 語 書き こみ • キャラ ク 

夕 （障害物 • 壁) パターン 設定 參 

ス プライ 卜 パターン 定義 參 画面 

スクロール 用 文字 変数 定義 參 P 

SG レジス 夕 初期化 參 キャラ ク 

タ （障害物 • 壁) の 色 設定 

4 ゲーム 初期化 

參 画面 ク リ ァ參 キャラクタ （道） 

の 色 設定 肇 道の パターン 定義 

5 ゲーム 初期化 

•PSG レジス 夕 設定 參ス ブラ 

ィ 卜 を 非 拡大 モードに 設定 參ス 

コ ァ 初期化 參 道の 表示 開始 位置 



GRAVIT2.FD1 



1 CLEAR300，&HD000:DEFINTA-Z:AD=&HD000 

2 COLOR15,0>0:SCREEN1 , . :WIDTH19: KEYOFF ： 
E$=CHR$(27) :R=RND(-TIME) .■DEFUSR = AD 

3 F0RI = 1T029: POKEAD+I-1 . ASC ( MI D$ ( "aS^USt, 
Dc&$+#fc*y#ta」2U5fcDk&ty#" .1,1)) -35:VP0KE2 
58+1 >254:NEXT:SPRITE$(0)='' p < ゥぃ "：G$ = E$ 
+" Y "+E$+"L" :S0UND7. 183： VP0KE8196. 117 

4 CLS:VPOKE8205>80:Z$ = "hhhhi i i i" 

5 SOUNDS. 13:SOUND6>0:VDP(1 ) -96 : S = : Z = 4" : し 
= 8 = X = 128 = FORI = 0TO23:LOCATE"PRIMTZ$::NEXT 
=ONINTERVAL=600GOSUB9= INTERVA し ON 

6 FORI=0TO1 :S=S+1 :PRINTG$:Z=Z+RND(1 )#3-1 
:Z=Z+(Z>10)-(Z<1 ) :LOCATEZ:PRINTZ$:T=STIC 
K(0) :X=X+( (T=7)-(T=3) )*6-( (V=105)-(V=104 
) )*2:PUTSPRITE0, (X,151 ) , 2 . : V=VPEEK ( 6752 
+ (X + 3)¥8) :VP0KE6184 + RND(1 )*t19*(SM0D2) ,32 
+ USR(0) :I = -(V = 32) .-NEXT: INTERVALOFF 

7 H = H+(S>H)w(H-S) :PRINTE$"Y# "USING" (に； 
) GAME— OVER ( につ SCORE— #####/#####"; S ， H 

8 VDPd )=97:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) :FORJ=0 
T07:R = RND( 1 ) 1*256: VP0KE14344 + J >R:S0UND6,R 
¥8:PUTSPRITE0. ,8+R¥64, 1 : NEXT : NEXT : G0T04 
9 いし EN(Z$) : IFL = 2THENPRINT" く <YOU ARE CRA 
ZY! >>"ELSEZ$=MID$(Z$,2,L-2) : RETURN 



初期化 參自 機の X 座標 初期化 參 

画面 を 描く 參 インターバル 割 り 
こみ 先 定義 參割 りこみ 処理 許可 
6 メイン 

參 メイン ループ 參 スコア 更新 參 

エスケープ シーケンス による ス 
クロール 処理 參 道の 表示 開始 座 
標 決定 參 道の 表示 參ス ティ ック 
入力 肇 重力 を 考慮した 自機 位置 
の X 座標の 決定 參ス プライ 卜 表 
示參自 機と 重なる キャラ ク 夕の 
調査 參 障害物の 表示と マシン 語 
の 呼び出し 參壁 とぶ つかって い 
なかったら ループ 続行 參割 り こ 
み 解除 

7 ゲームオーバー 

參八 イス コ ァの 更新 処理 參メ ッ 

セージ、 スコア、 八 イス コアの 

表 

B S 発 処理 



ブ t27 ラマ 力 S 
ひとこと 



肇ス プライ 卜 を 拡大 モードに 設 
定參 卜 リ ガー 入力 値の 獲得 參爆 

発ス プライ 卜 パターン 定義 參効 
果音 発生 鲁 爆発 表示 參 卜 リ ガー 

が 入力され ていたら 行 4 へ、 そ 
ラ でなければ この 行の 卜 リ ガー 
入力へ 

9 割り こみ ルーチン 

書道 幅 を 求める 參道 幅が 2 なら 

メッセージ を 表示して 終了、 そ 
う でなければ 道 幅 を 2 減らす 參 
ちとの 処理へ 



□000—00 1 C 

道の パターンの スクロール 
※くわしく は 次 ページ rpostlu 
cle」 参照 



(馬場 俊輔） 



望 わ 『ウェイ;:^ ドリ— 厶 



J 



突然です が、 開発 延期になって しまった 大作" "ヴェ イン ドリ一 ム J の 話 をし 

たいと 思います。 僕の 近所に M 君と いう 人が いて、 MSX で 「ヴェ イン J が 
出る の を とても 楽しみにして いました。 しかし、 彼の MSX に は ドライブ 
がありませんでした 。そこで 彼 は (人の こと を こんな ふうに いって 悪いです 
けれども)、 年に 1 本く らいし か ソフ卜 を 買わない 彼が 金が スり しだい 払う 
とい ラ ことで 人から MSX2+ を 買った ので ありました。 しかし 「ヴ エイ 
ン J は 開発 延期になって しまいました。 彼 は (残念な ことに M ファン を 買う 
金がないので） この こと を 知りません。 これ を 読んだ 皆様に お願いします。 
皆様 方の 力で f ヴェ インド リーム J 開発 を 再開 させて ください。 あるいは 他 
機種の 開発で 手間 を 取って る だけ かもしれ ません が。 そして、 もし 発売 さ 
れ たら、 みんな 買って ください (手に入れて くださいで はない。 コピー ユー 
ザ 一へ)。 とてもい い ゲ一厶 です ので。 最後に なり ましたが、 イラ ス卜を 描 
いて くれた ソル 君 (だった つけ 7) と ZAWA 先輩、 ご苦労様でした。 

M I PS 兵 庫 -16« 




A O0 



丄 O f^fRV^ . 〈ファン タ/_1 ニュース Z11 月 号 読者 アンケート 集計 結果 発表〉 上位 3 作品 はすで にわ 力、 つていて、 ちょっと 張り合い のない BEST5 の 線/ 5 位 は 
42 異色な tgg^ ゲームの rnngtingCockjo 4 位 は ゆかいな 戦士と 技 ゲーム ""The かくとう PART3 -H)§ つてき た 8 人 〜丄 そして 3 位 は rColosseumll 

9 Wr^0^^^ WrMM^ 2 位 は f"Emp6rer ふ I 位 は 「DELVINDUS EASY SYSTEMj でした。 果たして M ファン: は …- -。 （ち） 



)0 



ま 



『Gravit 2』 マシン 語 サブルーチン 30 バイ トを 徹底 解説 ^ 



^ rGravit2』 の プロ グラム を 走ら 

"b せて みると、 道の 中央 あたりから 
重力 波 か' M していて、 左側 は 左 

y に、 右側 は 右に スクロール してい 
く。 これ を 実現して いる マシン 語 

y について 説明しょう。 

マシン 語部 分で は、 この ス クロ 

"b ールを 実現す るた めに、 パターン 

r ジェネレータ テーブルと 呼ばれる 

領域 を 害き 換えて いる。 道 を 表現 

している キャラクタ は、 行 4rs: 
字 変数 z$ に 代入して いる 部分 を 

見れば わかる ように、 文字 「hj と 
^ 「 i J である。 SCREEN 1 のパ 
r ターン ジェネレータ テーブル は、 
*b V-RAM の 5feei(&H0000 番 
+ 地) から 始まって いる。 そして 1 つ 

の キャラクタの フォント データ は 

8 バイトであって、 「h」 と 「i J の 

アスキー コード は それ そ' れ 104、 105 
1^ だから、 パターン ジェネレータ テ 

一 ブル は、 それ そ': h^&H0 3 40 
r 〜& H0 3 4 7 番败 &H0 3 

4 8 〜& H0 3 4 F 番地になる 

わけ だ。 

^ —方、 キャラクタの フォント デ 
<H 一夕 は、 図 1 のように VRAM に 
や 

Jh 
«b 

1^ 
«b 
1^ 
«b 



® 図 1 キャ5^7カォン卜デ' 



^§^されてぃる。 

この ことから、 図 2 のよう なス 
クロール を 実現す るに は、 道の キ 
ャラ クタ フォント データ を 8 バイ 
ト おな じ 値て 省き 換えれ (まよ いこ 
とがわ かる。 そして、 そ (TM は、 
次の よ う な 循環した データになる。 
&B0000000 1 (&H0 1 ) 
&B00jef00je^ 1 0(&H02) 
&B00000 1 00(&H04) 
&B0000 1 00jef(&H08) 
&B000 1 jEr00jEr(&H 1 0) 
&B00 1 00000(&H20) 
&B0 1 J000jEr00(&H40) 

&B 1 0jef00jef0jer(&H8jG6 
二 れは 左方 向への ス ク 口 ール て'、 
右方 向へ は 反対の j 頃に な る。 

これら cm 殳目を 果たす に は 以下 
の 2 つの こと を 知っていれば よい。 

1 VRA M の 指定 さ れた頜 域 を 
おなじ データて 埋める B I OS (通 
称 ラベル I し VRM」） 

• アドレス 
&H0056 

'入力 

H L<~* き こみ 開始 V R A M アド 
レス 

-夕の 仕組み (「Aj の 場合） 



アドレス 

0EB9H 
020 AH 
02 10H 
021 1 H 
BE 1 2H 
B2 1 3H 
BE 1 4H 



フォン 卜 16 進数 

20H 
5BH 
88H 
88H 

88H 
88H 

□□□□□□□□ B0H 



※各行 は 8 ドッ 卜で 表されて いるので、 ドッ 卜のと あると ころ を 1 、 ない 
ところ を として、 1 ラィンのデー タを8^[^の2進数のょぅに考ぇると、 
ちょ ラど 1 バイ 卜 （8 ビッ 卜） の 情報量になる。 じっさい、 VFIAM の 各 
アドレスに は 右側の 16 進数で 表した ような 数値が 格納され ている。 



BC^^<7>^ さ 
A —データ 
'影權 する レジスタ 
AF、 BC 

2 A レジスタの 内容 をビッ ト単 

位て 溜 環させる マシン^^ 

RLCA ： 左回り 

RRCA ： 右回り 

※ く わ しい firf^ は 図 3 を 参照 して 

ほしい 

IJLb のこと をよ く 頭に 入れて、 
下の ディ ス アセンブル リスト を 見 
て ほしい。 これ は、 『G r a V i t 
2j で &HD000 〜& HD0 1 
A に 害き こまれる マシン 語サ ブル 
"^ン (行 6 にある U S R 関 ISTW 
び 出される） を ニー モニック にして 
みた もの だ。 

この プログラム は、 大きく 2 つ 
<7>§5分にゎカ^^>てぃる。 & H 000 
jQf 〜& HD0 1 番地の 部分 は 
文字 ""h J の パターン ジェネレータ 
テーブル を 書き換える 左スク 口 一 
ル、 &HDJEM 1 番地 以降の 部分 
は 文字 「 i J の パターン ジ エネ レー 
タ テーブル を 害き 換える 右ス クロ 
ール になって いる。 この プロ グラ 
ムで し な くて はなら な いのは、 
プログラムの 自己 書き換え か わ 
れ ている ことで ある。 

たとえば、 &HD0j0f0 〜& H 
D00 1 番地で は、 A レジスタ 
に &H01 を 害き こむ ようになつ 
ている。 この 定数 1 は、 &H 
D00 1 番地に 入って いるの だ 
が、 この プログラム はこれ に 続く 

imx\ 自分自身 (7)" 部で ある & 

H D00 1 番地の 内容 を 直接 変 
えてい る 。つまり、 &HD002 の 
RLCA^ によって A レジスタ 
(TMi を &H02 に 変化 させ、 &H 
D0jer3 〜& HD00 5 番地の 
^で、 そ<7Miを直接&HDJErJE^ 
2 番地 （&H0 1 の データが 入つ 



^ ® マシン 語 サブルーチンの デ イス アセンブル リス 卜と 解説 

か I アドレス 「 マシン 語 コード r ニー モニック 



ていた 場所) に 害き こむ、 という 処 
理を おこなつ ている。 二れ は、 以 

後 も &Hj0f 4、&H08、&H 1 
―" と循豫 していく。 こ (7)^1!^ 
か' 左ス ク 口 ール を 実現 している の 
だ o&HDjEM 1 番地 以降の 右ス 
ク a —メ 1^ も、 同様の 自己 鲁き 

換えに よる ものた '0 (mmm) 

き 図 S 左へ スクロールし ていぐ hj の フォント 



② □□□□□□ 鍾 
□□□□□□ 薩 



(!)□□□■ 





C7) 
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]■□□□□□□ 
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孺 □□□□□□ 




匚 


通 □□□□□□ 
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通 □□□□□□ 
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漏 □□□□□□ 
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遍 □□□□□□ 
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霧 □□□□□□ 




CDI 


□□□□□□□ 




































□□□□□□□ 






□□□□□□□ 



※①へ もどる 



麵 3 RLCA、RRCA®atftl$ 



k: "~ 、 kr~~^ ic ^ ヽ kr~^ itr^ 

H b7 [b6 I bs] b1 |]d3] b2 [bl |"ddV 

A レジスタ 

命令の たびに t)7 の データが bO に 移動し、 bO 
は bl に、 り 1 はり 2 に 1 ビットず つ ずれて いく。 



RRCA 

H b7 [db [ bslw fbs] t)2 [bl \m\ - 
A レジスタ 

M 令の たびに t)0 の データが 07 に 移動し， b7 
I まり 6 に， 0613 り 5 に 1 ビット ずれて ぃ<。 



意 味 




Jh 



3E01 
07 

3201U0 
214003 

010800 

C5 

CI>56©0 
CI 

3E80 
0F 

32121>8 
214803 
C35600 



A レジスタに S>H01 を 入れる 

A レジスタの 各ビッ 卜 を 左に ずらす (最上 位ビッ 卜 は 最下位 ビッ 卜へ） 

A レジスタの 内容 を SHC:00 1 番地に 転送す る （自己 書き換え） 

HL レジスタに、 SH0340 を 入れる (VRAM 転送先 アドレス =SH0340) 

BC レジスタに、 gH0008 を 入れる (転送す る 領域の 長さ =8 バイ 卜） 

BC レジス 夕の 内容 を スタックに 保存す る 

B I OS (VRAM の SH0340 以降 8 バイ 卜 を A レジスタの データで 埋める） を 呼' S 
以前の BG レジスタの 内容 を スタックから 取り出す 
A レジス 夕に SH80 を 入れる 

A レジスタの 各ビッ 卜 を 右に ずらす (最下位 ビッ 卜 は 最上 位ビッ 卜へ） 

A レジスタの 内容 を SHD01 2 番地に 転送す る （自己 書き換え） 

HL レジスタに、 SH0348 を 入れる (VRAM 転送先 アドレス =SH034B) 

SH0056 番地 (前 出の BIOS) へ ジャンプ する （行き先に RET が ある） 



H しム 0348H 
0056H 



0000000111111 

ppppppppppppp 



5 s」p ^ 

A し AAAUAOARAACL 

し R ししし pep し R しし J 



AH 

H40 

130 H H 

000- ら 

A し cic . 

<HBB0BA 



え ある ァ u の龜 t な 戦い 




― ,- ぐら ゆうすい 

CS3C32/2+FIAM16K by 夢 神楽 遊睡 



► 遊び 方 は 28 ページ 



ス プライ 卜 座標 

P、 Q …… 舌 

X、 Y …… ァリ 

ZX、 ZY …… ァリ なみん 

1 の 他の 変数 

A …… 舌の 向き ゆ一 1 = 上がる、 
= 出 ていない、 1 = 下がる 
A$、 □$ …… ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 用 

AD …… ァリ なみん のス プライ 
卜 属性 テーブル アドレス 
□ …… 舌の 表示 色 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 舌が 攻撃した 回数 
M …… 舌の 表示 ス プライ 卜面番 

N …… 脱出 カウンタ ■ ^下 キー を 
連打した 回数 
PP …… 舌の X 座標 増分 
R …… ラウンド 数 
RN …… 乱数 初期化 用 
S …… 舌の 移動 スピード 
SK S2、 ST …… ステ イツ 
ク 入力 値 

T …… ァリの 表示 パターン 切り 
換え 用 

U …… キー バッファ ク リアの U 



SR 関数 呼び出し 用 

XX …… ァリの X 座標 増分 



プ^ グラ續 説 



1D〜20 REM 文 
30 《初期設定》 

40 画面 初期化/グラフィック 
画面への 文字 出力 準備/整数 型 
宣言/USR関数定義=^キーバ 
ッ ファク リア/乱数 初期化/変 
数 設定 
50 
60 
70 
80 
90 



マ。 ケ ラマから 
ひとこと 




ォ ジ サ;: ^にな 3 まえに 

a くに 就職して いく 友人 や 受験 勉強 を 必死で やって いる 友人 を 見る 
たびに 8) なく 感じます。 そして 自分 もしつ かりし なければ と 考えさ 

せられます。 B の 流れ は 無 溝に も 速く. あっとい 5 間に ォジ サンに 
なって しまい そうです。 だから 今 を 一 4!S 命に £ きて， 振り返った 
ときに 後悔 しないよ 5C したいで すね。 おお， まじめな 文章 だ (笑)。 
それで はお 約束 通りに. 久留米 高専 3E のみん な. BBS パせリ や 
南多久 C I TY — NET のみな さん、 そして 特に TAKUN, いろ 
いろと ありがとう。 で わで わ、 またい つかお あいしましょう。 



-ン 定義 

《凼面 表示》 
ゲーム 画面 作成 
《タイ 卜ル 表示》 

タイ 卜ル など 表示/変数 設 
定 /キー バッファ ク リア 

1D0 ス プライ 卜 表示/ スぺー 
スキー 入力 判定 = ^タイ 卜ル など 
消去./ 効果音 
110 《ラウンドの 設定》 

im ラウンド 数 更新/ ス ピー 
ド 増加/変数 設定.， ァリ なみん 
の 出現 位置 • 時間 設定 

130 《ラウンド スター 卜》 

140 ァリ 表示/効果 音/ラウ 
ンド 数表示 

150 キー バッファ ク リア Z ス 
ティ ック 入力 ノア リの X 座標 増 
分 計算 

1BD ァリの X 座標 更新,.' ァリ 



表示/効果音 

170 舌が 引つ こんでい るか 判 
定 =!> 行 へ/舌の 表示 更新 
1B0 舌 消去 判定/舌の 座標 増 
分 設定/舌が 伸びさつ たか 判定 
= ^舌の 向きな ど 設定/ ァ リ が 捕 
まった か 判定 ゆ 座標な ど を 設定 
して 行 240 へ 
190 行 ほ へ 

200 舌の 向ぎ、 座標な ど 設定/ 

攻撃 回数 加算/ ク リア 判定 = ^ま 

だなら 行 170 へ 

210 《ラウンド ク リア》 

2£0 効果音 Z メッセージ 表示 

/行 120 へ 

230 《捕まつ ちゃった/》 

240 効果音/ ァリ じたばた ァ 
ニメ 表示./ ス ティ ック 入力/脱 
出 カウンタ 更新 

250 脱出 判定 =： "まだなら 舌の 
表示， 'ゲームオーバー 判定 =0 行 
290 へ Z 舌の 更新/行 へ 
E60 《フ ウー、 にげた ぜ》 



270 ァリ 落下 表示 Z 効果音/ 
行 ほ へ 

280 《アーメン》 - 

290〜3(]0 ァリ なみん 消去/ ァ 
リ 点滅/効果音/ メ ッ セージ 表 
示 Z 行 90 へ 

310 《ァリ なみ/ V 登場》 

320 ァリ なみん 表示/イン 夕 
一 バル 割り こみ 設定/もとの 処 
理へ 

330 ァリ なみん 移動/画面 外 
判定 =>行370 へ, Z もとの 処理へ 
340 《ァリ なみん 取った よ》 
350 ァリ なみん 消去/効果音 
/ ァリ 点滅/ ス ピー ド 減少/脱 
出 カウン 夕 設定 Z もとの 処理へ 
360 《ァ IJ なみん を 消す》 
370 ァリ なみん 消去 パイン 夕 
一 バル 割り こみ 禁止/ちとの 処 
理へ ■ 

38(]〜410 ス プライ 卜 パターン 
データ （行 50 で 読み こみ） 

(MORO) 



10 ' あ 57 リの し « つなた/; かい 

20 ' by YUSUI MUKAGURA 1992 

3B 'しょき せってい 

" C0L0R12,3.2:SCREEN2. 1 • ： OPEN— G RP ： " AS# 

1 :DEFINTA-Z:OEFUSR=342:SDUNO3.0:RN=RND(- 

TiriE ) :AD = 7037: P= 128:0 = 60:1 = 

50 FORI = 0TO3:A$ = "'' : FORJ = 0TO7 : READOI: A$ = A 

$+CHR$(VAL に &H_+[>$)}:NEXT:SPRITE$m =A$ : 

NEXT 

60 ，か ^»»ん U ようし 

70 F0RI=4T01STEP-1 : CI RCLE ( P . 62 ) ,1*1*6 + 20 
.I+3.-..e:PAINT(P.Q).I + 3:NEXT:LINE(0.2n 
)-tP.Q):LlNE-(255.211):PArNTlP.62) : CIRCL 
E(P.62) . 10 . 1 :PAINT(P.Q) , 1 
80 "タイト I し ひ ムラし""^ 

90 C0L0R15 :PSET(72,128) , 12:PRINT*n るァリ 
の し ho なち たかい—： PSET(80， 152) , 12:PRINT#1 PUS 



100 PUTSPRITE0. (X. YJ , 1 .T:T = TX0R1 : IFINKEY 
S く >- -THEN1 CI0ELSE し INE(72， 128) - ( 1 83 . 159) , 
12.BF:PLAY-V14L3206CDE" ，- V " し； 5205" :F0 
RI=eTO2B00 :NEXT 



120 R=R+1 :S=S+1 :A=0:K=0 ;X=120 : IFR>4THENZ 
X = 0: ZY = RND( 1 )*»^8 + 80:ONINTERVAL = RND( 1 )*30 
+ 30ISGaSUB320 : INTERVALON 
130 'ラウ ント * ス？— 卜 

148 T = TX0R1 :PUTSPRITE0. (X.Y) > 1 .TlPLAVVl 
404L4CRCR05C" : FORI =15T06STEP-3:PSET( 104. 
16) .6:C0LDRI :PRINT*1 ROUND" R ; FOR J=0TD1 
fl0:NEXT:NEXT 

15 U=USR(0) :ST=STICK[0) :XX=(ST=7ANDX>48 

) *6- ( ST = 5ANDX< 192 )*6 も 

160 IFXXTHENX = XtXX:PUTSPRITE0 . (X. Y) . 1 .T: 

T = TX0R1 rSOUNDS, 16 rSOUNO 12.20 :SOUNO13.0 

1 70 IFA = 0THEM200E し SEPUTSPRITEM, f P .Q ) ,C. 2 

:M=M+A : SOUNDS . 1 4 : S0UN02 . 25 5-Q 

180 IFri = 0THENA = 0E し SEP = P + PP»tA:0=Q + S»A: IFM 

=INT( 116/3) t2THENA=-l :C=0 ； IFABS ( X-P)< 17T 

HENM=M-1 :P=P-PP:Q=Q-S:N=0: 6070240 

190 GOTO! 50 

200 A =1 :f1=l :C = 9:P = 120:Q=60:PP=(X-P + RND( 1 
)'*96-48)*S/112:K = K + 1 ; I F K<> 11 THEN 1 70 
21 * ラウ ント ク リア 

220 PLAY — V14L3207EDC— :FORI=0TO1 :FORJ = m 
06STEP- 1 :C0L0RJ:PSET(88.17) .6 ： PRINT#1 , "N 
ICE CLEAR!" :NEXT: NEXT :FQRI=0TO400:NE XT: G 
丁 0120 



240 PLAY" に— . "DCDE" 
E0. (P.Q) , 1 . IP10D2;U = U 
N-(S1=5ANDS2=0) :S2=S 



:FORI=0TO10:PUTSPRIT 
iR( 0) :S1=STICK(0) :N= 
I :N£XT 



250 IFN<15THENPUTSPRITEM. 
： IFM>0THENP = P-PP :Q = Q-S: X = 
SE290 



:GOTO240Ei. 



27B Y=Y+8: IFY< 172THENPUTSPRITE0 . ( X ， Y ) ， 1 , 
T:SOUND2.255-Y:GOTO270ELSEY=172: PUTSPRIT 
Ee> (X.Yl ,1 ,T:GaTO150 
280 'ァ 

290 GOSUB370:SQUND7 ， 54 : FOR I =0TO50 ： PUTSPR 
I TE 0,(121 ，52) - RNDI 1 ) "5 + 1 . IhaD2 : SOUNDS . 1 
4: SOUND 1 .RND( 1 )-6;NE!<T 

300 SOUND7.56:SOUND8.0:PSET(96.16) .6:C0L 

0R1 5 r PRINT#1 ！ " ： F C RI = 0TO500 ： NEX 

T:L1NE (96- 16)-( 159.23) .6.EF:GOTQ90 
31 a "アリ なみん t うし *ょ う 

320 PUTSPRITE31 . ( ZX . ZY ) . 1 . 3 ： ON INTE RVAL = 1 
0GOSU8330 ; RETURN 

350 IFABS ( X-ZX) >1 50RABS(Y-ZY) >1 5THEN2X=Z 
Xt5 ： VPOKEAD. ZX: I FZX く 252TH 議 ETURNE し S E370 
340 'ァリ なみん とった J: 

350 GOSUB370 :PLAY"" - ""- "CBCBCBCB" ： FORI = 
TO30:PUTSPRITE0 , 1 X ， Y) , 歸 1 )*4+ 1 . IM002 ： 
NEXT:S=S-1 :N = 15:RETURN 
360 'ァ' J なみん S け 7 

570 VPOKEAD- 1 ■ 208 ： I NTERVAI.OFF ； RETURN 
380 DATA 54.38.3A.A6. 1 2 . 63 - 3A . 90 
390 DATA 54.38.B8-2A.90.3A.B8.12 
400 DATA 76' EF . EF . EF . EF . E ' . EF .7E 
41 DATA 3C.00.3C.66-D8.C5.DB.FF 
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当選者 月 号 _y フト プレゼント 当選者 ①厂ザ' タヮ— （？）才ブ'キャビン」=<ぁ京都》』哚高志<?^奈川県>山田修<大赚>高橋浩司, ②ヴラィ下卷完結 
jMc^ 編 J= く あ 京都〉 三;' 都 召 宏く愛 瓶 県 >f?S^ く:^ 県〉 横 山 太一. {I)「SimpleASM」= <m6 県 >^»15£*;6|？ 滞 馬 県 >鹿> ^开 < ^山 県〉 宮田 朝大, 龍の 花園 」= 
？ t5« < ^県 >^^?8：^<大赚> 宮; 享史綱 県 嚇豊樹 




超 低速 天文 シミュレーション 



CSa2/2+VRAM128K by MIPS 



'遊び 方 は 2B ページ 












|z ラフィック 関係 

N{n) …… 星座 を かくと きの 結 
ふ' ベ さ 星の 番号。 N(n — 1 ) と 
N(n) の 星の あいだに 線 を 引く。 
n は、 作業 手順 を 管理す る 番号。 
この 配列の 値が 999 のとき は、 線 
を 引かずに n のみ 2 増やす (連 
続す る 線の 終わり を 示す） 
V(n)、 W(n) …… 書き かえた 
星の 座標の 格納 用。 n= 星の 番 
号。 以下お なじ 
X(n), Y(n) …… 星の 座標 
Z(n) …… 星の 明るさ 

星座 名 関係 

N$(n) …… 星座の 名称。 n = 
星座の 番号。 以下お なじ 
SH …… 星座 名 を 表示す る 時の 
点滅の 周期 

T(n) …… 星 ffi の 名前 を 表示す 
ると きの 座標と する 星の 番号 

I 星座 位置 計算 用 

T …… 座標 を 回転させる 量 を 決 

める 値 (円周 を 72 分割した もの 

を 1 ブロック とし、 何 ブロック 

回転させる か を 表す） 

S I …… 星座の 回転 角 の 値。 

2tX(T./72) で 求める 

C C S タの値 

S S i n タの値 



「の 他の 変数 



A、 已 …… 汎用 

I …… ループ 用 

I $ …… キー入力 用 

K …… I $ の キャラクタ コード 

S(n) …… 表示 用 設定 上限 値 
3(0) '-… 12( 月） 
3(1 ) …… 4( 日） 
S(2) …… 謹） 
3(3) …… 3( 分） 
3(4) …… 2(L I NE) 
S(5) …… e(NAME) 



S$ …… 設定 モード を 示す ため 
の 文字列 

S$(0) = 、'ON" 

S$(l ) = "OFF" 
U …… USR 関数 呼び出し 用 



U(n) 



-表示 用 設定 値 



U(D)- 


…月 




U(l)- 


…曰 




U(2)- 


…時 




U(3)- 


…分 




U(4)- 


…し 


NE 







ON 




1 


OFF 


U(5)- 


— NAME 







□ N 




1 


OFF 



X、 Y …… データの 一時 読み こ 
み 用 

USR 関数 

USR D …… ス プライ 卜 消去の 
已 I OS(SH006g) および 
キー バッファ ク リアの 已 I OS 
(aH01 56) を 呼び出す 



10-30 REM 文 
40-180 初期設定 

50 変数 関係 初期化 
60 F1 キーに よる 割り こみ 
先 設定/割 りこみ 許可 
70-130 配列 宣言/変数 初 
期 化/画面 初期化/ USR 関 
数 定義 Z 画面の 枠 作成 
140 カラー パレ ッ卜 設定 
150-170 配列 変数 デ 一夕 読 

みしみ 

180 変数 初期化/行 3BD へ 
190-260 メイン ルーチン 

eoD~pio ページ 0、 1 にた 
いして 天球図 用の 基本的な 文 
字 を 表示 

曰 付な どの 表示/キー 



230 カーソル 表示/キー 入 

力 待ち/' カーソル 移動 

240 カーソルが 移動して い 




当選者 
発表 



マ。 ゥぅ マ/?"' 
ひとこと 



待つ ママく ださい 



g 稿が;！ れて 申し わけありません (届いた のが テス 卜 中だった ので， 親が 隠して いたのです。 弁 
解)。 この 天文 シミュレーション， 最初 は 自信が あつたので すが 投稿した 少し あとに II 月 号 を H つ 
て 読む と、 S 作品の レベル かとても 高い/ これ は K 目 だな。 そ ラ!8 いつつ 中間 テス 卜で 死んだ 
最後 (期で はない) の 曰、 親から K 用 通知 を a け 取った わけです （5 ち 
の 親に は 2 達の 2 文 ¥が1« めなかった の だろ ラ か)。 現在， 友人 PD 
M が 98 用の ディ スク マガジン を 作って います。 文 S と MAG データ 
くらい は MSX に 移せる ので， 作って みたい けど. 権利 料が 大変 か 
もしれ ない。 それよりも， ユーザーの 大部分 は テキス 卜フ 
アイ ルが 読めない。 漢字 を 読む ために は 92 年 6 月 号の READDO 
C. BAS がいる。 しかし 苜の だと 手に入らない かもしれ ない ので 
高 iSS を 作って います。 待って てくだ さい （原作者の 万;！ さん， ごめ 
ん なさい）。 しかし 早く も大 璽の バグ を 抱えて います。 P.S. この プロ 
グラム. 星の 座標 を IB べるのが 大変でした。 それと， 上記の マガ ジ 
ン のために MSX と は 何 か を M ユーザーに 紹介す るた めの 文擊 を » 
きました。 何 かの 折りに B かけ t ら 読んで やってく ださい。 




•11 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 ®f ス一 バー プロ コレ I j= 

〈預県 > いのば ひろみ 仙 ssm〉iRi3 石 也 〈佐 賀県> 田 中 昭史. W ス' 



たら 行 230 へ/リターン キー 420 ページ 3 のデ 一夕 をべ 

が 押されたら 行 2B0 へ ージ 1 に 転送 
P50 カーソル 上下 キーが 押 430 行 200 へ 
された ときの 日付 パラメ 一夕 44(1~47() 終了 処理 

変更/ブリン ク 周期 変更 450 画面 初期化 

P6D 行 220 へ 460 メッセージ 表示 

270-290 座標 計算 47D プログラム 終了 
P8D ブ リンク 中止/メッセ /180~300D データ 

ージ 表示/ページ 切り換え 480~4g[) 曰 付の 設定 最大値 
290 回転 率 計算/回転 させ 500〜1990 星座の 座標、 光度 

た 星の 座標 を V(n)、 W(n) P00D~e940 星座 を かくと さ 

に 代入 の、 むすぶ 星の 番号 

300-340 星座の 線 を かく 295 [！〜 2990 星座の 名前、 表 

310 画面 消去/ L I NE が 示す る 星の 位置 

OFF の 場合 行 360 へ 3[)0(] REM 文 
320 初期 座標 設定 
330 全ての 線 を かさお えた 

ら行 360 へ/ひとつの 星座 を VRAM が 128K の MSX2 
かきお えたら カウンタ を + 2 以降の 機械で は、 SCREEN 
して 次の 星座の 初期 座標 設定 5 で グラフィック 画面 を 4 ベー 
340 線 を かく/カウンタ 加 ジ使ラ ことができる。 この プロ 

算 /行 330 へ グラムで は、 VRAM の 4 ベー 

35D~3B0 星 を かく ジを 以下の ように 使って いる。 

370-380 初期 画面 表示 Q …… 星座 名 表示 用 
380 星座に ページ 2 の 枠 を 1 …… メイン 画面 

かさねる e …… 枠 保存 用 

390-430 星座 名 表示 3 …… 画面 一時 退避 用 （おさ だ） 

400 NAME が OFF の 場 * 争 <* - , 

合 行 420 へ/ループ 開始/名 ■^AsBi^^ij ^~mlr 

前 を 表示す る 座標が 枠の 中で _ ^夏 T 

ない 場合 座標 を 再 指定して 名 X^^lJtf^ ひ 

前 を 表示 fijbyflb^ ， 

41D ループ 終了/ブリン ク -"^ 

開始 <s>y»«sah 

<if 馬 県〉 藤 生 繊《 ^県〉 加 藤修司 < 香川県 > 大須賀 政彦. '®r スーパ —プロ コレ 2 j= 4H 

一/ 一 プロ コレ 3 」= く 愛 JeflJi〉 中曽 tSR 行く 大 60»〉 菊; • 中 
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当選者 月 号 FFB プレゼント 当選者 「ドラゴン ク エス ト V J の カンペン ケース = 仙 形 県〉 "郎 く 黒 沢 一郎く 埼玉県：^ 中 |g_< ^京都〉 三浦昭 
宏 . ミ ^川 県〉 堀 照明 嫩阜県 > 金 if ^之く 綱 県〉 杉山搬 く大赚 > 藤 井 常 昭<^ 児 島 県〉 前 田明彦 



2530 
2340 



DATA 49,39.40.41 
カシオへ e ァ 

DATA 44.45 .46.47 
'ォ ゥシ 

DATft 49.51 .52.53 

ナ S ノ クオ 
DATA 54.999 
■ 'クル 

DATA 55. 56. 57. 55.' 
'ゥォ 

DATA 58.59.60.61 . 



DATA 63.64.65.999 
' アン ト メ 

DATA 66-67-68.69.999 
'へ。 力- サス 

DATA 66.72.71 .999.66. 

999 

'ケフ I ウス 

DATA 75.77.79.78.76.7' 
" クチ S ゥ 

DATA 80. 82. 85-999. 83.. 

DATA 86.87.88.999 

DATA 89.90.91-999 
'っシ 

DATA 92.93.98.990-95.' 



DATA ' 



2560 DATA 135 



2580 DATA 140 ' 
2590 'ケ; >9 ウルス 
2600 DATA 145. 



261 "へ H クレス 
262B DATA 154. 



2640 DATA 
2650 'ォ トメ 
266B DATA 



2680 DATA 1 
2690 'ゥ I へ ひ 



2720 DATA 180 
2730 ■ 'J a-? 
27*.B DATA 183 

2750 'コヮ つ 
2760 DATA 19e 

2770 'クシ;! K 
27S0 DATA 197 
279B 'シシ 
2Q0B DATA 201 
6.207,208.999 
2610 ■ ォォク つ 
2820 DATA 2B9 



284B DATA 221 .999 
2850 'フ: ？コ" * 

2860 DATA 222.225.224.225.226.： 



2370 "ォォィ ヌ 

2888 DATA 230 . 232 . 235 . 234 . ：：5 



29B0 DATA 237.258.239,241 .：!42.' 



2920 DATA 243 . 244 . 245 . 246 . 247 .999 
2930 'ャ キ- 

2940 DATA 2 4-8. 249. 250 
295e ' >Naiiie data 

2960 DATA ォ リオ： う？ き *,8,なと，11 ,1 リ；! 、3 ス， 14, 

B ラ S う， 18,"； し *S,2:3,«« つし、 ，28， さん f< ,31 , へ ajtt ウス， 

35 , 1_し や， 43 , » シォへ "ァ， 46 , K うし， 5 1 

2976 DATA * な * のラ 《 , 54 , つる， 56 , ラ S , 60 , ィ： >t 、ィァ ：/ , 

62,*ォ*か^*«,64,ァ：>ト*ロ;<タ^»,67，へ0 U» サス， 73， ケフ: L ウス 

,76,11<5£?,82,；:と，87，7ん0*ん，90,ゎし，93 

2988 OATA へ tP , 99 , へ [T , 1 B2 , へ つ #ぃ ■ 1 05 , い 1 , 1 

14,3?'),121 137,tf ん (；ゥ， 142, ケン？ ゥ Bi ス，， 4B, 

〜ル クレス， 1 57 , こ Li», 162. fit* . 165 .ff-^?. 178 . ,it へ 0、 

2990 DATA 1 76 , ffC , 1 8 1 ， 0» ラ， 1 86 , こ く S , 1 94 , うし 

かい， 198, しし， 205. 214. り 》 う;: つ， 221 , 2 

25 , お おい め ， 253 , t£ ， 238 , 8 , 245 .VS" - 249 

38flB 'Copyright 1992 by K.fATSUOKA 

Special thanks to Teru- kun . POM . ZAUA . 

A1 F .98UF ■ ALECar d MEL ■ ASUKA! 



SLOWEST ASTRO SIMULATES verl 



50 CLEAR20.&HDE0e:OEFINTA-Z:DEFSNGS.C 
60 ONKEYGOSUBiSBiKEYdlDN 
7e A=25fl:DIMS(SI ,T(48)，U(5),V1A),U(A), 
A) . Y(A) .ZIA) . N ( 546 t .N$(48) .SSll ) 



FOR I=fl TP 5:READ S( I ) :NEXT 
B0 COLOR! 5.0 .0 :SCREEN5 . 0.B : VDP( 1 
10 DEFUSR=105:FORI=eTQ3:SETPAGE . 



COLDR= ( 】 , ，fl ，" TOPEN-grp : ― 
SETPAGE2.2:CIRCLE( 128.98) , 
8,0) , 1 :DEFUSR=542 
: = 0TO4.:COLOR=(15-I.7-I , 



QRI=0TO25fl 

QRI=0TO546 
aRI=aT048: 



READX ， 
7)«1 .6 
READN( 
READNS ( 
GOTO 3 



260 CO し 0R， 1 :FOR 
6. 192 1 . 1 :PRINT# 
21B PSET(33.25) , 
5】 ■ 1 :PRINT»1 に W— 
22« F0RI=U{5)T01 
, ， rPRINTil .USING 



=BTD， :SETPAGE 1 



SETPAGEl ， 



:PSET(16.280 



1 )»7+l .U(2) .U(3)«2B 
) ) .S$(tJ[5) ) :NEXT:U = USR(B) 
• B LINE(U + X«46. 1 99 ) -STEP t 26 . 9 ) ， ，B 
S=INPUT$(1) :K=ASC(r$) :A=X:X=CX+(K 
=28)+6)M0D6;LINE-STEPC-26.-9) , ，BF 
< >XTHEN230ELSEIFK=13THEN288 



258 U(X)=(U(X)tS 
> :K=VA しに S) :VOP( 
N0KTHENSH=K"16+K 
260 GOTO 228 
278 ' >Ax i s compu 
280 COLOR. B:VDP( 
T#l ."NOW COMPUTING 
29« T=71-l (U(0) 



I ) :F0RI=BTO2' 

n=x(i)»ts+Y( 

' >Oraw L t ne 



=30) ) MODS 
H:IFUC5)=l 



4)=B:PRESET(6^.99) :PR 
SETPAGE.B 

5*U(2)-3*U(3 



.28319h(T/72) : 



B:V( I )=X(I)* 
)ttC+35:NEXT 



iPSET (V(N 

-1 ) :PSET(V(A) 
( I ) :LINE— 【 V【 A 



GOTO 560 
01 】 .UKNtB) ) ) 
D360:IFNlI)=999THE:Nr 
."i :GOTO530 



360 FQRI=0TO2SBlPSET 
NEXT 

378 ' >riask 

388 COPY(0.fl)-(255.2 
:COPYIfl.B)-{255.21 1 ) 
39B ' >Pr int NAMEs 
"8 ON U(5) GOTO 420 
) :B=U(T(I) ) : IFABSfPO 
ET(A,B) , . TPSET : PRINT 
4ia NEXT:V[)P(14)=SH 
42« CDPY( .e ) - (2 
"B GOTO 200 
"8 • >Funct ion K 
450 SCREEN0:VDP( 



FORI=0TD4a:A=V(T( 
NT( A, B) ) < >1THEfJPR 



:CC]L0R1 5 . e 



I DATA 106. 1 29 



, DATA 
I DATA 



I DATA 
DATA 



OATA 

"つ y 

DATA 

DATA 

DATA 

, へ ひ 

DATA 



DATA 1" 
ケ： /9 ゥ )L ス 
DATA ia^ 
DATA 16-! 
DATA 15E 

ぺ II； クレス 
DATA 16； 
DATA 15； 
DATA 1 56 



□ 7*7 
OATA 1； 
DATA 1； 
OATA 1； 

ゥシ 0ィ 
OATA 1 
OATA 1 



B'ii DATA 
86B DATA 
8-'B DATA 

ォォ ィヌ 
89e DATA 
900 DATA 



950 DATA 
94a OATA 

959 '* 

960 DATA 
970 DATA 
9S0 "ャ" 
990 DATA 

2620 OATA 

2BZe "ゥ？ キ 

2040 DATA 
2fl5e リ、 卜 

2068 DATA 

207fl ' 

2080 DATA 
2890 



* ゥォゥ 
00 DATA 1 7 

20 DATA 20，: 

ォ t ッシ 
4e DATA 28 
サン 力 7 
DATA 38 . 

H/ セ ウス 
DATA 35.： 



I クオ ク 

I DATA 84 

I 'クシ 、ラ 

I OATA 82 

I DATA 89 

I DATA ^^5 

I 'ォ t" が 

I DATA 99 

I "サン )3 ク 

I DATA 1 03 

I ■ へ out ウス 

I DATA 105 

I DATA 96 

I * キ *3 シ！ • 

I OATA 90 
1 DATA 94 

I 'ぬォ へ" 

I DATA 119 

I DATA 114 

I "オクシ 

I DATA 85 
' DATA 81 

I "三 T= ノウ ォ 

■■ OATA 142 

I "Jl 

I DATA 166 

"クオ 

i DATA 128 

DATA 92 

' 'ィ； /7*< ァ:/ 

DATA 196 
DATA 157 



"fl PRINT-Thank 
470 END 
4-80 ' >Max dat 
4-90 DATA 12.4 
5M ' >STARS A 
51 B 

S2B DATA 70. 

530 DATA 63 . 

5" DATA 58. 

55B • ゥサ 

56 き OATft 51 . 

579 DATA 54. 

588 つ、 卜 

59B DATA 31 ， 

6«B "I リタ * ヌス 

610 DATA 61 ， 








雨が やんだ! さあ、 散歩に 行 こ ラ!! 


… 


CSa2/2+ 以降 by タカ マス 


► 遊び 方 は 29 ページ 



Isgg^iMii 仕掛けられた 時限爆弾 

今、 僕 は 重大な 決意 を 胸に この 女 章 を霱さ 始めた。 その 決意と は …… 。 考 
える だけで 気が 重くなる。 しかし、 やらねば// こうして いる ラ ちに 時 は 
過ぎて いく。 キーン。 では この 場 を 借りて 俗にい う 『賭け J という もの を や 
らせ ていた だきます。 僕の これからの パソコン 人生 を 左右させる ことにな 
る この 賭け。 非常に 危険 だ。 ガソリンスタンドが 火事になる くらいに 一… 。 
では、 始める。 僕 は 夏休みに 図書館に 勉強し に 行く といって、 ほとんど そ 

の 4 分の 3 を プログラムの 勉強に 使って いたの だ。 夏休み 終了後 テス 卜が 

あった。 無論、 僕 は その 結果 通 却に は 机の 奥深く で 眠っても らう ことにし 
た。 永遠に。 その後、 中間 テス 卜が あった。 これで 挽回す る はずが さらに 
抵下 する 予定。 非常に やばい。 このまま では 私の 母親が〜。 落ちつけ。 こ 

の 号が 発売になる までに あと 2 回 テス 卜が ある。 それで なんとか 挽回 すれ 
ば…!？ そう、 これが 僕の 瞎 である。 十 発 十 中、 この 記事 を 母が 読めば 激 

怒す るであろう 今後の 2 つの テ 
ス卜、 それが 母 をお さえる 唯一の 
鎮痛剤な ので ある。 ここに 爆弹は 
仕掛けられた。 不発に 終わる か、 
僕の パソコン 人生 終了 かつ 家庭 崩 
壊の 道 をた どる ことにな るか、 暖 
かい 目で 見守って やってく ださい。 
タカ マス 茨城 • ほ 親 




ラ プライ 卜 座標 



□、 




p、 


Q 


X、 


Y 



- 敵の 座標 
• 犬の 座標 

'エンディング 時の 自 



分の 座標 

その他の 変数 

A$、 巳 $、 C$、 CC、 I 、 
J、 K、 U …… パターン 定義 用 
巳 …… 犬が 目の前に いるかの フ 
ラグ 吋 ] 二い る、 二い ない 

C …… 自分の 移動 ドッ卜 数 
E$ …… CHR$(27) が 入る 
り エスケープ シーケンス 用 
EE …… 猫の 丫 座標 増分 
G …… 敵と 犬の 衝突 フラグ^ 1 



二 衝突、 0= 衝突して いない 

I し KK、 丫丫、 ZA …… ル 
ープ用 

L …… 自分の 表示 パターン 番号 
M …… 犬の 表示 パターン 番号 
〇 …… 敵の 表示 パターン 番号 
R …… 敵が 出現す る 距離 
RK …… 猫の 行動 フラグ^ 2 な 
ら ジャンプ、 その他 は 歩 さ 
S …… スティック 入力 用 
T …… 散歩 距離 
TH …… 散歩 距離の 最高記録 
V …… 犬の 興奮 度 
VD …… 画面の 横 スクロール 量 
W …… 犬の 行動 用 カウン 夕 4 一 
定 間隔で 行動 を 変化させる ため 
WW …… 石に つまずいて 転んで 
いる あいだの カウン 夕 
Z …… スタミナ 



10 SCREEN! -0;COLOR15.4.4:DEFINTA-Z:FORI = 
0TO21 ： A$ = "'' ： F?EADB$: '^ORJ = 0Ta7: A$ = AS + CHR$ ( 
VAL ( "SH''+MID$(B$. J*2+1 .2) ) ) : NEXT : S PR ITES 
(I)=A$:NEXT;FORU=0TO3;READCC.C$:K=97+Um8 
:FORC = 0TO7:VPOKElO8 + C,VAi_「&H"+MID$(C$，C 
*2+1 .2) ) :NEXT;VP0KE8192+K¥8.CC:NEXT 
20 KEYOFF :WIDTH32:E$ = CHR$(27) :PRINTE$''Y0 
"STRING$(32."a" ) ； : FOR 1 1 = 0TO5 : LOCATE RND ( 
-TIME)^*30rRND(-TIME)+*12:PRINT" i i i i" :NEXT 
: FOfm-0TOB:l_OCATERND(-TIMEU32， 15: PRINT 
"y" :NEXT:PRINTEI''Y + S6mq" : PR INTES" Y6 !♦♦♦ " ； 
30 PLAY" VI 5T240S1 し 4FHf?RRRRL4ERGRR 

RAGABGRERR" . " V 1 5T24-B5 1 M400aO4L4CE BR4DFBR 
RRRRRRRRRRRRR" 

40 IFSTRIG ( 0)=0THENPRINTE$"*Y ，？ e 「さん ぼ"= じい；: ラ 1 
」「1CMj" ： ： GOTO50ELSEPRINTE$"Y .S"SPC( 19) ； 
： FOR2A = 0TO9000 :NEXT: GOTO60 

50 IFPLAY(0) =0THEN50ELSE40 



70 IF2Z>0ANDSTICK(0 
"V 巧 07 し :52D"E— ;PP = P 
P) ： P=P+1 : PUTSPRITEI . ( P. 120 ) . 14. M:M=- (M 
) - [M = 21 )tt20:NEXT : LOCATE Z Z . 22 : PR INT 



4THENS0UND7 . 56 : PLAY 
=20;FORKK=0TO(170-P 



S=STICK (0) : IFL 
=2THEN し =3rG0T0ie 



=1THENL=0:GOTO1 00ELSE IF 



10fl PUTSPRITE0，（170,12B),15,L:Z = Z+(1_ = 1OR 

し = 20R い :5)w2 - （し = 0> + (し =4)«3+(L = 5) :C = - (L=10 

RL=20RL=3)*6: VD=VD+(L=10RL=20RL=3) :T=T+C 

¥6； IFVD=0THENPRINTES"Y+ "T+l 5 ； 

1 1 B VD = VD- CVD = 0)«52:VDP(27)=VD:IF2< 0ORV> 

100THEN260 

120 IFL = lQRL = 2DRL=3THENSaUND6 ， 25 : SOUND? ， 
35: SOUNDS, 16:S0UND9.16:S0UNDn ， 1 10:SOUND 
12.1: S0UND13. 1 ELSEIFL=4THENSOUND0 .200 : SO 
UND7.56:S0UNDe.1 6 :S0UND9, 16:S0UND1 1.100: 
SOUND12.2:SaUND13.4 



THENU=0:M=INT(RND(-TI 
1 40 P = P+ ( M = 70RM = 8 ド 7+ (M=l ! **4 + C : V = V- ( P<0 
)*H5:P = P-(P<0)»'n0+(P>180)*4:PUTSPRITE1 ， 



DP< 1 71THENIFL=40RL=5THENW=- 



15B L0CATE4. 19:PRINTUSING"7 
CATE19. 21 : PRINTUSING";^ 



160 IFR>TTHEN250ELSEO=O- (0=15)+(0=16)-(0 
= 13)*f6+(O=19)M6:E = -(D>200)+*89 + 120+(RK = 2) 
tnZB-E ) : B = -(P>162AN0P<171 ) :G = - (P - 8 く 謹 D 
P-t-6>D) ;PUTSPRITE2. (D.E) ，匪 D" 1 2 ， : ONO - 1 
0GOTO250.170. 180.190.170,170,200. .180.20 
0.200 

170 D=D-(0=12)m6-(0=15)«4+C:IFG=1THENIFB 
=1ANDL=5THEN250E し SESO 睡 1 . 1 8 : S0UND6 . 1 ： S 
0UND7,2:S0UN08. 1 6 : SOUND! 2 - 9 : SOUND! 3 . ： V = 
V+20 : FDRY=-7T05 : P=P+3 : PUTSPRITE1 . ( P. Y+T2 
0) . 6.17: NEXT:E = -C 0=12)^*209- (0=150RO=16)« 
120 :GOTID240E し 

188 V=V+1 : D=D+3+C: rFD>162ANDD< 176ANDL=4T 
HEN0 = 7 : 2 = 2 + 40 : FQRYY = 0TO52 : SOUND? ， 56:0=0- 
3:0=D- (D=7)+ (0=8) :PUTSPRITE2. (D. 120) . n , 

:NEXT : E = 209ELSE250 

190 D=D+C: IFD>167ANDD< 174THENC=0:WW=WW+1 
: IFWU=20THENWW=0:E=209;GOTO250ELSEPUTSPR 
ITE0. (170.120) ,8， 1&:GOTO250ELSE250 
200 IFRK = 0ORRK=1THENRK = INT(RND( -TIflE )*»3) 
210 D = D + C- ( RK = ) «2- ( RK = 1 ) «4- ( RK = 2 U3 : IFR 
K=2THENE=E-EE:EE=EE-1 : EE=EE- ( EE=-4 ) »8 : RK 
= RK+(EE = 4)tt2:O = 21ELSEO = 20-(O = 2B) 
220 IFDM90 丁訓 E = 209:RK = t5 = EE" 
230 IFD>162ANDD<171THENIFE=1 160RE=113THE 
NS0UND1 - 4 :S0UND8. 1 6 : SOUND! 2 ■ 20 ： SOUND 1 3 , 1 
:Z=Z-28:PUTSPRITE8. (170,120) . 8; GOTO250 
240 IF0=12THENSDUND1 . 3 : SOUNDS . 1 6 : SOUN D7 . 
56:50UND12. 1 :S0UND13. 1 

250 IFE=209THENPUTSPRITE2. (D.E) :D=0:E=0: 
R=INT(RND(-TIME)»*15)+T:0=INT(RND(-TIME)H 
6) +12:GOTO70ELSEIFWW< >0THEN 1 30 E し SE70 
260 CLS :VDP( 27) =0:Y=209: 0=209 :E =209: GOSU 
B41 

270 TH = TH-(TH<T)+*(T-TH) : PRI NTE$" Y2 く 
サイン "TH"m'' ； : PRINTES" Y0 + こんかい は？" T"m" ： 
280 IFT< 1 50THENPRINTE$"Y$&S いけん ストレスの C« てんこ 
■ ^くにい く のす ： ： PRINTE$"Y»**t i i i " ： ： PRINTES''Y .2 

1 i 1 i " ： ： P=12S:0=88ELSEIFT< 1 80THENPRINTES" 
Y$# あいけん ストレス かいし ムラ tB"" く S お 子う (Jlf"* ： :X=136:Y = 9 
6:L = 4-.P=128:Q = 88:M = 21 :D = 80:E = 96:O=12 
290 IFT>179THENIFT<210THENPRINTE$''Y$'$Utt 
ん つて ひと を？; 子う fflt'" ： :X = 136: Y = 96:L = 4:P=n0 :Q 
=88:M=7:D=102:E=96:O=15ELSEIFT<240THENPR 
INTE$"Y$'3i いけんに) ら ti 、くるまに U か fti のす A" ； :X=136 
:Y=90:L=4;P=80:Q=96:M=7:D=128:E=96:O=12 
300 IFT:>239THENIFT<260THENPRINTES™ 丫 $#3； いけ 
ん、 a* くにしよ うへ"^ ん Jfirt て くれ 5 のす"^" ： :X=128;Y = 96:L = 9 
:P=128:O=96:M=18:D=B0:E=96:O=13ELSEIFT<2 
80THENPRINTE$™Y$# さんに くつうの いけん ラし なラ mt" 



310 IFT>279THENIFT<30 0THENPRINTE$"Y$&ftLitf 
ん、 a かの いめと 「かけお 5」 する :X=128:Y=96:L=18:P=86; 
Q-96:M=^7:D = 98:E = 96:O = 8ELSEIFT<320THENPRI 
NTE$，Y$ar あいけん、 いわく r ォ;/ (なかな ガょ ろしい）」" ； ： X = 126 ： Y 
=96:L=5:P=120:O=96:M=20:D=80:E=96:O=19 
320 IFT>319THENX = 128: Y = 96: PUTSPRITE0 ， （X ， 
Y) . 15 . :D=0 ： FORZA=0TO63: D=D+2: PUTSPRITE3 
， （D,96) , 11 .12:NEXT;F0RZA=-7T07:X=X+3:Y=Y 
+ZA:PUTSPRITE0. (X.Y) .8.4:NEXT:PUTSPRITE0 
. (Xi Y) . 6. 18: P=0: FORZA=1TOX:M=20-(M=20) :P 
=P+1 :PUTSPRITE1 . (P.96) . 14.M:NEXT 
330 11^丁>319丁"£^?811^丁£$-丫$"ォォ_ン（；：->し》し"-んさま 
" ： ： FORZA = 0TO5B00 :fJEXT: PRINTE$—Y$' なみへ いく 
ん 「おい、 な いし よう ！ J — ； :PUTSPRITE2. (D + 9.96) 
,2.16: FORZA=0TD5000:NEXT ： PRINTE$"Y$ '力 *ゥ（ 
よく £こ^ し 》 し * ん？ JS^)— SPC(9) ； :Q=96:FORZA=-5T05 
:P=P-3:Q=Q+ZA:PUTSPRITE1 . (P.Q) .8.7:NEXT 
340 IFT>319THENFDRZA=0TO64: P=P-2:D=D-2:M 
=7- (M=7) :0=1 5-(0=l 5) :PUTSPRITE2. (D.96) .2 
， □ : PUTSPRITE1 .(P.Q).8.n:NEXT:PUTSPRITE1, 
(P.209) :PUTSPRITE2. (D.209) : FORZ A= 0TO600 
:NEXT : PUTSPRITE0 . ( X .96) . 1 5 . : FORZ A= 0TO60 
00:NEXT:PRINTES''Y$'ua fr* Uii— - " SPC ( 20 ) 
350 IFT>319THENPUTSPRITE3> (X.209) ： 601037 

e 

560 PUTSPRITE0. (X. Y) . 15.L :PUTSPRITE1 , (P. 
Q) ,14.M:PUTSPRITE2. (D.E) . 11 .0 
370 SQUND7,56:SOUND12.200 : I FT >3 1 9THEN PL A 
VVI 5T240S1M600 0O5LaCRaO4GGL4A-GR4L8BR8O 
5 し 4CR4 し 8CR804GGL4A — GRt05!_8D+S8L4ER4- - "VI 
5T24t)SlM5 000O4L8CR8GG"A-GR4O3l_8BR8CH"C 
R4I_8CR8GG し 4A — GR4 し 8BR805 し 4CR4" :GOTO;590 
380 P し AY" VI 5T240S，M900BO6 し 2C05 し 4A し 2GL4ED 
. し 8E し — , "Vl 5 丁 し 4FL8AR8 し 4 
AGL8GRL4GGL8GRL4GL2G . " . " V 1 5T240S 1 M90 0005 
R4L8CR8L4CR4L8CR8L4C04B.05L8C0';l4BL2E 
390 IFPLAY(0 )=0THENCLS :GOSUB410ELSE390 
400 GQT02B 

410 PUTSPRITE0 - tX .209) ： PUTSPRITE1 ， ( P. 209 

) :PUTSPRITE2. (D.209) : RETURN 

420 DATA0C0C04040404040C ， 0C0CB40E 1 5 04 0B 1 

0.606C1008340A0500 ， 6'i-6Al 0A84-50A1 020 - 0C0C 

141 F053C0404 ,0C0C047F05041 CI 6 100002261 ED 

1E1212.2261ED1E21410000.002064E21A3C2418 

.00002064E51E1414.002062ED1F610100.00002 

061ED1F12，4，3E1311 FFFFFF6666 

450 DATA0004878687F 09090 ,80B080000B0B0C"1 

C . IClCeai 022081422 .7070202020202030 ,0406 

07380C0C3906.000080200a20FFC1 , 080E0C8E90 

A84820 .00 00448667784850.4486877884620000 

.32.00nB7FFFFFFFFFF ,240,3C7EFFFFFF7E3C0 

. 112.0C2C281CCA7FC810. 1 92 . 081 C2E7D7F3E0 
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zz …… 口笛の 残り 数 

10 画面 初期化 '整数 型 宣言. 

ス プライ 卜 パターン 定義. キヤ 
ラ クタ パターン 定義 • 色 設定 

20 画面 設定 ノ' エスケープ シー 
ケンス 設定 ■■ 'ゲーム 画面 作成 
30 効果音 

40 タイ 卜ル 表示と 卜 リガ 一入 
力 待ち' 力 入力が あれば 行 60 へ 
50 効果音 判定 =：• 演奏 終了なら 
行 3D へ •• 'まだなら 行 40 へ 
BD 変数 初期設定 
画 ゲーム メイン 

70 口笛 処理 効果音，' 犬の ァ 
ニメ 表示/口笛の 残り 数 更新 
8 [！〜 スティック 入力 Z 自 
分の 表示 パターン 番号 設定 ノ自 
分 表示,' 'スタミナ、 横の ス クロ 
ール位 B、 散歩の 距離 更新 



110 画面の 横 スクロール. ゲ 
ー厶 オーバー 判定 《'行? 60 へ 
120 効果音 
画 犬 処理 

13D 犬の 表示 パターン 番号 設 
定 行動の 変化 判定 =；' 再 設定 
14D 犬の 座標 計算 ' '興奮 度更 
新. 犬 表示.' 蹴る と 押さえる の 
判定 ゆ 興奮 度、 スタミナ 更新 
150 スタミナ、 興奮 度 表示 
固 敵の 出現 判定 

160 敵が 出現して いなけれ ぱ 

行 250 へ 敵の 表示 パターン 番 

号 設定/敵の 座標 計算.' フラグ 

設定. ' '敵 表示/ 敵の 種類に より 

各 処理へ 分岐 

謹 自動車と 近所の 人 

17D X 座標 更新.'' 犬との 衝突 

判定 ■=：> 押さえられて いるなら 行 

ffiO へ Z 違ラ なら 効果音 Z 興奮 

度 増加 'アニメ 表示/行 240 へ 



漏 吠える 犬 

180 興奮 度 増加 X 座標 更新 
.■• 蹴った か 判定 ゆ スタミナ 増加 
ノ アニメ 表示， 蹴って いなけれ 
ぱ行 250 へ 
國石 

190 X 座標 設定/石 につまず 
いたか 判定 =i> カウンタ 更新 '自 
分の 表示 更新. 行? 50 へ 
國猫 

200 行動の 変化 処理 

P1D X 座標 計算.'' ジャンプ 判 

定=^丫 座標、 座標 増分 計算 

m 消えた か 判定 

230 ジャンプ 中の 猫に 当たつ 
たか 判定 効果音,' スタミナ 減 
少. /自分の 表示 更新/ 行 250 へ 
画 メインへ 

240 犬が ダメージ を 受けた か 

判定 =；> 効果音 

250 敵が 消えた か 判定 スプ 



ライ 卜 消去 '次に 出現す る敵設 
定 行 70 へ 石 こつます' いて 転 
んで いるなら 行 130 へ 
國 ゲーム オーバ一 

P60 画面 消去 パスク ロール 位 
置 初期化.'' ス プライ 卜 消去 
270 散歩 距離の 記録 更新 • 表示 
ノ 散歩 距離 表示 
pao エンディング 1 、 2 処理 
290 エンディング 3、 4 処理 
300 エンディング 5、 5 処理 
310 エンディング フ、 8 処理 
320〜35[) エンディング g 処理 
360-400 ス プライ 卜 表示， '効 
果 音.. • 演奏 終了 待ち. 画面、 ス 
プライ 卜 消去/行 2D へ 
410 ス プライ、 消去 サブ 

42 [！〜 430 ス プライ 卜 パターン 
/キャラ ク 夕に 色ゾく ターン （行 
lO で 読み こみ） （MORO) 



GAME MAKER 



ゲーム • メーカ- 




CSaCS32/2+ RAM32K by RETURN 



'遊び 方 は 30 ページ 



おもな 変数 

G …… 発売 • 発表 ゲーム 数 

GK(0) …… 期待 度 - 

GK(1 ) …… 完成 度 

GY …… 発売 予定 曰 

NG …… 現在の 日付 

P ( ) …… 資金 

P(l ) …… 開発 力 

P(2) …… 社員 能力 

R J$ …… はやりの ジャンル 

S I …… 開発 中 ゲームが あるか 

の フラグ = ない、 1 = ある 

SM$ …… 会社 名 

発売 ゲーム 関係 

※ n は 発表され た 番号 
GJS(n) …… ジャンル 
GM$(n) …… ゲーム 名 
GU(n) …… 売り上げ 

その他の 変数 

A、 M$、 R、 V …… 汎用 
I 、 J …… ループ 用 



i $、 S、 S$ …一 キー入力 用 
JY …… ジャンル 選択 用 
JY$(n) …… ジャンル データ 
SK …… 使用す る 資金 
ST …… スティック 入力 用 
W …一 入力 機器 番号 
Y …… カーソルの 丫 座標 



ブ D グラム 解説 



10~£0 画面 初期化/太 文字 処 
理 (数字と 英 大文字） 
30 変数 型 宣言/配列 変数 宣言 
/ ス プライ 卜 パターン 定義 'キ 
ャラク 夕の 色 設定 
4D 初期 パラメータ 設定/'' ジャ 
ンル データ （行 40 で 読み こみ） 
50-60 夕 ィ卜ル 表示 ノ 開始 入 
力 待ち.. 入力 機器 番号 設定 
80〜120 ゲーム 画面 作成 
130〜17[] 効果音,'' 会社 名 入力 
1BD パラメータ 表示/行 Bm へ 
國 ゲーム メイン 
ig(]〜20D 効果音 
210〜230 コマンド 選択 
240 各 処理へ 分岐 
國 新作 発表 



•7。 ケ ラマ カち 
ひとこと 



かってに スト リ卄 フ7 イタ 一 m 



Mi?, 

f;^# BErtlUu. 、カツ コ I'litj つ' ■. tL くけ 

1 ト 「マ^ tff ,"u はせん か." u .ft,vr，《r 

、，'7んケ' I'f- - ら,' や， ヌんか I- 一 - 



2 度 目の RETURN です。 初 採用 
のとき と は ペンネーム がちが ラ けど。 
前の ペンネーム は YUK I です （き 
つと-誰も おぼえて いないでしょう）。 
この ゲーム なんです が、 かってに ス 
卜 リー 卜 ファイター III なんか を 開発 
して、 "^お 一。 売れた、 売れた」 なん 
ていって 遊んで ください。 話 は 変わ 
つて 僕からの お願いが あります。 く 
わしく は 左の ほラを 見て ください。 
RETURN 大阪 • 16 歳 



25D〜28D ゲーム 名 入力 
290 ジャンル 選択 
300 発売 予定日 選択 
310-320 ゲーム 名な どの 登 
録 • 表示 •• 行 55[]へ 
■ ゲーム 開発 

330〜35(] ゲームの 開発 度更 
新 • 表示， 行 550 へ 
画 技術 開発 

3B0〜4[][] 資金 設定 ' '開発 カ更 
新 • 表示 行 550 へ 
画 社員教育 

410〜43D 資金 設定/社員 能力 
更新 • 表示 Z 行 55[) へ 
國 宣伝 



440〜46D 資会 設定. 期待 度更 
新 • 表示/行 氏 へ 
國 パス 

470-480 YES • NO 選択 =* 
NO なら 行 PICI へ /'YES なら 
行 550 へ 
國 サブルーチン 
490-510 資金 設定 サブ 
520 YES - NO 選択 サブ. 
530 メッセージ 消去 サブ 
議曰付 更新 

54[]〜55[] 日付 更新./ 資金 更 
新 • 表示 ノ 発売 予定日 か 判定 
発売 曰なら 行 630 へ 
551 再販 判定 =；> 再販なら 行 570 



48 



へ その他 は 行 6m へ 
麵 再販 

560-580 再販 希望の ゲーム 設 
定 /メッセージ 表示. YES • 
NO 選択 ' NO なら 行 601] へ 
売り上げ 表示 資金 更新 • 表示 
ノ その ゲームの 売り上げ 更新 
行 600 へ 
謹 終了 判定 

59(]〜610 ゲーム 終了 判定 終 
了なら 行 690 へ.' 1 月 か 判定 
1 月なら はやりの ジャンル 更 
新 • 表示/行 へ 
■ 発売 曰 処理 

620〜63Q メッセージ 表示 Z ゲ 
ームが 完成して いるか 判定 =!> 完 



成して いれ ぱ行 660 へ • 'まだな 
ら 効果音 ■• メッセージ 表示 最 
後の 曰なら 行 550 へ 
64D 発売 予定日 選択 • 決 定. 行 
へ 

650 期待 度 減少. 発売 予定日、 
期待 度 表示'' 行 MO へ 
國 ゲーム 発売 

66D〜670 売り上げ 計算 • 表示 
' '資金 増加 '完成 度 初期化 • '資 
金 表示. 開発 中 ゲームの 表示 消 
去 行 6m へ 
画 ゲーム 終了 

680-701 メッセージ 表示 画 
面 消去. 数字の 色 設定 '発売し 
た ゲームの 一覧な ど 表示 



710-720 ス プライ 卜 消去 ' 'メ 
ッ セージ 表示. 卜 リガ 一入 力 待 
ち/行 30 へ 
730 REM 文 



補足 



行 30 の 配列 変数 宣言が、 整数 
型 宣言と、 変数 (3 と P の 単精度 
型 宣言の あいだにあった ので、 
これ を 修正した。 

P や G で 始まる 配列 変数が、 
整数 型 宣言の 影響で、 整数 型の 
配列と して 用意され てし まい、 
プログラム 中で 使用す る 配列 G 
U は、 末 宣言の 配列 （添字の 最大 
値 は 10) となり、 11 本 目の ゲーム 



を 発売す ると、 添字が 11 になる 
ので エラーが 出る の だ。 

行 80 の 始めと 終わりに ある、 
P0KESHF3B 1 , 〜 
というの は、 ワーク エリア を 書 
さ 換えて、 画面の 行数 を 一時的 
に 多くして、 画面の いちばん 右 
下に 文字 を 表示しても ス クロー 
ル しないよ うにして いるの だ。 

通常 は 24( ファンクション キ 
一の 表示 行 も 含む） になって い 
るが、 例えば] 2 ぐらいに 設定す 
ると、 画 固が 分割され たように 
なって 楽しい。 ただし、 あまり 
極端な 値に すると ひどい 目にあ 
うので 注意。 （MORO) 



MAKER. FD1 



10 ' GAME MAKER 鲁鲁 肇参鲁 • 鲁鲁鲁 《»*»鲁》鲁》*« 暑 暑鲁鲁 • 

20 SCREEN! .0.0:CLS:KEYOFF:COLOR15'0.0:WI 
DTH32 ； FOP I =25610767 ;V = VPEEK I I i : VPOKEI ■ VO 
RV/2 : NEXT 

30 CLS:CLEAR:[>EFINTA- Z:DEFDBLP,G:DIMP<21 
' GM$ (20 ) ，GJ$【28),GK(1 ) . GU ! 20 ) - JYS ( 5 ) : SPR 
ITE$ ( ) ="08^«t)80" : V POKE 8， 98 - 161 ： VPQKE819 
9.161 : VP0KE81O4 ， 4:VP0KE8195 ， 4 
40 P(0)=1500:PEl)=50:P(2t=50:GY=61:NG=0: 
Y=48:FOR】=0TO5:READJY$(I1 :NEXT; DATA ACT, 



50 C0LOR= 
HE MAKER" 



LOCATE" .10: PF?INT"GA 
FQRJ=0TO100:NEXTJ : CO 



： FORI=0TO7 
LOR= (15.1.1,1) :NEXT 
60 I$=INKEY$: IFI$ = ""THEN60ELSEA = ASC( IJ ) : 
IFA=48THENW=0ELSEIFA=49THENU=1ELSE60 
70 ' GAMEN SAKUSEI 鲁 暑秦參 •《 鲁番 》«鲁 肇鲁鲁 * 肇肇參 《* 肇 

80 PDKE&HF3B1 ,25 ： PRINT" , 

■ 1 " ： :F0RI = 1T022:PRINT" I "SPC 

(15)"I"SPC(14 广 にに NEXTiPRINT— ' 

~ ' ' " :CHR$( 11): PDKESHF 



90 LOCATE0 . 



\ " ： LOCATE0.4:PRirJT" 



" 1~ かいはつ ち》ラ 
100 PRINT" 



H " ： LOCATE 16. 1 ： PRINT 



' ： LOCATES . 



： L0CATE3. 



RIN"r GAME MAKER 1992 (C) RETURN" : FORI =6T 
OU ： READMS : LOCATES. I : PRINTM$ : NEXT ： DATA し 
ん さく はつ ょラ ， ケ *b 厶か いはつ， き * し つ ff いはつ， し ん きょ ^ いく ， 
せん ん， PASS 

1 1 F0RI=6T08:READMS: LOCATE"! 8 . I ： PRINTMS ： 
NEXT: DATA しさん， かいはつ よく ， しゃいん ffl ラ 》1 よく = し 0CATE2, 
3 ： PRINT" しゃめい— 

120 FORI = 12TO20STEP2:READM$: LOCATE 17, I ： P 
RINTMl ： NEXT: DATA ケ i^iiJA い， シ ゃン ル， tt つ は * いよて い ， き 
H 、ヒ、 , かんせいと 1 

1 50 PLAY"" ，- V1506L16CDCE" ； L0CATE2. 17 ： PRI 
NT- かいしゃ 》 いは ？'' :SM$ = '-":S = 0:FaRI=0TOl:IFINK 
EYS=""THENNEXTELSEI=B:NEXT 

1 40 L0CATE2 + S . 1 8 ： S$= I NPUTS ( 1 ) :IFSTHENIFS 
S = CHR$ 1 a ) THENS = S-1 : Sf1S = L E FT$ ( SHS . S ) : PRIN 
TCHRK 29 ) " '*:GGTO140ELSEIFS$ = CHR$(13)TNE 
NSMS=SM$+SPACE$ (9-S) :GOTO160 
1 5B IFS<9ANDSS>" ''THENS = S + 1:SMS = SM$ + S$:P 
RINTSS :G0 丁 し 

160 L0CATE7 -3 ： PRINTSMS ： GOSUB530 

170 GOSUB520:IFST=7THENGOSUB530:GOTO180E 

LSEGOSUB530:6OTO130 

1 80 LOCATE20 ，3: PRIWTUSING"*#S め :NG* 
12+1 .NGM0D124 1 : L0CATE25，6: PRINT し SING" ### 
； P (0 ) ： FORI = 1T02:LOCATE28.6+ I : PRI NT US 
ING"***" ： P ( I ) :NEXT : GOTO600 
190 ' MAIN 參秦眚 暑 • 暑 暑 •《«»* 鲁 《鲁《 鲁鲁鲁 •* 奢肇鲁 

200 P し AY"05 し" 16S8M2000CF*" ： LQCATE2 - 1 7: PRIN 
T— HIT [SPC] KEY":FORI=0TOl:I=-STRIGiW):N 
EXT :GDSUB530 

21 CI P し AY"03DC— ： L0CATE2 . 1 7 : PR INT " St: 5 します 

220 FDRI = 0TO1 :ST = STICK(W) :Y = Y+(ST = 1 )*6-( 
ST = 5)>*8; IFY<46THENY = 48ELSEIFY >88THENY = 88 

230 FaRJ=0TO25:NEXTJ :PUTSPRITE0. (16 . Y ) ,1 
5.0： I =-5TRIG lU ) : NEXT 

240 GOSUB530 ： I F Y =4eTHEN260ELS E I F Y = 56TH EN 

340EL3EIFY=64THEN570ELSEIFY=72THEN420ELS 

EIFY=80THEN450ELSErFY=68THEN480 

258 ' SHINSAKU 暴 鲁肇暑 鲁鲁鲁 暑 • 鲁鲁鲁 鲁鲁鲁 肇鲁需 鲁》 需鲁 鲁鲁鲁 



FSI = 1 0RNG = 1 20THENPLAY''O3C'' ： GOTO220E 
G+ 1 :S = 0:LOCATE2,17:PRINT"*^、、^i>«u;J ？" 
=0TO1:IFINKEY$=""THENNEXTELSEI=0;NE 



27B L0CATE2+S .18:SI=INPUTS(1):IFSTHENIFS 
S=CHR$(8)THENS=S-1 ： GM$ ( G ) = L E FT$ ( GM$ ( G ) ,S 
' :PRINTCHR$(29)'' " ; G0T0278ELSEIFS$ = CHR$( 
13)THENGM$(G! =GMS (G 1 +SPACE$( 1 3-S ) :G0T029 



FS< 1 3ANDS$>'' "THENS=S + 1 :GM$[G)=GM$( 
G 1 +S$ : PPINTSS :GQTO27 0ELSE270 
290 LaCATE2, ，9:PRINT"i/At»ylblt 7":ド0^1=0丁131 
:ST = STICk'(UI):JY = JY+(ST=1)- (ST = 5>:JY = JY- f 
JY >5 ) :LOCATE2,20:PRINTJY$(JY) : FOR 
0TQ25 :NEXTJ;I=-STRIG(W):NeXT:GJ$(G)=JY 

30e GY = NG : LOCATES, 21 : PR INT — はつ は， いよ 7 いは 7" ： 
FORI =0TQ1 :ST=STICK(U):6Y=GY-(ST=1)+(ST=5 
) :GY = GY-(GY = NG) + (GY>n9) : し 0CATE2 ， 22 : FOR J 
=0 丁 025 : NEXT J : PRINTUSING"##?l^ #*S";GY*12 
+1 .GYMDD12+1 :I=-STRIG(W):NEXT:GOSUB530 
310 GQSUB520 ： I FST=7THENG0S UB530 : LOCATE! 8 
， T3:PRINTGn$(G) : G J$ ( G ) = J YS ( J Y ) : L0CATE28. 
15:PRINTGJ$(G) :L0CATE22. 1 7 : PR INTUS I NG " 
？ » :GY¥12+1 -GYM0D12-H ： GK ( J = ( P ( 1 ) + P ( 

2 ) ) 峯 4r し OCATE28,19:PRINTUSING — ##«™sG»C(0) : 
SI=1 :GOTD5 50ELSEGOSUB530;GOTO320 
320 GM$ (G ) ="" :GY = : G = G-1 :G0T021 
330 ' GAME KAIHATSU »參** 暑 鲁暑鲁 暑 暑 暑 暑鲁秦 
540 IFSI = 0ORGK ( 1 い 1 し AY-'OSC" ： G0T02 
20E し IFST = 3THENGOSUB5;;0:GOTO21 
0ELSEGK(1) = (P(1)*10)t»10i(INT(RND(-TIME)* 
5+9))*GK(1):IFG<(n>10BTHENGKn)=100:LOC 
ATE2S ,21 :PR:[NTUSING"###":GK(1 ) ： GOSUB530 ： 
GOTO550 

350 LQCATE28.21 ： PR I NTUS I NG1##— ： GK ( 1 ) :GD 
SUB530 : GOTO550 

360 'GIJUTSU KAIHATSU 警參 鲁鲁暑 鲁肇暑 • 翁鲁鲁 鲁鲁鲁 * 肇 

370 IFPI0)<10ORP(1 ) =200THENPLAY"O3C'' ： GOT 

し SEGOSUB5;50:GOSUB500 
380 GOSUB530 ： GaSUB520 

390 IFST = 3THENGOSUB530:SK = B: G0T021 0ELSEP 
( 1 ) = (5K*40 )*1 0* ( INT < RND(-TIME)-3 + 9 ) 1 +P( 1 
) : IFPll ) >200THENP(1 ) =200 

400 L0CATE28,7:PRINTUSING"##tr:P(l ) :GOSU 
B530 :GOTO550 

410 ' SYAIN KYOIKU 番需肇 鲁 番鲁鲁 暑 鲁暑鲁 鲁鲁鲁 《鲁》 肇 

420 IFP ( ！ < 10ORP(2) =200THENPLAY"O3C" ： GOT 
O220ELSEGOSUB500 :GOSUB530 ： GOSUB520 ： IFST = 
5THENGOSUB530 ： SK = ： G0T02 1 EL S EP t 2) = iSK*U 
ま INT(ffN[M - TIME)**3 + 9))+P(2l:IFP(2 い 
200THENP ( 2 1 =200 

430 し 0CATE28,8: PRINTUSING"###— ： P(2) :GOSU 
e530:GOTO55a 

448 'SENDEN 肇》番 暑像番 き鲁番 鲁鲁鲁 看鲁肇 鲁鲁參 鲁番暑 

450 IFSI=0ORP(0)< IflORGK ( ) =200T HENPL AY " 
3C" : GOTa220E し :GOSUB50 :GOSUB53 
0;GOSUB520:IFST=3THENGaSUB550:SK=0: GOT02 
1 0ELSEGK(0) = (SK*4a)*T0¥l I NT ( RND ( -T I ME ) *3 
) +9 ) +GK ( ) : IFGK ( 0) >200THENGK ( 8 ) =200 
4-60 L0CATE28 . 19： PRI NT USING "#«#"： CK. ( ■) ; GO 
10550 

470 ■ PASS «»鲁》暑》鲁*« 暴 鲁鲁鲁 鲁鲁 *• 番鲁 》鲁* 鲁番暑 鲁《 

480 GO3UB?30 ： GOSUB520 ： I FST=5TH£NG0S U B530 
： G0T02:i し SEGOSUB530 ： GO 丁 0550 



500 LOCATE 2 .17: PR INT" いくん 

TE2，13:PRINT" か 7" 

510 FORI = 0TOT :ST = STICK(W) 



かけ i" ： LOCA 



3 】 I *0 ) : LOCATE?. 10:PRINTUSING"« 
=-STRIG(W):NEXT:RETURN 



520 PLAY— .-DC + " ;L0CATE2. 1 7 : PR I NT - よろしい 
?#(Y/N)'':FaRI=0TOl:ST = STICK(W):I = -{ST = 7) 
- [ST = 3 I :NEXT:RETURN 

530 F0RI = 16T022 : LOCATE! ， I : PRI NTS PC ( 1 5 1 : N 
EXT : RETURN 

540 ' T S U K I NO KAUARIME 鲁 參鲁暑鲁肇鲁 暑 •》« 肇參肇 暑 《 

550 NG = NG + 1 ： し DCATE22 ， 3 ： PR I NTUS I NG"* 

月" ； NG¥12+ 1 ， NGM0D1 2+1 ： P < ) =P ( ) -S K ； S K = 
： L0CATE25 ，！ 5 ： PRI NTUS I — 兩 ： Pl ) ： IFNG 
= GYTHEN6;50E し SE551 

551 IFG く 2THEM600E し SER=INT( RND (- TIflE ) »7 ) ： 
IFR=0THEN570ELSE600 

560 ' SAI HAN * 鲁鲁鲁 番鲁鲁 暑 • 鲁鲁 鲁鲁鲁 《»«♦* 鲁 肇鲁鲁 鲁鲁鲁 《 

570 R=INT(RND(-TIME)"(G-SI)+1):GOSUB530: 
L0CATE2-17:PRINTGMS(R) ： し 0CATE2， 1 8: PRI NT" 
m さいはんぎ ほ 1 うか :L0CATE2. 19: PR I NT' なかいよ ラ 7^* す— 
:LOCATE2，20:PRINT— さいはんし J? か （Y/N) — :FDRI=0T 
01:ST=STICK(W):I=-(ST=7)-(ST=5):NEXT 
580 IFST=3THENGOSUB530:GOTO60 0ELSEGOSUB5 
30 ： L0CATE2 ， 1 7 : PR INTUS I NG— う "は 林 林— 
U(R)¥4;P(0)=P!0)+GU(R)¥4:LOCATE25.6:PRIN 
TUSING-#4t####— :P(0) :GU(R)=GU(R)+GUtR)*A-: 
FORI=0TD1 ： I = -STRIG(W) : NE XT ； GQSUB530 ： GOTO 
600 

590 ' TSUKI NO KAWARIME 2 

680 IFNG = "n9TH£N690EL:3EIFNGMO[)12+1="lTHEN 
RJI = JY$lINT(RND(-TIf1E)*6)) : し 0CATE2 - 17:PR 
INT — ことし は /r^Uf" ： L0CATE2 ■ 1 8 ： PRINT" If 
ヌ"" ： L0CATE2.13: PR I NT" はやりの シ- "ト： "I レ " RJ$ ： FD 
RI = 0TO1 :I=- STRIG(W) ;MEXT 
610 GOSUB530 :6OTG200 

620 ' HATSUBAI »« 鲁鲁鲁 鲁番鲁 《«♦♦•♦« 攀暑 鲁暑鲁 * 鲁 ♦* 鲁 

630 LOCATE2.17;PRINTGM$[G) :L0CATE2 . 18: PR 
INT"lI) はつ は" * い 曰 7、 ォ—： IFGK ( 1 ) =1 00THEN660ELSE 
PLAY"02C4*" ： L0CATE2 ， 1 9 r PR I NT— また なんせ! し 7 い i せ 
ん"： IFNG-1 ，9THENLOCATE2,20:GOTO650ELSELOC 
ATE2，20 :PRINT- いつ 37* えんぎし ます ff?- 
640 FORI=0TD1:ST=STICK(W);GY=GY-(ST=1)+( 
ST = 5 1 ： Gy = GY- (GY = NG ) + (GY >119 ) ： L0CATE2. 21 ： 
FORJ = 0TO25 :NEXTJ ； PR I NTUS ING " tt#5*) ft# 月" ： GY 



. GYMODI 2+ 



-STRIG ( 



:GOSUB520 :IFST = 3THEN630ELSE6?;0 



650 GOSUB530:GK(0)=GK(0)¥2+ 
: PRINTUSING"##5 め :GY¥12 
L0CATE28. 1 9 : PR INTUS 



(-TIME)**3 + 9)))*(GK(0)*5)-(-(GJ: 
1 ) ) ： L0CATE2 ， 19:PRINTUSIN6"i)'))itt 



NEXT : GOSUB53 



； LOCATE22. 17 
I - GYnOOl 2t 1 : 
； K ( B ) ： G0T06e 



し 0CATE25 . 



6:PRirJTUSlNG — :P(0 ) :SI=B 
670 FOR1=0TO1 :i = -STRIG(W) : NE XT : FOR I = ， 5T0 
21STEP2:L0CATE18.I rPRINTSPCt 13) :NE>T:GOS 
Ue530 ; GOTO60B 

680 ' ENDING ♦ 鲁鲁番 暑 鲁肇番 暑鲁鲁 鲁鲁鲁 鲁暑鲁 鲁 き參鲁 

690 GOSUB550 ： L0CATE2 . 1 7 ： PR INT" 1 03 お、 ？ J* 
J し C":FORI = 0TO1:I--STRIG(W):NEXT 
700 CLS ： VP0KE8198 . 240 ： VP0KE8199 ， 240 :CQLO 
R= ( 1 5 . . . ) ： LOCATES . 5 ： PR I NT— ケ 、— ム めい 
シ ^*れ：/1 し ラ け — :F0RI = 1TC3G: し 0CATE5 ■ I 
INTGM$( I ) ： NEXT ： FORI =1 TOG ： LOCATE 19,1 
INTGJ$( I ) ： NEXT: FORI =1 TOG :L0CATE24. I 
INTGU ( I ) :NEXT 

701 L0CATE1 2 - 1 : PRINTSMI : LOCATES . 22： PRINT 
"1992 PRESENTED BY RETURN— 
710 PUTSPRITE0. (T6.Y) . . : LOCATE 1 . G + 7 ： P 
RINTUSING — し 》 うえき は ： P ( ) ： LOCATE 1 ， 
G*"9: ?^11^丁"ぁ：)か*1さ3て^-し£ ■■•-"： FORI = 0TO7:COLO 
R= ( 1 5 . I . I ■ 1 ) ： FORJ=0TO100:NEXTJ : NEXT 
720 FORI = 0TO1 : I = -STRIG(U) : NEX T : FOR I =7100 
STEP- 1 : COLOR- (15,1,1,11: FORJ=0TO100:NEXT 
J :NEXT: GOTO30 

730 ' 1992 PRESENTED BY RETURN 
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変数の 意味 



p 座標 関係 

X …… カード 選択 時の カーソル 

位置 

Y …… 出した カードの 表示 丫座 

標パ メッセージの 表示 丫 座標 
(いずれも テキス 卜 座標） 

f その他の 変数 

A …… ダミー /'一時 変数 
A$、 已、 已$、 BA、 CS、 
□ 、 □$、 E$、 ED$、 H、 
L、 M、 N、 ◦、 Q …… 一時 変 
数 

A(n) …… カード n のス一 卜ス 
一 卜 番号。 O 力、 ら 順に スペード、 
八 一 卜、 クラブ、 ダイヤ、 ジョ 



プ。 グぅマ 力 S 
ひとこと 



—カー （n は カード 番号。 
〜53。 g で 割った 商が その カー 
ドを 持つ プレイヤー 番号になる。 
人間 プレイヤーの 番号 は 5) 
B(n) …… カード n の 位。 位番 
号 は 3~16 で、 11 以降 は 順に J、 
Q、 K、 A、 曰、 ジョーカー 
BA(n) …一 n に応じて 以下の 
ょラに 分類され る 
BA([])= 場 札の 分類 （2 ： 
連続、 1 ： 同位、 D ： 単独） 
BA(1 )= 場 札の カード 数 
(何枚 1 組 か） 

BA(2)= 場 札の 位 (連続の 
場合 は 最低 位） 

BA(3)= 場 札 を 出した プレ 
ィ ヤーの 階級 （D から 順に ど 
貧民〜 大 富豪） 
BU(n) …… プレイヤー n のビ 



和風 卜 力" ク 定食 



初 採用 ありが とラ ございます。 この 作品 は、 前に 昍で 盲人 用 (音声 出力装置 

を 使用） に 作った もの を 基に、 新しく MSX 用に 作り直した ものです。 [> も 
し 僕が 大 富豪に なったなら、 食堂で 「和風 卜ン カツ 定食」 を 食べて、 ふか ふ 
かの ベ ッ卜を 買って、 フロ屋 に 近い 下宿に 引っ越したいです。 大きな 夢 も 
いい けれど、 小さな 夢 だって 味が あってい いものです。 ちなみに イラ ス卜 
は 僕の 周りに いる 自称 「大 富豪」 の 2 人です。 なお、 ゲームの 御意 見 • 御感 
想 は リンクスの I DSBS D 1 35 まで。 [> 大阪大学 ボラン ティ アサ一 ク 
ル 「フロンティア」 をよ ろしく/ それで は、 また 掲載され る 曰 を 祈って。 

よつ さ 大阪 • 21 歳 




ル数 

C(n) …… プレイヤー n の 手 持 
ち カード 数 

C 1 (n, m， I ) …… プレイヤ 
一 m の 分類 n の I 組 目の カード 
数 

C2(n, m, I ) …… プレイヤ 
一 m の 分類 口の I 組 目の カード 
の 位 （連続の 場合 は 最低 位） 

□ A(n) …… 人間 プレイヤーが 
選択した カードの スー卜 

□ B(n) …… 人間 プレイヤーが 
選択した カードの 位 
□C(n) …… 人間 プレイヤーが 
選択した カードの カード 番号 を 
9 で 割った 余り 

E(n)、 F(n) …… コンビ ユー 
夕の リード （最初に 場 札 を 出す 
こと） における 優先順位 テープ 
ル。 分類が E(n) で、 位 (連続の 
場合 は 最低 位) が F(n) 未満の 
カードが あれ ぱ、 それで リード 
する 

FA …… 人間 プレイヤーの リー 
ド フラグ 

H 1 $(n) …… スー卜 n の 表示 
文字 

H2$(n) …… 位 n の 表示 文字 
H3$(n) …… 階級 n の 階級 名 
I 、 J …… ループ カウンタ 
K …… ループ カウンタ ノー 時 変 
数 

KK …… 革命 フラグ （1 . 0) 
K0 …… 交換す る カード 数 (力 

ード 交換 中で ある ことの フラ 
グ） 

MO …… 都落ち フラグ （1 • 0) 

NA$.(n) …… プレイヤー n の 
プレイヤ 一名 

N〇 …… あがって いない プレイ 
ヤー 数 一 1 

P …… 意志決定 中の プレイヤー 
の 階級 

PR(n) …… n が 45〜53( 人閭 
プレイヤーの カード） なら カー 
ド n を 出した か 否か、 他 は カー 
ド n の 分類と 組 番号の 合成 値 



(13-15 ： 連続、 3〜12 ： 同位、 
0〜8 ： 単独） 
R …… 回戦 番号 

TU(n) …… 階級 n の プレイヤ 
一番 号 

TV(n) …… 次回の 階級 n のプ 
レイヤー 番号 

W1 、 we …… ウェイ 卜 パラメ 
一夕 （ターボ R お 応用） 

^^ザー定義関数 

FNA$(n) …… カード n の 表 
示 文字列 

FNM(n) …… []~n — 1 の 乱 
数 

FNN …… 配列！; 1 • ce の 添 
え 字 1 (変数 K): こよって 添字 3 
の 上限 を 計算す る 
FNN$(n$, m) …… n$ の 
左に スペース を 加えて m 文字に 
する 

FNP …… P に 1 を 加えて 5 な 
ら0 にす る 

FNS …… ス ティ ック 入力 値 
FNT1 …… 卜 リガ 一 A 入力 値 
FNTe …… 卜 リガ 一已 入力 値 
または 闩 E TURN キー 判定 値 

'キャラクタ 

' …… ビル 

(* …… 「lJ. K.J 

) …… 「10」 

+ …… 画面 分割 線 

，一. / …… カード 選択 マーク 



ブ。 グラム 解説 



10-120 プログラム 初期化 

10〜2[] ユーザー 領域の 確保 
/画面 初期化 

3D 夕 ーボ闩 なら 高速 モード 
にす る 

40 整数 型罝 言/' 配列 宣言 • 
初期化/マシン 語 書き こみ 
50 ウエイド 値 設定 
60〜70 乱? タ 初期化 Z US R 
関数 • ユーザー 定義 関数 定義 
80 VRAM 初期化 



叩〜 110 配列 初期化 
120 カラー テーブル 初期化 
130-190 ゲーム 初期化 

130〜14[) タイ 卜ル 表示 

150-170 名前 入力 

180 配列 初期化、 配列 シャツ 

フル 

19D ゲーム 画面 表示 
200-260 回戦 初期化 

eoo~pio お 待たせ メッセ 一 
ジ /カードの シャッフル 

PPD 変数 • 配列 初期化 
P30 カードの プレイヤ 一別 
並べ 替えと 交換 
240 回戦 番号 表示 
250 お 待たせ メッセージ/. 
コンピュータの 手の 解析/変 
数 初期化/プレイヤーの 手の 
表示/手持ち カード 数の 表示 

^m プレイヤーが 人 かコン 
ピュー タ かによ る 分岐 

270-730 サブルーチン 群 

270-290 カードの プレイヤ 
一別 並べ 替え 

300-310 プレイヤ 一名 表示 
320 ビル 数表示 
330〜34(] 手持ち カード 数 表 
示 サブ 

35(]〜410 カード 交換 
420 メッセージ"] 
430 メッセージ 日 
440 配列 PR ク リア 
450〜730 コンピュータの 手 
の 解析 

740-1140 メイン ループ 1 

740-790 コンピュータの 意 
志 決定 （リード） 
800-900 コンピュータの 意 
志 決定 (非 リード） 
910-940 コンピュータの 選 
んだ カード を 場に 出す 
950-980 人間の プレイ 時の 
カーソル 表示までと 入力 別 分 
岐 

990-1070 卜 リガ 一巳 処理 
(カード 交換なら メインへ 復 
帰/選択した カードの 整合性 
チェック/場に 出す） 

i(]80〜iogo カード 選択の キ 
ヤン セル 

1 100-1 1E0 卜 リガ 一 A 処理 
(カードの マークと 記憶/卜 
リガ 一 オフ 待ち） 
H30〜H4(] スティック 処理 



(カーソル 移動の 座標 計算） 
1150-1180 サブルーチン 群 

1 ほ [！〜 1160 出した カードの 
隙間 を 詰める 

1170-1180 人間 プレイヤー 

の 手の 表示 
1190 メイン ループ 2( 人間の 
パス） 

1200-1260 サブルーチン 群 

1200-1210 卜 リガ 一 オフ 待 
ち 

12 印〜] 240 1 行 スクロール 
]P50~ieB0 丫ー g 行ス クロ 
ール 

1270-1380 メイン ループ 3 

127D〜135[) 結果 判定 (革命、 
都落ち、 あがり、 回戦 終了 判 
定、 リード 判定 を 含む） 
1360 〜は 80 リード 初期化 
1390-1570 サブルーチン 群 
139 [！〜 14D0 あがり 
1410〜14M 革命 または 革命 
を 戻す 

1490-1530 ウェイ 卜サ ブル 
一 チン 群 

1540-1570 効果音 サブ ルー 
チン 群 
1580-1640 回戦 終了 

1580-1590 新 ど 貧民の 階級 
表示 

1600〜16i[] ビル 数の 更新と 
表示 

1620-1640 ゲーム 終了 判定 
1650 配列 初期化 (一部) サブ 
1660-1700 ゲーム 終了 1 

1660〜1680 人間 プレイヤー 
の 勝敗 判定/勝利 時の メッセ 

1690 卜 リガ 一 判定 
1700 メッセージ 
1710-1720 サブルーチン 群 

1710 エンディング メッセ 一 
ジ 作成 

172D 中央 表示 
1730-1760 ゲーム 終了 2 

1730 敗北 時の 処理 
1740 お 待たせ メッセージ 
1745 卜 リガ 一 待ち 
1750 画面 ク リア/変数 • 配 
列 初期化 

17B0 卜 リガ 一 OFF 待ち 
1770-1790 配列 データ （スー 
卜、 位、 階級 名、 コンピュータ 
ブレイ ヤー 名、 リ一ド 優先順位） 



1800-1850 カラー テーブル 書 
さ 換え サブ 

1860-1980 カラー テーブル デ 
ータ 

1990~E030 マシン 語 書き こみ 
サブ 

E040 不要 行 

E050~E370 マシン 語 データ 
E380~B390 エンディング メッ 
セ ーシゲ 一夕 

2400 お 待たせ メッセージ サブ 



マシン 語 解説 



■ USR 

キー バッファ ク リア （已 I OS 

呼び出し） 

■ USR1 
D000~D0 1 4 

太 文字 処理 

□01 5~D0S0 

パターン ジェネレータ テーブル 
書 さ 換え 

□021~D0BB 

多色刷り （VDP のみ SC 闩 E 

EN2 の モードに して パターン 

ジェネレータ テーブルと カラー 

テーブル を 拡張する） 

□067-0073 

ス プライ 卜 ジェネレータ テープ 

ル 設定 (カード 選択 カーソル） 

■ USR2 
D074~D08D 

1 行 スクロール アップ 
画 ワーク エリア 等 
□08E~D095 
多色刷り 用 ワーク （パターン ジ 
エネ レー タ テーブルの コピー バ 
ッ ファ） 

□09B~D0DD 

パターン ジェネレータ テーブル 
データ 

□0DE~D0FD 

ス プライ 卜 ジェネレータ テープ 
ルデ一 夕 



修正 点 



• 名前 入力 時に カーソルが 表示 
されない の を 直した (行 80) 
• 無用の ドリ ガー 待ち をな くし 
た （行] 50、 170) 
• お 待たせ メッセージ を 追加し 
た （行 2 10、 250、 410、 2400) 
• 交換 カード 選択 時に キー バッ 
フ ァクリ ァ がなかった の を 直 し 




た （行 960、 970) 
• 「PUSH BUTTONj メ 
ッ セージ を 追加した (行 1740、 
1745) 

以下 は 直して いないが、 多色 
刷りの 処理で、 カラー テーブル 
等 を 拡張する 前に VDP の モー 
ドを 変えて いるた め、 リセ ッ卜 
後な どに 闩 UN すると、 一瞬お 
待たせ メ ッ セージが 消える 場合 
が ある。 

また、 人間 プレイヤーが 都 落 
ちした とさ、 残った カードが い 
つまで ち 表示され たま まなの は 
見苦しい。 

さらに、 都落ちした コンビ ュ 
一夕 プレイヤーお よび、 ど 貧民 
になった プレイヤーの 残り カー 
ドを 表示すべき だ。 



補足 



変数、 サブルーチン、 GOT 
文が 多すぎる。 

変数に ついては、 例えば 行 
5()0~67[] の K はすべ て に 置 さ 
換える ことが でさる。 中間 変数 
を 使う ほうが プロ グラム を 書き 
やすいと いう ことだろう が、 中 
間 変数が 多い と 読みに < く、 デ 
バッグが 難しくな るので、 なる 
ベく 中間 変数 は 減らした ほラが 
いい。 

メイン ルーチンの 間に サブ ル 
一 チン を 置く の は ぜひとも やめ 
るべき だ。 メイン ルーチン を 1 
か 所に まとめる だけで、 ずい, 3; 
ん 効率の 悪い 部分が 見えて くる 
だろ ラ。 

また、 前に も 書いた が、 1 つ 
の FOR 文に 2 つの NEXT 文 
というの もやめ るべき だ。 比較 
的 最近の 言語 処理 系で これ を 許 
している の は、 担当者の 知る か 
さり MSX — 已 AS I C だけ だ 
(つまり、 FOR 文に e つの NE 
X 丁 文と い ラ形は ローカル でし 
か 通用 しないと いう こと）。 これ 
を やめれば 行 11 60 の RET UR 
N 抜けの ょラな バグ (実害 はな 
し、） もなくなる だろ ろ。 また、 こ 
の 行 や 行 720、 行 11 80 で I F 文に 
からんで NEXT が 2 つ 出て く 
るが、 これ も 1 つです ませる ベ 
き だ。 （ANTARES) 
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DAIFUGOU . FD1 



20 C し EAR200,&HCFFFrCOLOR15,4,4:SCREEN， ，2 
:WIDTH32:i<EY0FF 

50 IFPEEKC&H2D)<3THEN40ELSEBA=5HD000 ： FOR 
I = 0TOI+6:POKEI*BA.VAL("ah"+MID$('*23237ec 
d8001c9" . I»2+l .2) ) :NEXT:DEFUSR = BA:A = USR( 



DEFINTA-ZiDIMA 
.H3$(5) ,NA$(5) . 
(5) .DA(8) ，DB(B) ,DC(8) ，E 
0:GOSUB1990 

IFPEEia&H2D) く 3THENW1 =1 



.H1$C4) . H2$(l 
) .BA(3) ,C(5) ， 
) .F(8) :G0SUB1 

:W2=40ELSEW1= 



60 R = RND(-TinE) :DEFUSR = SH156:[)EFUSR1=&HD 
000:DEFFNS=STICK(0)ORSTICK( 1 ) :DEFFNT1=ST 
RIG(0)ORSTRIG(1 ) ： DEFFNT2= ( INKEY$=CHR$ ( 13 
) )0RSTRIG(3) :DEFFNN$(A$. I) =SPACE$(I-LEN( 
AS) )+A$:DEFFNM(I)=RNDCl ) mI ： DE FFNP=P+ 1 + ( P 
=5 )»6: DEFFNN = K- ( K = ) »8- (K=1 )**2 
70 DEFUSR2=&HD074:DEFFNA$( I )=H1$(A(I))+H 
2$tB( I ) ) +" " 

80 LOCATE . . 1 : LOCATE - .0:A = USR1 (0) 

98 FORI=0TO12:FORJ=0TO3:A(I«4+J)=J;Bt I»4 

+ J) = I+3:NE>:T:NEXT:A(52)=4:A(53)=4:BC521 = 

16:B(53)=16 

100 RESTORE :FORI=0TO4:READH1$C I) : NEXT : FO 
RI=3T016:READH2$(I ) : NEXT : FORI =0TO5 : REAOH 
3$( I) :H3$(I)=FNN$CH3$(n .7) : NE XT : FOR I = 0T 
04:READNA$(I ) :NA$( I ) =FNN$(NA$ ( I ) .6) : NEXT 
110 F0RI=flT06:READE(I ) .F(I ) :NEXT 

1 20 GQSueisee 

130 ， S イト II 

140 CLS=L0CATE8,9=PRINTSTRING$(15,—，—） = し 
OCATES - 1 0:PRINT""' + SPACE$( 13)+" "• : し OCATE 
8,11: PRINT- ■ &、 U ふこ * ラ "•:L0CATE8.12:P 
R I NT …十 SPACES (13)+-, つ LOCATES ， 13 :PR I NTS 
TRING$(15." 

150 ' IFFNT1=0ANDFNT2=0THEN15fl 
160 • t7l トウ □ ヮ ナト * 

170 A=USR(0) ： LOCATE! . 1 5 ： INPUT" YOUR NAME 
<6 ちし まて" >- :NA£(5) : IF し EN(NA$(5) )<7THENNA$ 
(5)=FNN$(NA$(5) ，6mSE170 

180 FORI=0TO5:TU(I) = I ： NEXT : FOR I = 0TO5 : SWA 

PTU(FNM(6)) .TU(FNM(6) ) :NEXT 

190 Cl_S = LOCATE0,7-'PRINTSTRINGS(32,** + " ) :L 

OCATE0 ,20:PRINTSTRING$C23.''+" ) +でぃにゾ 

+ — + + - :6OSUB310 

200 ， 0^ ト * ヲ ウル ナト * ナト * 

210 GOSUB 2400:FDRI=0TO400:M = FNM(54) :N = F 

NPIt 54 ) :SUAPA(M) . A(N) : SWAPB(M) , B{N ) :NEXT 

220 NO=5:FORI=0TO5:C{ I )=9:NEXT 

250 GOSUB280: IFRTHENGQSUB360 

24-0 GOSUBl2:50:Y = 18aOCATE1 . Y : PR INT" + + + + 

C^lf+STRICR+l )*■" ff ひせん ++ + + *^ :GOSUB1260 

250 GOSUB 2408:GOSUB460:PRINT CHRS( 1 3 ) :T 

AB(20 J ； :P=0:GOSUB1 180:GOSUB340 

260 IFTU(P)=5THENFA=1 : GOTO960E LSE750 

270 ' 力 ^ 卜 ナラへ *S ェ 

280 FORI=0TO5:FQRJ=0TO7:FDRK=J+1TO8:M=I* 
9+J:N=I»9+K:IFB(M)>B(N)DR(B(n)=B(N)ANDA( 
M) >ACN) )THENSWAPA(M) .A(N) :SWAPB(H) 
290 NEXT: NEXT: NEXT: RETURN 
500 ' t 纖ゥ 

310 FORI=0TO5:LOCATE9.I+1 : PRINTNAS ( TU ( I ) 
) :NEXT;RETURN 

320 FORI=0TO5:LaCATE20.I+1 :M=BU(TU(I ) ) :M 
=M+ (ri>10) :PRINTSTRING$(M, — , — )+STRINGS( 10 
-M." ) :NEXT:RETURN 
330 ' 7 イス ゥ ta ゥ 

340 FORI=0TCI5: し 0CATE1S，I + 1 : PR I NTSTRS ( C ( I 
))+''iu'':NEXT:RETURN 
350 ， 力- ト^^ ：! ゥ; D ン 
360 F0RK0=1T02 

370 Q=TU(2-K0)-9 + 9-K0:0 = TU{K0 + 3)t»9:IFTU( 
KO+3) =5THENY=1 8： LOCATE! . Y : PRINT" ++++" *ST 
R$(KO)+— I い こ ラオん してく い + + + +":6OSUB1260: 
GOSUB n 60 :X=0:M=0;N=9:GOSUB970ELSE390 
380 IFM< >KOTHENGQSUB440 :GOTO370ELSEH=45+ 
DC(0) ;SWAPA(Q) ,A(H) :SWAPB(0 ) ，B(H) :A$ = FNA 
S(H) : IFK0 = 2THENK = 45 + DC( 1 ) :SWAPA(0 + 1 ) ,A(K 
) :SWAPB(Q + 1 ) . B(K) : A$ = A$ + "t "+FNAl(K) :GOS 
UB420 :G0T041 0ELSEGOSUB420:GOTO41 
390 SUAPA(O) .A(0) :SUAPB{Q) .6(0) : IFK0=2TH 
ENSWAPA(Q+1 ) , A(0+1 ) : SWAPS (0+1 ) . 6(0+1 ) 
408 IFTU(2-KO)=5THENY=16:GOSUB1260:A$=FN 
A$(0) :B$ = FNA$10) : IFK0 = 2THENA$ = A$ + — と "FN 
A$(a+1 ) ； B$=BI+''t •'tFNA$(Q + l ) : GOSUB430E し S 
EGOSUB430 

"El NEXT:GOSUB 2400 : GOSUB280 : KO = : FOR I =4 
5TO55:PR(I)=0:NEXT:PUTSPRITE0. (0.208) :G0 
SUBn80:RETURN 

420 LOCATEl . Y ; PR INTA$+'ff* き i し 6":RETURN 
430 LOCATEl ,Y:PRINTA$ + '? わ 6 し 7— +B!E + —か、 まま 
し ： RETURN 

"0 F0RI=45TQ53:PR( I )=fl: NEXT: RETURN 
450 ' 八 o ラ 3(^5 ツ クリ 
460 FORP=0TO4 
470 ，ッ- ハキ 

480 H=15: FORI=0TO6: IFPR( P*9+I )THEN580 

490 OC(0)=I:L=1 :0=I:M=A(P«9+I) 

500 N = B(P+*9 + 0) + 1 :K = 0+ 1 : I FN > UTHEN560 



510 IFA(P*9 + K)=MANDBt Pt*9tK) =NANDPR(P*9 + K 
)=0THEN540 

520 IFB{Pm9+K) >NTHEN56e 

530 IFK = 8THEN560E し SEK = K + "1 :GOTO510 

5^0 DCa)=K:L = L + l 

550 IFK< >eTHENO = K:GOTO500 

560 IFL<3THEN580 

570 FORJ=0TOL-1 : PR C P-9+DC C J ) )=H:NEXT:C1 ( 
2.P.H-13)=L:C2{2.P,H-13)=B(P»9+DC[0)) :H= 
H+1 

580 NEXT 
590 ， ヘリ 

600 H=9:FORI=0TO7: IFPR(P«9+I)THEN700 
610 DC(fl)=I:L = 1 :0=I:N = B(Pt*9 + I) :IFN>14THE 
NI=7;GOTO700 



IFB(P*9+ 
IFB(Pw9+ 



IFK< >8THEN0= 
IF し =1THEM700 
FORJ=0TOL- 



=NANDPR ( Pw 
>NTHEN680 



=0THEN660 

IFK=6THEN680ELSEK=K+1 :GOTO630 
DC(L)=K:L=L+1 

:GOTO620 
1 :PR(P«9+DC(J) )=H:NEXT:C 



0TO8: IFPi?( 



I)=0THENC2(0. 
=M+1 :NEXTELSE 



NEXT:RETURN 



750 1=0: LOCATES. Y:PRINTNA$(TU(P) 1 +" " ： 

760 J = 0:K = E( I ) : し =TU(P) :N = FNN 

770 M=C2(K, し， J) :IFM=0THEN790 

780 IFfKMANDfKFU ) THEN920ELSE I F J < >NTHEN 

J=J+1 :GOTO770 

790 I=r+1 :GQTO760 

800 ' COM へ 

810 L0CATE3.Y:PRrNTNAS(TU(P) )+" " ： 

820 GOSU81550:I=0 

850 J=0:K=BA(I) :L=TU(P) :N=FNN 

84-0 f1 = C2( K.L.J) : IFM = 0THEN860 

850 IFM く >1AMDM>BA(:21 ANDCI (K , し J ) =BAmTH 

EN880ELSEIFJ< >NTHENJ=J+1 :GOTDa40 

860 PRINT つ、 a ス"： G0SUB1 560 : GOT0 1 290 

870 シォ； 

880 IFM< >16THEN920 

690 IFP=5ORC(P)<6THEN920 

900 IFFNM( 10) >6THEN920ELSE860 



BA(3)= 



:C2(K. 



950 N= し tt9 + J : IFPR 
=J-(KK=0)*2-1 iNEXTELSEJ 
Q930 

940 GDSUB1 550 :G0 



LOCATES. 



BA{0)=K:BA(1 )=N:BA(2J =1^ 
C(P)=C(P)-N:H=-{K=1 
K = 0)»*8:FORI = 1TOBA(1 
MTHENPRINTFNAS(N) ： : 



01290 
NTNA$( 5 ) 



«24+24, 



970 A=USR(0) :PUTSPRITE0. 
.0:FORI=0TOW1 tNEXT 

980 し = FNS : IFLTHENl 140ELSEIFFNT1THEN1 "BE 

し SEIFFNT2=0TH£ 議 

990 ， iy? 二 

1000 IFKOTHENRETURN 

1010 IFM = 0THENIFFATHEN980ELSEn90 

1 020 IFFA=0THENIFBA( 1 X >M0RBA(2) >=DB( 0)T 

HEN1090ELSEONBA(0) +160101030. 1050. 1060 

1030 IFM=1THENO=B:GOTO1070 

1040 IFDB(0)< >DB( 1 )THEN1060 



1 050 F0RI = 1T0M- 
:NEXT :GOTOia90E 



060 IFM<3THEN109fi)ELSEFORI=0TOM - 



( >DA(I+1 )ORDB に 
T:GOTO1090ELSENEXT: 



: IFDB(0) 
SENEXTrO 



)THENI= 
:GOT01 070 



>DB( I+l )THENI= 



=M:8A(2)=OB(0) :BA(3)=P 
: LOCATE 11 ,Y:FORI=0TOM-1 : PRI NTFNAS (45 + DC ( 
I ) ) ； ： NEXT :C(P)=C(P)-h:G0SUB1 550 :G0SUB121 
:GQSUB1 1 60 :G0SU81 180 :6OTO1280 



ATE3 
PRIM 



ATE3 



FORI=0TOM-1 :PR(45+DC(I ) ) =0:NEXT ： 
21 :PRINTSTRINGS(26, " " ) :L0CATE3. 
STRING$(26，- ") ； :M=0:GOTan20 



1110 IFPR(45+X)THEN1090ELSEDA(M)=A(45+ 
:DB(M)=B(45 + X) :DC(M)=X: L0CATEX*»3 + 3.21 : 
： L0CATEX*3+3. 23: PRINT" ； :M=M+ 



IFFNnORFNT2THEN1 120ELSE9a0 



=451052: I 
1 ) :SUAPB( 



I =44:NEXTELSENEXT : RETURN 
フ o レイヤ〜 ノ ト、、 ti 



LOCATES . 



23:PRINTSTRING$(26 



=451053: IFPR 
： RETURN ELSE PR I NTFNAS 
1 19CI LOCATEl 1 . Y;P 
OSUB1210:GOTO1280 



1 )THENSWAP 
) ： SWAPPR ( I ) - PR 



NTSTRING$(26. 



； :L0CATE3.22 



THENPRINT" " ； :NEXT 
) ： :NEXT:RETURN 
PASS 1 " :GOSUB1560:G 



210 IFFNT1ORFNT2THEN1210ELSERETURN 
220 ' 1 キ" *3 ゥ スゥ ル 

230 IFY=16THENA=USR2(0 )ELSEY=Y+1 

240 RETURN 

250 ' セ ■^Z/ スヮ ル 

260 FORI=0TOY-9:A=USR2(0) ： NEXT : Y=9 ： RETU 



PUTSPRITE0. (0,208) 

GOSUB1230:IFBA(0)=lANDEAn )=4ANDBA( 
PTHENGOSUB1420 

P ) =0ANDP< >5ANDNO=5ANDRTHENLOCAT 
PRINT'* + + &V こ fiS ++ ''+NAICTU(5) )+H3I( 
(5)=0:TV(0)=TU(5) :GOSUB1230 
GOSUB340 

P)=0THENGOSUB1400:MO=NO-1 : IFCNO 
lANDMa)aRNQ=0THENl 590 
BA(2)=16THEN1370 

FNP : IFBA(3)=PTHEN137t)ELSEIFC[P)=0 


TU(P)=5THENFA=0:GDTO960ELSE810 
360 ' ァケ ソ;^ 

370 LOCATES. Y:PRINT"+ + + + ァケ も + + + + " :G0 
SUB1500:GOSUB1260 

580 IFTUCP)=5ANDC(P)THENFA=1 :GOTO960ELS 
EIFCCP)THEN750ELSEP=FNP:GDTJ13S0 

398 • 7 力 ■* リ ゥシ 

400 LOCATEl .Y:PRINT"+++++ ， +NA$ ( TU ( P ) ) + 
H3S[NQ) +" +++++" :G0SUB1 230 :TV[ NO )=TU(P) : 
RETURN 

410 'カク メイ 

428 BEEP: LOCATEl . Y : PR I NT" t + + + かくめい + + + + 
:GOSUB1250 

430 F0RI = 3T09:SWAPH2${I1 .H2$( 19-1 ) :NEXT 
"0 FORK=0TO2:FORJ=0TO4;FCRI=0TOFNN 
450 n = C2(K> J . I ) : IFM< >lANDr< >0THENC2(K. J 
I )=19 - n 

460 NEXT:NEXT;NEXT 
470 F0RI = ()T055:B{I)=19-BtI ) :NEXT 
480 KK=-(KK=0) :BA(2)=19-BA(2) : RETURN 
490 ■ WAIT 

500 A = USR(0) :FORI=0TOW2: IF FNT10RFNT2THE 
I=W2 

510 NEXT: RETURN 
520 ' WAIT 2 

550 W2 = W2/2:GOSUB15B0:W2 = U2**2: RETURN 
540 ■ SOUND 

550 S0LmD7， &删" 01 1 :S0UND6 ， 1 B :S0UND1 ， 
:SOUND0 . 1 00:SOUND1 1 . : SOUND 1 2 . 3 ： SOUNDS . 
6:SOUND13.0:RETURN 

560 S0UND7 ,&B001 1 1110: SOUND! , : SOUND0 , 1 
00: SOUND" .0:SOUND1 2. 3： SOUND 13.0: SOUNDS. 
： FORI=0TOW2/5:NEXT : SOUNDS- : RETURN 
丁 FORJ=0TO1 : SOUND7.&B001 10110: SDUND6 - 
SOUND! , :SOUND0 .60 : SOUND"! 1 . ； S0UND12 - 1 
:S0UND13. 0: SOUNDS. 16: FORI =aTOU 1*5 :NEXT:S 
OUND0.80:SOUNO13.e:FORI=0TOW1«5:NEXT:NEX 
RETURN 
580 * シ：! ゥリ 3 ゥ 

590 IFC(P)THENGOSUB1400:GGSUB1500:GOSUB 
260 ： Y=l 8 ： LOCATEl .Y:PRINT"++++ せい S さ はつひ 。 
G0SUB1 26B :C ( P) =0 ;'3OSUB340 :FORI = 
)=TV(I ) :NEXTELSEP = FNP: GOT0 1590 
600 IFR = 0THENFORI = 0TO5 : LOCATE! . I + l ; PRIN 
TH3$( I ) :NEXT;LOCATE24.0:PRINT"5 ) " 

GOSUB310:GOSUB320:BU( rU(5 ) ) =BU tTU ( 5 
BU(Tum)=BU(TUm)+1 :GQSUB1570:GOS 
UB320;ERASEC1 . C2 . PR : GOSUB 1 650 : R=R+ 1 :hO=0 
FKKTHENGOSUBl 430 



IFBU(I) >9THEN1670ELSEI 
N1630 
640 GOTO210 

650 DIMCI (2.4.8) ,C2(2.4.8) 
0TO^:PORJ=0TO8:C1 (0.1. 



： IFK6THE 



.PR(53) :FORI= 
NEXT:NEXT:RET 



' ENDING 

IFK :>5THEN1730E し SEF0!;i=BT0W1"5 :NEX 
:F0RI=4T021 :L0CATE2.I : PRINTSTRINGS f 



:READED$:GOS 
GOSU81720 
45: NEXT : BEADED 



28，"'-) :NEXT:RESTORE2380: 
UB1710=E$=NA$(5)+- さん 

680 F0RI=2T04 ： FORJ=0TOW1 

：： GOSUB 1 71 0:GOSUai 720： NEXT 

t)90 A=USR (0 ) ： FORI=0TOW1«C>; IFFNT10RFNT2T 

ENI=Ulw6:J = l:NE){TELSENEXT:J = 

700 IF JTHEN1750ELSEFQRI = MO8 ： FORJ = 0TOW1 

45 : NEXT : READEDS rGOSUBI 71 B :G0SUB1 720 :NEX 

:GOTO1740 

710 £$ = ■*" :F0RJ = 1T0l_EN(EDSi)/2:E$=E$ + CHR$ 
VA しに &H"+MI()$(ED$, J«2-l .2) ) ) :NEXT:RETUR 

720 J = し EN(E$) : J = 16-J/2:LDCATEJ .4tl»t2: PR 
NTE$:RETURN 

730 GOSUB1230 : し OCATEI , 19: PRINT- ++++ GAM 
E OVER ++++": FORI=0TO10 :A=USR2(0) :NEXT:L 
0CATE1 . 19:PRINTSTRINGS(31 , ^ " ) :Y=18:G0SU 
B1260:A=USR(0) 
748 LOCATE 3 . 22: PRINT "P JSH BUTTON" ； 
745 IFFNnORFNT2THEN1750£LSE1745 
750 CLS : R=0 : FORI=0TO5 : BU ( I ) = : NEXT 
760 IFFNT1ORFNT2THEN1760£LSE140 
770 ' DATA 

780 DATA*,*.*.* .(i3.4.5.5.7.8.9.).J.Q.K 
1 ' 2,*' と *0 ん みん， ひん * ん， へい ft ん B, へいみん A, * こ- ラ， E* いふ 
う， 《「7リヮ，ニ*ぇ£ん，り3ちゃん，せんまゥさ《，か&さま 



52 




790 DATA2. 17. 1 ,4, 0,6, 1,7, 0,11, 1,11, 0,15 

1.17.8.17 

800 ' COLOR t ッ ティ 

810 RESTORE1860 

820 FQRI = 0TO1 1 ： READAS: A = VAL 1 " SrH" * A$ ) »*8 
838 FORJ = 0TQ7: READBS: B = VAL に &『 + B$ ) 
840 \/PCIKE&H2000 + A" ， B: VPC1KE&H280B + A+ J , B 
VPOKEftH3000+A+J ,B 
850 NEXT:NEXT:RETURN 
860 ' COLOR DATA 
870 DATA 27 
880 DATA 28 
890 DATA 2A 
900 DATA 2B 
91 DATA 2C 
920 DATA 2D 
930 DATA 2E 
940 DATA 2F 
950 DATA 80 
960 DATA 81 
970 DATA 82 
980 DATA 83 
990 '============================ 

200e LOCATE 5. 6 : PR I NT" PL EASE WAIT" ； RESTOR 
: A = & 画 00 



CS=0 : F0RB=AT0A+7 : REAOOS; 
IFD$="END"THENRETURN 
CS=CS+D:POKEB.D:NEXT 
A=A+8:GOTO201 
GOTO 2010 

'===== DATA ============ 

DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



2260 DATA 08. 
2270 DATA 56. 
2280 DATA C0 . 
2290 DATA 00， 
2300 DATA 07 . 
2310 DATA C0. 
2320 DATA 01 ， 
2330 DATA 00, 
2340 DATA 00, 
2350 DATA 00, 
2360 DATA 00, 
2370 DATA 00， 
2380 DATA EA20959596DEE8F3E1 E620E58FE3 .E 
16E939CDESC20EADEFDE2DE99E6.E58620E2F7E8 
F99AE496DE20E3DE97E0A5A5. 50555548204255 5 
4544F4E 

2590 DATA 9C969CA42BCADECCDED9E920EE9396 
92E420E4F3E6.F192E1F3FDE620E58FE0E49B2T2 
1 .978E9398FD.96E8F3E1EA2097F7FCFAF920202 
0202095F び 8 

2400 LOCATE 5.13: PRINT "PLEASE WAIT" ； : RE 




ィ» (賞金 1 万円） 

北京: *:gf5 クン 東京. ほ 歳 
(ファイター： Weakest) 

ま ず は 北京 ク ン おめでと う 。 
3 つの ゲームで 8 体の 敵 を 倒 し、 
圧倒的な 強さ を 見せつ けた。 

予備 選考 

け 人から I 〜6^^^ファィター 
力、' 寄せられた。 全！^；^にっぃて、 
コンパイル エラ一 と ^の 入力 ミ 
スと 思われる # 照 ラベル を 直し、 
I 人 I 本に しぼる ための 予備 選考 
をお こなった。 応^と サ蓆 選考 
で し ぼられ た 代表 フ ァ イタ一 名 は 
欄外に 記した。 

以下、 かんたんに i 式"^^ をレ 
ポートして みょう。 太字 は 上位に 
進出した ファイター を 示す。 

1 回戦 

第 ，ゲーム 

まず、 EXE — 1 力、' 2 体 を 倒 
して I 歩 リード。 こいつ はま ま 公式 
戦で 強いら しいと わかって いたの 
で、 順当な 結果に 満足。 一方、 敵 
を 倒 し た 後、 墓の 前で 動かな く な 
つてし まった SYU J I 4 を U 
8 力， J して 残り 2 体と なった 
力く、 意外に も EXE— 1 力 < 負け 
てし まった。 
第 £ ゲーム 

we a k e S t が M I R A G E 

の 前に 飛び出し たが、 タイミング 
のせい か M I R A G E は そつ (ま を 
向いて やられて しまった。 続いて 



SHA 日 AR I N とバ イノ、 の 
正面 文お 夫 かと 思ったら 両方と も そ 
つぼ を 向いて しまった。 

再び、 weakest if パイ パ 
一 2 の 前に 飛び出 してし まった 
が、 またもや 勝つ。 さらに SHA 
B A R I N の 前に も 飛び出して 被 
弾す るが、 S H A B A R I N は そ 
つぼ を 向く。 

また、 I 体 を 倒した TAGOS 
AKU は S H A B A R I N の 前に 
飛び出 してやら その SHAB 
ARIN も weakest に 倒さ 
れた。 

第 3 ゲーム 

ハル 力 • カナダ は、 アーチ ポル 
ト 2 を 倒した 後、 弾 切れで 自爆し 
てし まう 力、'、 残った GTF — V 1 、 
GH-9 • H 1 R、 MP — V 6 

ZX は 出会う ことが なく、 時 『bTO 
れ。 しまらない ゲームに なって し 
まった。 

準決勝 

第 1 ゲーム 

強泰が 集中した 二の ゲームで は、 

E X E- I が MP — V 6 2 
X に 後 を とられて 負ける という 波 
舌し が 起き、 USOIHSGTF — V 
I を 俘 Ij した ものの、 正面 文お 失で W 
e a k e S t に 負けた。 
第 2 ゲーム 

T A G S A K U は SHABA 
R 1 N に 近寄り 铑 砲す るが あたら 
ず、 I 発の 反擎に 泣いた。 一方、 
GH-9 • H I R は S Y J I 4 



を"^ て嚿 IJ し、 さらに SHABA 
R I N を 倒す チャンス もっかむ 力 人 
そつ "を 向いて しまう。 SHAB 
A R I N とし、 い、 G H — 9 • H I 
R といい、 ； 爆に は 進めても ■(» 
できない ファイター だ。 

困った の は、 I 体 だけ 落とさな 
ければ ならない のに、 TAGOS 
AKU と SYUJ I 4 は 預， 
準; 爆と も 全 く 同 じ 成績と いう こ 
と だ。 思案の 宋 S Y U J I 4 
力 から 出よ う と しなかった 点 を 
消極的と 見なして 減点、 ； 出 
は T A K S A K U とした。 

決勝に 進んだ の は、 MP — V 
6ZX. USOO.Weakes 
e,SHABARIN.GH-0- 
H I R、 TAGOSAKU の 6 フ 
ァィタ一 （この6^；^？ B R フ アイ 
ル、 P B S ファイル を ディスクに 
录 して ある）。 

決勝 

U800 と SHABARIN の 
正面 対決 か と 思えた ところへ G 
H-9 • H I R 力く 飛び込んで U 8 
に 倒された。 S H A B A R I 
N も 発 5 包した ものの あたらな かつ 
た。 その後 は、 W e a k e S t 力く 
たて 続けに 3 体 を 倒し、 いよいよ 
U 8 との 決戦 だ。 

そして、 最後の 決戦に ふさわし 
く lElS 文ポ夬 となった。 we a k e 
s t 力 Sfi 寄って いる 間に U 8 
力 ^弾 を 放つ も 倒す こ と はでき ず、 
その後、 I 発ず つ 撃ち合って 相擎 
ちとな つてし まった。 

we a k e S tCOi 聽と した 力、'、 
準; 纖 でも we a k e S t 力 、'勝つ 
ている ので、 妥当な 結果と いえる 
だろう。 し 力、 し、 U 8 は we 
a k e S t の 後 をと つて 3 発 もぶ 
ち 込んだ ことがあった ので、 U 8 
が 2 倍 弾 さえ 持って いれば 結 
果は 変わって いただろう。 




171^ ファイターの なかから 勝ち 拔 いて 
きた 6 体に よる-; m のす え、 21$(7} 

:f§rr ち と な り 勝負 は 判定へ もつれこんだ 
ファイター 作りの ポ イン 卜 

P B R プロ グラ ミ ングの ボイ ン 
トは 3 つ ある。 

第 I は、 3(；から5(：までのス 
テツ プ数 をい かに 小さく する か だ。 
敵 を 先に 見つけた ほう 力， ち、 先 
手 必勝の ゲームな の だ。 この 点で 
we a k e S t は していた。 

第 2 は、 敵 を 見つけたら 数^ 
続で ぶち 込む こと。 これ は Jt^ 交 的 
多 く の 人が 気づいて いたよ う だ。 

第 3 は、 オプションのと リ方だ 
力 <、 具体的な こと は 次回。 

バグな どの 報告と おわび 

(DI2 月 号の 「P B R S Y S J てォブ 
ジェク ト容 S が 541 バイ ト （正確な 
値 は « によって異なる） を 超える 
ファイター を 読み込む と 暴走す る 
龄が ある 

② 周辺 色 を 指定して いなかつ たた 
め、 色が おかしくなる が ある 

こ のノ 、'グ の 直 し 方に つし 、て は、 
1 08 ページ ま たは、 ィぉ录 ディ スクの 
メッセージ を 参照 して ほしい。 

また、 以下の 不 1i があった。 

(DI I 月 号に 容量 制限 はォ ブジェク 

卜で 99{] バイ 卜と 害いた が、 実際に 
は 989 バイ 卜だった 
④ 12 月 号に 害き もらして しまった 
力く、 turboR の 高速 モードで は"^ 
の 効果音が おかしくなる 
謹んでお 1 宅び し て 訂正 したい。 
(A N T A R E S) 



【アル 甲 4 . NDSI 門. 予 W 選考 後の 出場 ファイター】 シ マネ クポ 一ィ （愛知 • ANGEL — FISH COMPANY) SYUJl 4 知 ■ 中村秀 司） 'HAMA- 2 (秋 I 
GOURIKI) ' U 8 ( 東京 'NUM) ' DEVILEYE (群禹 ■ iS 部 克晃） ''SHABARIM (茨); & 'にのまえ はじめ） ■ Weakest (東京' 北京 太郎） ' TAGOSAKU (徳 ft' あら ご/ 
ァ一チ ポル ト 2 (東京 'セ リエ F) MP-VO SZX (大阪 ■ みろ）/ ハル 力 • カナダ （千 菜 ■ 笠 魔 茶）/ GTF — VI(S 知 • ガル トール）/ GH-9 • HIR (愛知 • ： 



■MIRAGE(S 知 



- I (兵 靡 • 川 誠） YUU — KUN (東京 • 
■MIRAGE) バイパー 2 ( 東京 'ABRACADABRA) CO 
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CSa CS32/2+ R AM32K by もとき 



マジック • バ卜ル 



'遊び 方 は 32 ページ 



※この 作品 は、 「MBATTL 
E. FD1 」 と 「MAG I C. 已 J 
の 2 本の BAS I C プログラム 
でで きています。 リス 卜 は 掲載 
していません。 



変数の 意味 



A, 已、 C、 □ …… 汎用 
A$、 B$、 G$、 …… メ 
ッ セージ 表示 用 

□ S …… デス スペル (魔法) の 力 
ゥンタ 用 

E …… HP の 増減 値 

F、 G、 H …… サブルーチン 内 

での 汎用 

H(n) …… HP— 時 保存 用 （n 
は プレイヤー 番号） 
I 、 J …… ループ 用 
K …… 全員 攻撃の ループ 用 
MC …… ターン 数 
MF …… 初めに 設定した 試合 数 
MM …… 現在の 試合 数 
MN$(n) …… 魔法 名 
Ml $(n)、 Me$(n) …… 魔 
法の 効果 解説 

MR …… 攻撃 順番の 状態 （0 = 
時計回り、 1 = 反 時計回り） 
N(n) …… プレイヤー 番号 =>n 
に は 後出の 変数 P の 値が 入る 
N$(n) …… プレイヤ 一名 （n 
は プレイヤー 番号） 
L I …… 生存者 数 
〇1 、 02 …… 各 プレイヤ 一間 
で HP を 比較した 際の 最高 HP、 
および 最低 HP 

□ (n) …… HP の 状態 現時点 
での HP が 全 プレイヤー 内で 最 
高なら ば 1 、 最低なら 2、 それ 
以外なら が 入る 

P …… 攻撃 権の ある プレイヤー 
の 位置 左上が Q。 ここより 時 
計 回りに 1、 2、 3 
Q、 W …… コンピュータ 思考 ル 
一 チン 出力 値 =*Q に は 攻撃 対象 
プレイヤーの 位置、 W に は 使用 
する 魔法の ある 位置が 入る 
RQ$ …… 魔法 を ひろうと きの 



デタ ラメな 文字列 
S …… スティック 入力 用 
S(n, m) …… プレイヤ一 のス 
テー タス =>n は プレイヤー 番号、 
m はとる 値に より、 

…… HP 

1 …… HP の 上限 

2 …… 「もと さ」 にと りっかれ 

ている か 

3 …… SLEEP の 状態 か 
4 …… PO I SON の 状態 か 
5 …… CURSE の 状態 か 
S〜13 …… 手持ちの 魔法 (も 
つてなければ D) 
14 …… 口調 （ト 6) 
15 …… 勝利 数 
16 …… 操作 機器 （[)~4) 
SP$(n, m) …… セリフ =*n 
は プレイヤーの 口調、 m は 状況 
に 応じた セリフ 
U …… USR 関数 用 
X …… ネー 厶ェン 卜 リー 用、 お 
よび 使用す る 魔法の 番号 
Y …… ネー 厶ェン 卜 リー 用、 お 
よび 魔法の 対象と なる プレイヤ 



-7。7 ラマ 力ち 
ひとこと 



'ゲーム ェン卜 リー 用 



プログラム 解説 



MBATTLE.FD1 

10-390 マシン 語デ 一夕 
400-430 画面 設定/ USR 関 
数 定義/マシン 語 書 さ 込み 
440-460 VRAM への 書込み 
/「MAG I C. 已」 の 呼び出し、 
起動 

470-690 プレイ 画面 表示 用デ 
一夕 

700-840 BGM テス 卜 
850-860 REM 文 
MAG に, 日 

10~BD データ 読み込み/ US 
R 関数 定義/ ス 卜 ッ ブキ 一割り 
込みの 設定/タイ 卜ル 画面の 表 
示/効果音 

70-330 ゲーム ェン 卜'」 一 

70 〜に [) プレイヤー 設定 画 



なす V つくす わん 



こんにちは。 もとぎ です。 憧れの ファン ダムに 載る ことが でさて、 とても 
ラれ しいです。 さて、 この ゲームの 原案 は 数年 前から あつたので すが、 こ 
のように かなり まとまった 形で 表せた の は、 今から ちょうど 1 年 前に 掲載 
された HDARD — BATTLEj のお » です。 事実 rCARlD — BATTL 
Ej はとても おもしろく、 友人 や 弟と 毎 曰 20 回 は 遊んで いました。 しかし、 
遊んで いるう ちに 「大勢で やりたい」 とか ■"COM 対戦したい」 などと 思うよ 
うにな り、 作って みました。 初めて タイマ 割り込み フック を 使った PSG 
ドライバ も 作って みました。 一応 生意気に も fNASUB I XI (なすびつ 

くす わん)」 とい ラ 名前が 付 
いています。 機能 は 貧弱で 
すが、 これから 少しずつ ヴ 
ァー ジョン アップ をす るつ 
ちりです。 まだまだ レベル 
の 低い 僕で が、 どんどん 
作って 送って 腕 を 上げて い 
こうと 思って いますので ど 
ぅぞ よろしく / 

もと- 3 静岡 • 17 歳 




13D〜16[1 デバイス （キー ボ 
—ドか ジョイスティック かコ 
ン ピュー タ 制御 か)、 口調の 設 
定 

W0〜220 名前の 入力 

230 デバイス 、口調の 設定 サ 

ブ 

240 入力 文字 データ 設定 サ 
ブ 

250〜2gD 確認 画面 
3[) ！]〜 33D 試合 数の 設定 
340-370 試合 開始 処理 
380-400 ループ 開始/ターン 
数の インク リメ ン 卜/デス スぺ 
ル 解除 

410 攻撃 権の ある プレイヤー 
の 位置に カーソル を 表示 
4E0~B10 ステータス 異常 

4ED~530 「もとき」 にと りつ 
かれた 

54(]〜560 SLEEP 
570〜60[) PO I SON 
BID CURSE 

6E0~650 ""つか ラ」、 r ひろ ラ J 

の 選択 

660-690 魔法 を ひろ ラ 処理/ 
保持 型 魔法の 入手 
700-1040 即効 型 魔法 を 入手 
したと さの 効果 



1050 効果がない とさの 処理 
1060-1480 ""つか ラ J 処理 

1060-1110 魔法 を 選択 
1120-1480 魔法 を 使った と 
さの 効果 

1490-1620 コンピュータ 思考 

ルーチン 

1630-1640 ループ 終了 
1650-1810 試合 終了 処理 
18E0~194D 文字列 データ 
1950-2410 サブルーチン 群 

1960〜1980 魔法の 表示 
)ggD〜201[) HP の 表示/死 
の 判定 

POPO メッセージ 表示 
2030 メッセージ 消去 
£040-2060 スペース キー 入 
力 待ち 1 

2070 BGM、 画面の 色 を 元 
に 戻す 

mo 画面の 色の み 元に 戻す 

2090 文字列 変数の 内容 を 表 

P10D~ei20 スペース キー 入 
力 待ち 2 

£130 ス プライ 卜 消去 
2140〜2180 プレイヤー 全員 
の HP を チェック/順位の 判 
定 

2190 HP を 一時 保存 
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國 



2200 現在の HP と 保存して 
おいた HP の 差 を 求める 

epiD 文字列 変数の ク リア 

2PP0~PP3D 効果音 

2240 〜？ 310 魔法 使用 時の 相 

手 選択 

P320~233D 魔法 表示 攔の整 
理 

2340 CURSE の 判定 
2350 (コンピュータ 思考 ル 
一 チン 用の) 魔法の 決定 
£360-2400 試合 終了 時の メ 



ッ セージと 「もとき」 の 表示 
2410 PLAY 文 終了まで ゥ 
エイ 卜 

2420-2460 ス卜 ップキ 一割り 
込み 処理 

2470-2480 REM 文 



謂 サブルーチン 
□000~D0AE USRO 

已 GM ドライバ 起動 
□0B0~D21 3 



BGM ドライバ 本体 
□9£0~D9B5 USR3 

VRAM より データ を 転送す る 
□9E0~DA7F USR4 
デバイス 入力 結果 を 変数に 代入 
DA80~DA 已已 USR2 

太 文字 処理、 および SH CD 2 
0〜S■HCFFFのデ一タをV 
RAM へ 転送す る 
DBC0~DBD3 USR1 

夕ーポ R 専用 CPU 切り換え 4 
0=Z8[] モード、 1 =ROM 夕 



ーボ モード、 2=DRAM ター 
ボ モード 

□ 已 DdHDCOA USR6 

REM 文 を マシン 語に 変換す る 
画 ワーク エリア S データ エリア 

□220-091 F 

已 GM データ 
□9BB~D9DD 

USF13 の ワーク エリア 
□BO0~DBBF 

周波数 データ 

(シ ゲル) 



Another し and 



アナ ザ 一 'ランド 



CS32/2+VRAM128K by ましろ 



'遊び 方 は 33 ページ 



ALOPEN. FD1 

オープニング ノ キャラクタ メイ 
キング/メイン プロ グラム 起動 
ANOTHER. BAS 
メイン プログラム （BAS I C) 
• おちな 変数 

X、 Y …… 主人公の 表示 座標 
P(n) …… 主人公の 各 パラメ 一 
タ。 n ： Q = レベル、 1 = 体力、 
2= 体力の 最大値、 3=MP、 
4 = MP の 最大値、 5= 攻撃力、 
6= 精神力、 7= 経験 値 
P0 …… 回復 薬の 数 
I (n) …… 使用 中の もの。 n ： 
0= 武器、 1 = 防具、 2= 回復 



薬、 3 = アイテム 
ALMD-D. DAT 
~A し MD - 5. DAT 

ファイル ごとに、 マップ データ 
/会話 データ/マ ッ プ 移動 用デ 
一夕/ボス 座標/ メ ッ セージ デ 
一夕/敵 キャラクタ データ 等 
AL-MC. P I C 
町、 地形、 キャラクタ 等の クラ 
フィック データ 
■ 補足 

ゲーム 中、 町に 入る と 自動的に 
セーブされ、 このと さ セーブ 用 
ファイル 「GONDATA.[DA 
丁」 が 作成され る。 （がま こ） 



マ n クラ マ 力ち 
ひとこと 



「東黼 高校 細 古川 黼 J とか 



さいよう …… これが 選考 会の 審判に かけられて 7 点 だ 点 だと かつ けられ 
て 採用され てし まった。 考えて みると すごい。 頑張った かいが ありました。 
沖 縛に 住んで いますが 兵 庫 生まれです。 去年まで 兵 庫に 住んで いました。 
東播磨 高校と いう 学校に 通って いました。 田畑の 数が 人より 多い いなかで 
す。 最後に、 加 古川 駅前の 新興 書房で 立ち読み している そこの キミ、 いま 
すぐ レジへ もっていきなさい。 ああ 一体 何 書い てんだ ろ。 えつ もしかして 
この 文章の 夕 ィ卜ル 「ああ一 体 何 書い てんだ ろ」 になつ ちゃうん じ や …… 。 

「東播 磨 高校」 と か 「加 古 j 1 1 駅前」 な 

みこ t7 ん てのに すると 地元 は よろこ' ぶん 

クリスマス だけど …一 。ましろ 沖 揮 '18 歳 



T) iVil -I'f 



A") ラめ A-ti^n-zLti 

ん ひ BO は 
え， tlL す、 LI ttli'^XA? 



y プ 



環 SLIME WORLD 



CS12/2+VRAM1E8K by FRIEVE 



スライム 'ワールド 



'遊び 方 は 34 ページ 



SL I MESTA. FD1 

画面の 初期設定と SL I MOPNG. 
Sl_M の 起動 

SL 1 MOPNG. SLM 

オープニング 巳 AS I C プログラム。 
メイン プログラム を 起動 
TITLG 闩 PC. SLM = オーブ 二 
ングの グラフィック 'BGM — PSG 
V. SI_M = PS(3 の BGM データ ノ 
BGM-FMVS. SLM=FM 音源 
の 巳 GM デ一タ （メイン プログラムで 
の 巳 GM も オープニングの ときに 設 
定） ZFMSLOTCK.S!_M = FM 
音源の チェック 用 マシン 語 ファイル 
SL I MMA I N. SLM 
メインの 巳 AS I C プログラム 
SCRQLLMC. 5し[\/1=ス クロー 
ル用 マシン 語 ファイル/ CRCTDA 



TA. SLM= キャラ ク夕 パターン デ 
一夕. SPRTDATA. 31_1\/1 =ス 
プライ 卜パ夕 ーンデ 一夕 ZDATAM 
APO. SLM-DATAMAP4. 
SLM 二 マップ デ一 夕. DATAMS 
D0. SLM〜DATAMSD4. S 
LM = モンス 夕ーデ 一夕. SL I ME 
NDP. SI_M = エンディングの プロ 

グラム SL I MENDG. Sl_M = 

エンディングの グラフィック デ 一夕 ノ 

END — PSG 已. SI_M = PSG の 
エンディング 巳 GM デ 一夕/ END — 
FMVS. SLM=FM 音源の エンデ 
イング BGM データ 
SAVEDATQ. SLM-SAVE 
DATE. SLM 

セーブ 1 から 3 のデ 一夕。 セーブした 
ときに はじめて 作成され る。 （おさ だ） 



フ。 ケ ラマ 力ち 
ひとこと 



今度： ：54 …… 

採用され た/ わ 一い わ一 い/ もう ボッッ たと 思い込んで いたのに。 よかった …… 。 しかし こ 

の 超で かい プログラム を 採用して D I SK の ほ ラ はだい じょう' 3; なの だろ ラか …… まあ、 それ は 
いいとして、 この ゲーム は TH I NFAT よりず つと 出来が いいので ぜひ みんな 遊んで みて/ 
今度 こそ ェン ティング を まじめに 作った から …… "TH I NFAT のて ぬき はク リアした 人 だけ 
がしって いる) それに 苣楽 もより ロックに なって ます (戦 g§)。 あつ …一 それと、 今度 こそ 2 時間で 
ク リアで きます。 （どうやら TH I NFAT は 4 時間く らいか かるみたい） とにかく やって みて く 

ださい。 IS はか わって、 今 COM 
FRIEVE PANY を 作って いるけ ど tu 「 

り OR 專 用です …… 。 でも 一応 

Q 一 で 動く ようにす るつ もりです 

iroitl ipy^ けど 大戦 路を 2+ で やる ような も 
JI f\\U 11«ソ』 のて-す。 おっと/ 平 川 君、 光田 
_ _ r • ， ^ V3' でし ' 君、 千 菜 君， 攝浪 君、 高 摘 君、 続 

r-^^ ^Df?) */r. >\ 木 君、 城 正 君、 神 田 君、 藤 井 君、 

U 巧 _ (ら ？f± さん' ggg、 Uj 添 君お 手紙 

て S せ' Z "(*-：13^ ヽ "-^ ■ い" ありが と— つ …― END。 

St»*»iP»i*»T»t3^a3¥ 由 ネ FRIEV ヒ 三重 * は歲 
あ、 T が it"t<)Kft««;t ん, W んな f ザ fir ゴ 
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K 一 ビギナー ズ 



ぺ 



の 意味が わ わ、 5 き-苦しん 日々 



レメ 

ぶ, 



！ し 



初心者の うち は、 プログラム 
の 「プ J の 字 もで きなくて あたり 
まえ だ。 なにも 恥じる ことで は 
ない。 胸 を 張って いばれる こと 
でもない が。 

その 初心者が 自分で プロ グラ 
厶を 組める ようにな るに は、 た 
だ ひたすら 基本的な 知識 を 身に 
つけ、 とにかく たくさん 考える 
ことが 必要 だ。 

そして、 ちょっと くらいつ ま 
ずい たからと いって、 かんたん 
にあ さらめ ない ことが 大切 だ。 
いろいろ 調べたり 試したり して、 
自分な りに 納得が いくまで やつ 
てみ てから 結論 を 出そう。 そう 
しないと、 なかなか 上達で さな 
いで、 かえって つらい ぞ。 

ところで、 プログラム を 組む 
のに 必要な 基本的な ことと はな 
ん だろ ろか。 それ は、 命令の つ 
づりゃ 小手先の テクニック など 
ではな く 、 手に入れた 情報が 理 
解で さるよ ラに、 用語な ど を さ 
ちんと 覚えて おく こと だ。 

ファン ダムで 毎月の よろ に紹 
介され ている 内容が、 言葉の 意 
味が わか ら ないだ けで 厶ダ にな 
るの はもった いない。 

用語の すべて を ここで 紹介で 
きる わけで はない し、 説明 も 十 
分で はない が、 今回の 記事が 解 
説 を 理解す る 最初の きっかけに 
なって くれれば と 思う。 



今月から SflSSa 店した sasm> SBiBSS 談は とりあえず 打ち切りに したが、 まだ 二の 広い 



変数と 定数 

変数 は 内容が 自由に 変更で さる 
箱の よろ な もので、 アルファべ 
ッ 卜で 始まる 英数字で 表される 

(ただし 最初の 2 文字し か 区別 
されない）。 それに 対して、 定数 
と は 

A= 1 23 

の 123 のよ ラに 具体的な 数値 や、 
A$ = "ABC" 

の" ABC" のように 具体的な 文 
字 列の こと をい ラ。 ただし、 形 
式 上 変数で あってち 特定の 値以 
外に はならない もの を 「プ ログ 
ラム 定数」 という ことがある。 

汎用 変数 

汎用と は 広く 用いられる という 
意味で、 プログラムの 中で 決ま 
つ た 役割 を 持たずに 使われる 雑 
用 係 的な 変数の こと をい ラ。 雑 
用と いっても、 その 時々 では 意 
味が あるので、 汎用 変数の 多い 
プログラム はわ かりにく く、 混 
乱の もとに もなる。 ちなみに 「汎 
用」 という 言葉 自体 も むずかし 
し、。 私 も 編集部に 入る まえの 読 
者 時代、 この 言葉の 意味が わか 
らず 苦しんだ もの だ。 

カウン 夕 

値が 一定の 割合で 増加 も しく は 
減少す る 変数の ことで、 例えば 
10 回 当たったら ク リアな どと い 
うとき の、 当たった 回数 を 数え 
る 場合な どに 使用す る 変数の こ 

-ス <7)1 吏い 道 は、 はっきりと は 決まって いない。 ' 



と。 通常 「c=〔:;+ 1 」 などの 形 
で 使われて いる， 

ループ 

ひとつの FOR 文から、 それに 
対応す る NEXT 文までの こと 
を ループと いい、 FQR 文で 指 
定 された カウンタ 用の 変数 を、 
ループ 用 変数と 呼んで いる。 ル 
ープ用 変数 は、 その ループの 回 
数 を 管理して いる 変数な の だ。 

フラグ 

プログラムの 中で 状態 を 判別す 
ると きに 使用す る 変数。 ふつろ 
は 判定の 結果 を ほかの 処理に 影 
響させる ために、 その 判定 結果 
を 保存して おくのに 使用す る。 

入力 

入力と は 外部から コンピュータ 
に 信号 を 送る こと をい う。 また、 
これらの 信号 を 受け取る 関数と 
して、 カー ソ h キーなら ST I 
CK 関数、 スペース キーなら S 
T I RG 関数な どが 用意され て 
いる。 

入力 用 変数 

入力 用 変数 は、 上記の ST I C 
K 関数な どに よって 入力され た 
値 を 保存して おくのに 使われる。 
例えば、 

S = ST I CK(0) 
T = STR I 13(0) 
などの、 S、 T がそれ だ。 入力 

'まのと ころ、 SBiiK 相談の ように 質問に 答えて 



いくか どうか はわから ないか'、 S 面で は 紹介で きないよ うな、 ちょっと おもしろい テクニック やお 遊び を 紹介して いこうと 思って いる。 も IS は、 毎月 これ だけの スべ一 スが 埋められる ほど、 ネ夕 

が あるか どうかなん だけど。 そうそう、 質問 は 引き続き 受け付け るので、 sBitK 相談が なくなっても; as せずに 送って きて ほしい。 ただ、 では 答えられない 質問が 多い ので、 たぶん、 ここに 



新装 開店した SB 
やすく」 をモッ i ^一 に、 あらためて プログラミングの 基 
礎 を 紹介して いく。 今回 は、 まず 用語に ついて。 




ゴ d 




c れてフ 口 クラ 解説が わかる よ 



用 関数 はつねに 入力 を 受け付け 
ている ので、 そのと きど さで 値 
が 変化して しまう。 そのために 
いったん 入力 用 変数に 保存して、 
座標 計算な どの 処理で 不都合が 
起きない ようにして いるの だ。 

添字 

添字と は、 配列 変数の カツ コの 
中に 入れる 数値の こと だ。 変数 

の 意味の 解説で は、 n などの ァ 
ルフ アベ ッ 卜の 小文字 を 使って 
表現して いる。 

数字と 数値 

紙に 書かれた 「1 23j という 数 
は、 文字で あり 数値で も あるが、 
MS X では 数字 (文字列） と 数値 
が はっきり 区別され ている。 
BAS I C では、 おもに 
" 1 23" 

と 書く と 数字で、 そのまま、 
1 23 

と 書く と 数値になる。 もちろん、 
MSX の 内部で は 数字と 数値の 
記憶の され 方 はまった く 違ろ。 

キャラクタ 

ふつろ は 画面に 表示され る 文字 
のこと 。例えば、 「キャラクタ パ 
ターン 定義」 なら、 文字の 形 を 登 
録 する こと を 意味し、 「キャラ ク 
タ コード」 なら、 文字の ひとつ ひ 
とつに 付けられた 番号の こと を 
いう。 ただし、 場合によって は、 
アニメの 「キャラクタ」 などと 同 
様に ゲーム 中の 登場人物 など を 

fa 9 しと tc^ る。 
太 文字 処理 

キャラクタ パターン 定義の ひと 
つで、 もともと 文字の 形 を 1 ド 
ッ卜 ずらして 二重に し、 太い 文 
字の 形 を 作る こと。 そこから、 
一般的に 一定の 規則に 基づいて 
文字の 形 を 変更す る 処理 全般ち 
指す 傾向が ある。 具体的に 斜体 
処理な どと 表記す る こと も ある。 

初期設定 

初期設定と は、 プログラムが 実 
行され たと き、 使用す る 画面 を 

は 載らないだろう （と 思う）。 ；>>；> 今月 紹介した 用語 にも、 掛刀心 者の 妨げに 
—スで 「これ も 教えて ほしい」 とか 「この ほ だよ くわから ない」 といった 意見 も 受け付け るので、 どちらも 「M ファン 58|»^」ぁ てに どんどん 送' 
しないと 損 だ そ V 必ず/、 ガキ または 封 害で iS» 部に 送って ほしい。 ディ スクは ダメだ そ'。 



準備したり （画面 初期化）、 変数 
の 型 や 配列 変数の 宣言、 おもな 
変数の 始めの 値 を 設定したり 
(変数 初期化) する、 始めのと さ 
にだけ 実行され る 部分の こと を 
ぃラ。 プログラム は 通常、 初期 
設定 部、 メイン ルーチン、 サブ 
ルーチン、 デ 一夕の 4 ブロック 
にわ けられて 整理され ている。 

メイン ルーチン 

その 名のと おり、 プログラム 全 
体の メイン （主要部 分） となると 
ころ。 プログラム 実行中 は、 ふ 
つう、 この メイン 部分 を 繰り返 
し 実行して いる。 

サブルーチン 

メインに 対し て 補助 的な 役割 を 
果たす 部分 を サブルーチン とか、 
サブと いろ。 一般的に メイン ル 

一 チンから GOSUB 命令で 呼 
び 出されて 実行され、 処理が 終 
わると RETURN 命令で もと 
の 場所に もどる。 サブルーチン 
をラ まく 使えば、 プログラムが 
整理され て 見やす くなる。 

データ 

初期設定で 変数に 設定す る 値 や、 
ス プライ 卜 や キャラクタに 設定 
する パターン などの 定数 や、 表 
示す る 文字列な ど を まとめて あ 
る 部分 をい う。 具体的に は、 □ 
AT A 文の あとに それら を 並べ 
てお き、 READ 文で 読み出す。 

マシン 語 

マシン 語と は、 MSX などの コ 
ン ピュー 夕に とっての 母国語で、 
人間に とって はわ かりにく い 言 
葉 だ。 已 AS I C が 「英語」 のよ 
うな 言葉な のに 対して、 マシン 
語 は、 数字ば かりの 「暗号」 のよ 
うな もの だと 思えば よい。 

USR 関数 

マシン 語は已 AS I C と は 違う 
言葉な ので、 おなじに 扱ラ こと 
がで きない。 そのために、 BA 
S I C 中で マシン 語 を 呼び出す 
ための 命令が U S R 関数な の だ。 



RAM と VRAM 

RAM と は、 プログラム や 変数 
の 値な どが 保存され る 領域で、 
VRAM は 画面 表示に 関する 情 
報 を 保存す る 領域 だ。 ス プライ 
卜の 形 や 色、 文字の 形な ども V 
RAM に 保存され ている。 似た 
ような 名称な ので、 よくお なじ 
ものと 誤解され るが、 RAM と 
VRAM はまった く 違う もの だ。 

マシン 語 領域の 確保 

マシン 語 は RAM に 直接 書き こ 
まれて 実行され るので、 その 場 
所 を あらかじめ 確保す る こと。 
また、 おなじような ものに 文字 
領域の 確保と いろの が あるが、 
これ は 文字列 を 連結したり、 文 
字 変数 を 扱う とぎに 使われる 領 
域 を 確保す る こと だ。 どちらも 
プログラムの 始めに CLEAR 

ロロ ~p (しょつ こ 6 又ん される。 

POKE 

POKE は RAM に 値 を 書き こ 
む 命令で、 おもに マシン 語の 書 
きこみで 使われる。 似た ものに、 
RAM から 値 を 読み こむ 関数と 
して、 PEEK が ある。 

VPOKE 

VPOKE は VRAM に 値 を 書 
さ こむ 命令で、 キャラクタ ゃス 
プライ 卜の パターン 定義 や 色の 
設定で 使われる ことがある。 こ 
れ にも VRAM から 値 を 読み こ 
む 関数と して VPEEK が あり、 
太 文字 処理な どで よく 使われる。 

16 進数 

ふだん 使って いる 数 は、 10 進数 
と 呼ばれる もので、 ID までい く 
とひと っ析が 上がる ので こラ呼 
ばれて いる。 同様に、 16 進数 は 
16 までい くと ひとつ 桁が 上がる 
数の こと だ。 10 まで は 10 進数と 

おなじで、 n 〜はに は アルファ 

べッ 卜の A〜F の 6 文字が 割り 
当てられ ている。 また、 £ まで 
行く とひと っ析が あがる 2 進数 
という 数 も ある。 どちらも コン 
ピュー 夕と 相性の よい 数な の だ。 
る mm はた く さん あると 思う。 «： 中での 用言 swft は、 




已 AS I C では、 16進1©値を 
表現す ると さに は、 先頭に 「S 
Hj を 付けて 表記す る 決まりが 
ある。 これ は、 例えば プロ クラ 
厶に 1 234 という 数値が あつ 
たと き、 これが 10 進数な のか 16 
進数な のか MSX にわかる よろ 
にす るた めだ。 おもに RAM や 
VRAM の アドレス を 表現す る 
ときに 使う。 ちなみに、 2 進数 
の 場合 もお なじよ ろに、 先頭に 
「S 已」 を 付ける 決まりが ある。 
なお、 Simple ASM などの 
アセンブラ では 16 進数 を 「1 e 
34Hj のように、 最後に ^Hj を 
付けて 表現し、 2 進数 を 「1 01 
已」 などの ように 最後に 「已」 
を 付けて 表現す る。 

アドレス 

番地 ともいう。 これ は、 RAM 
や VRAM などの、 どの 部分 か 
を 示す 番号の こと だ。 アドレス 
は 16 進数で 示す ことが 多い。 
* * 氺 

ファン ダムに 掲載され た 作品 
は、 . 基本的に プログラムの 解説 
が 施されて いる。 これらの 解説 
では、 今月 紹介した 用語が 使わ 
れ ている ので、 今まで 読んでも 
わからなかった という 人 は、 こ 
れらの 用語 を ふまえて もう 一度 
読んで みょう。 今までより は 内 
容が わかる ようになつ たはず だ。 
画 次回 以降の 予定 

次回から、 いよいよ プロ グラ 
ムの 組み方 を 紹介して いこうと 
思う。 H 体 的に は、 文字 入力 処 
理ゃ 座標 計算 処理と いった、 処 
理 単位での プログラム 講座に す 
る 予定で いる。 

処理 単位に してお けば、 自分 
の プログラムで サブルーチンと 
して 使う こと も 可能だろう。 乞 
う、 ご 期待。 （MOR〇） 

今月 だけ だが、 二 <WWt<7) スぺ 

'きて ほしい。 こういうの は 利用 pi 



はじめまして、 ""ツール/」 の コーナーです。 

記念 すべさ 第 1 回目 は テキス 卜 エディタ。 A 
NK 版の 「vsmallj と 漢字 版の 「zsmall」。 
2 つ あわせて ""vSz— smallj と 呼び ましよ 
う。 エディタ 入門と して 最適です。 

「エティお マな に？ 



この 章で は、 題のと おり 「エディタ」 
つてなん だ 7 という 人に、 その 機能 
や 使いみ ちな ど を 説明して いきます。 
もう エディ 夕 を 使って いて それが 何な 
のか わかって いる 人 はとばして もらつ 
て かまいません。 

エディ 夕と いうと 編集者と いう 意味 
があります が、 この場合 は テキス 卜フ 
アイ ル （そして その 中の 文字列） を 編集 
する プログラムの ことです。 ですから 
まず、 テキス 卜 ファイル について 説明 
をし ます。 

ファイル はわ かります ね。 FILES 
で ダダダ …と 表示され るァレ です。 そ 

の ファイルに は、 テキス 卜 ファイルと 
バイナリファイルの 2 つがあります。 

テキス 卜 ファイル は 読める ファイル、 
具体的に は 英数 かな 漢字な どの 読める 
文字 だけで 構成され た ファイルです。 

ryisx はさら に 2 種類の 分類が あり、 

ANK と 漢字に 分かれて います。 AN 
K は 漢字 を 使わずに 英数 かな 記号 だけ 
で 構成され ています。 バイナリ フ アイ 
ルは 英数 かな 漢字の ほかに コン卜 ロー 
ルコ一 ドが 入って いる ファイルです。 

テキス 卜 ファイルの 例と して は、 巳 
AS I C の アスキー セーブ ファイル、 
アセンブラ や C 言語 や MuSI CA な 
どの ソースファイル。 オンライン ソフ 
卜の ドキュ メン卜 ファイル などが あげ 
られ ます。 ちなみに バイナリファイル 
は、 BAS I C の セーブ ファイル、 □ 
◦S の COM ファイル などです ね。 

□OS の TYPE コマンドで うまく 
表示され るの が テキス 卜 ファイルで、 
読めない のが バイナリファイル という 
区別で もよ いか もしれ ません。 



この テキス 卜 ファイル を 作成したり 
変更したり （もちろん 読む だけっての 
もで きます けど) する のが テキス 卜ェ 
ディ 夕な のです。 

ところで、 BAS I C の 画面 上で も 
編集で きます よね。 これ も エディ 夕な 
ん です。 エディ 夕 標準 搭載/ けつ こ 
うす ごいです ね。 ただ、 機能が あまり 
にも 少ない し、 B/^SiC の プロ グラ 
ムを 打ち こむ ためた けの ものな ので、 
他の プログラム言語の ソース や、 曰 本 
語の 文章 を 書く といった 用途に は ほと 
んど 使えません。 

しかし、 専用の エディタ は 違います。 
そのために 作られた もの だけあって、 
テキス 卜 ファイルの 作成に 存分に 役立 
つて くれます。 どんな 機能が あるの か 
はこの 後に 出て きます ので 割愛し ます 
が、 漢字 ROM と MSX — JE の ある 
MSX と zsmall で、 ワープロの 代用 
として 十分に 使えます し、 アセンブラ 
や C の ソースファイルに は 専用の ェデ 
ィ 夕がない と 話に はりません。 

今、 ワープロの 括が 出て きました。 
テキス 卜 エディ 夕: ま ワープロと、 文章 
の 編集が できる という 点で 似て います。 
しかし、 文字 装飾 や 描画 機能な ど 文字 
列 編集に 関係ない 機能 はなく、 その か 
わり、 動 さが すばやく なって います。 

今回 収録し た vSz_small は テキ 
ス卜 エディタの 必要な ところ を 残して 
小さく まとめた、 エディ 夕の 初心者に 
ぴったりな エディタです。 vsmall は 
ANK 用、 zsmall は 漢字 用です。 
ツール は 習うよ り 慣れろ といい ます。 

まず はじつ くり 使って みて 慣れて く 
ださい。 



>!5 [^録 ディスク 収録 ファイルに ついて 



录 ディ ス ク の SiiiS フ ァ ィ ルを Sf; 東す 
ると、 3^ ファイルが 出て きます。 
■VS.COM 

A N K 用 テキス ト エディタ vsmall の 本 
体。 MS X — DOS から 
A > V S 

とま 丁ち こんて^し ます。 才ブシ ヨンに 
ついては; « を 参照して ください。 
■ZS.COM 

用 テキス ト エディタ；: small の 本 傲 
これ も MS X — DOS 上で、 



て します:， DOS 2 で R AMD 1 S 
K 力 <f 吏え る ときには テンポラリ ファイル 
を R AMD I SK に 作る オプション 「ノ T 
H J も 指定した ほうが 良いで しょう。 

■VSZSMAL し DOC 

vsmall と zsmall の マニュアル。';^^ 
用して 鲁 いて あるので、 -;||:^ROM を 持 
つてい ない MS X では 言 売め ません。 

R M をネ 寺って いる M S X ならば 
zsmall を 使つ て f 売む こ と がで き ま す。 



mm 



カー ソ m の位轚 
(行数: 衍数） 



現在 編集 中の 
テキス 卜の 大ぎさ (八 



現在 纆 集中の ファ レ名 



CA:EAS2ASC.C: 



puts<src; ； 4- 
do" 



JwhileC *src != 'ノ hi *src != > j 4- 
*obj=0.;4- 



改行 コード 

ここから 右へ は カー 
ソルが 行かない 



End Of File 

ファイルの 終わり 



F1 



□—F.tz —プ, 
終了 etc. 



void out|ouLt»^char *temtoname>4' 
ひ 

char *-f=i lename; 4- 
int count=0 : 4- 
char bu-PC256: ; 4^ 
FILE *-PileK>tr;4. 
ふ 

■Fi lename = Cchar ：*： > ma 1 1 oc < str 1 en < tem»t>n 
get-f 1 iename^t-empname^ -Fi lename> ； ^ 

、 4^ 



edit 



Lnser-t block 



pg =jpyy 文 頭、 文末、 指定し ち 行に ジャンプ 



F3~F5 

力' クト S ペースト 

指定し E 領域 (プロ 
ック) の 移動' 複写 



vsmall 入門 



■vsmall の 特徴. • 機能 

vsmall は MSX— DOS 1 上で 動 
作す る テキス 卜 エディタです。 MSX 
2(VRAM128K) 以上の 機種で、 動 
作し ます。 日本語 MSX— DOSS で 
も 動作し ますが、 階層 化 ディ レク 卜リ 
に は 対応して いません。 日本語 (漢字） 
は 扱えません が、 快適で きびきび とし 
た 動作が 特徴です。 

主な 機能 は ファン クシ ョ ン キーに 設 
定 されて いる メニューから かんたんに 
呼び出せます。 

大きな ファイル を 編集 するとぎ は、 
テンポラリ ファイル (編集 作業 を 記録 
する ファイル) を 作成す るので、 編集 フ 
アイ ル サイズの 制限はありません。 デ 
イス クに 空き 容量が あれば、 16 メガ バ 
ィ 卜 程度の ファ ィル でも 問題な く 編集 
でさます。 

一度 [DEL]. [巳 S] キーで 削除 
した 文字列 は、 ^U([CTRL] + U) 
キーで 無制限に 復活で さます。 
※一般に 、「へ J は ""CTRL キー を 押し 
ながら」 を 意味し ます。 

擬似 子 プロセスの 機能つ きです。 擬 
似 子 プロセスと は、 一時的に 編集 作業 
を 中断して、 他の DOS の コマンド を 
実行で きる 機能です。 編集に 戻る とさ 
はもう 一度 vsmall を 実行して くださ 



しん 以前の 続 さから 編集で さます。 
ただし、 VRAM をい ちじる しく 破 

壊した 場合 はで さなくな ります。 
フ アイラー を 装備して います。 

國 かんたんな 使い方 
MSX-OOS1 (2) を 起動し、 

A>VS 

で、 起動し ます。 起動したら 編集す る 
ファイル 名 を 入力し ます。 

編集に つかう 主な 機能 は ファン クシ 
ヨン キーで 呼び出せます。 

終了 は [F1] キー をお した あと、 
Q キー を 押します。 セーブが 必要なら、 
セーブ 後 終了して くた さい。 
■ 起動時の オプション 

起動時 パラメータに、 編集す るファ 
ィル名 を 指定で きます。 また、 起動時 
パラメ 一夕に バックアップ ファイルの 
作成な ど を 指定で きます。 

例えば、 

A>VS /TA /B AUTOE 
XEC. 巳 AT 

とい ラ例 では、 テンポラリ ファイルの 
A ドライブへの 書き こみ、 バック アツ 
プ ファイルの 作成、 起動時の AUTO 
EXEC. 巳 AT の 読み こみ を 指定し 
ています。 

具体的な オプションに ついては、 以 
下のと おりです。 



,Tx(x は A〜H) …… テンポ ラ リ フ 
アイ ルを 書き こむ ドライブ (A から H 
ドライブ) の 指定 

/N …… バイナリファイル （EOF コ 
ード のない ファイル) の 編集 
/B …… バックアップ ファイルの 作成 
(一世 代の み） 

/An (n は 2 か 4 か 8) …… タブ カラ 
ム 数の 設定 

画 ブロック 力 ッ 卜 S ペース 卜に ついて 

vsmall では、 ある ブロック を 削除 
(カツ 卜） して、 削除した もの を 別の 場 
所に 挿入 (ペース 卜） する ことができ ま 



す。 削除せ ずに 記 億 だけさせる こと も 
できます ので、 この 機能 を 使う と 一定 
の パターン を 移動したり 複写した りす 
る ことができます。 

具体的に は、 [F5] を 押して モード 
に 入った あと、 カーソル を 動かして、 
範囲 を 決め、 削除なら C、 記憶なら M 
を 押します。 その あと [F4] で、 い 
ま 記憶した パ夕一 ンを揷 入、 へ [F4] 
なら 何回で も 複写で きます。 ブロック 
を 指定せ ずに ある 1 行 を 記憶したい 場 
合 は、 [F3] で 1 行 削除、 A[F3] で 
1 行 記憶です。 



音楽 ツールが 開発の きっかけ 



b かけ I 



NIDI 対応の 音楽 ツール を 制作し ようと 思い， 搭載す る テキス ト エディ タを 
作り はじめた のがき つかけ です. その後， KS-DOS の Vz エディタに 出会い， 大 
感動. かなり 影響 を 受け， 現在の 形に なりました. M 発で 苦労した ところ は， 
テキスト を VRAH 上で 編集す る 都 分と， キー 操作 を 拡張する ための M り 込みの 
都 分な どです. バグの 原因が つかめず， M 発 を やめようと 何度も 思いました. 
また zero では， SONY の HSX-JE で S 走す る バグが あつたので すが， これ を 修正 
する のが 大変でした. HAR10-NET の 皆さんの la 力で 無事 修 £ できた とき は， 本 
当に 嬉しかったです. 

この ソフトの 開発 を 通じて， いろいろな g 験が できました. 今回 は， MSX-FAN 
付綠 ディスクの ための エディ タを 會 かせても らう ことができ， とても 光栄です. 
自分の 作った ソフ トを 記事に して もらえる なんて， ゾ クゾク します ね. 

今後 は， テキスト エディタで 遊べる よう， いろんな DOS ツール を 制作したい 
と 思います. 現在， テキスト エディタで » いた 文 寒 を 自由に 印 « できる ツール 
を 制作 中です. 

* 後に ひとこと. v&z_SBaU を 使いこなせる ようになったら， ぜひ TAKERU より 
発壳 中の' バイパー 8i ゼロ' をよ ろしく ！ 

ma— 
ハ―ゲ -r! 

3 ら シタ！ 



I 



ANK 専用 テ 
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画 キー アサインの 設定 表 

操作 例 

ー巳= iCTRLi キー を 押しながら 

E - キー を 押します。 

へ QS= [CTRL] キ一 を 押しな が 

ら Q キー を 押した あと、 S キー を 押し 

ます。 

【力一 ソルの 移動 (基本)】 
へ M、 [RET] …… 改行 
へ E …… カーソル 上 移動 

…… カーソル 下 移動 
八 S …… カーソル 左 移動 

…… カーソル 右 移動 
へ A …… 一語 右 移動 

―… 一語 左 移動 
…… 画面 行頭へ 移動 
^QD …… 画面 行 夫へ 移動 
【基本的な 編集機能） 
へ \1、 \ I NS1 …… 挿入、 上書き モ一 
ド 変更 

へ H、 IBS] …… カーソル 前の 文字 を 
削除 

へ G、 [DEL! …… 力一 ソル 上の 文字 
を 削除 

…… 削除 文字の 復活 
へ I 、 [TAB] …… タブの 入力 
へ P …… 制御 文字の 入力 

…… 改行 コードの 挿入 
へ QH、 [BS] …一 力一 ソルから 画面 
行頭まで を 削除 

AQG、 [DEL] カーソルから 画面 行 
待つ まで を 削除 
【カーソルの 移動 (拡張)】 



1 …… 2 行 口一 ル アップ 
…… 2 行 ロール ダウン 
…… ページ アップ 

-^c …… ページ ダウン 

…… 画面 左上 端へ 移動 
^ox …… 画面 右下 端へ 移動 
A OR …一 ファイルの 先頭へ 移動 
へ QC …… ファイルの 最後へ 移動 
A Q J ……指定 画面 行へ ジャンプ 
【カツ 卜 S ペース 卜】 

へ 巳、 [F5] …… ブロック 削除、 記憶 

丫、 [F3] …… 1 行 削除 
A 丄 [F4] …… 転写 
[GRAPH] 丫、 A'.F3! …一 1 行 記 
憶 

[GRAPH] J, ^[F4; …一 複写 
【ファイル、 テキス 卜 操作】 
[ESC] U …… 編集の やり直し 
[ESC] C …… ファイルの クローズ 
[ESC] L …… クローズ' 才一 プン 
[ESC] S …… ファイルの セーブ 
[ESC] …… エディ 夕の 終了 
[ESC] E …… DOS コマンドの 実行 
[ESC] R …… ファイル 名の 変更 
[ESC] 1 …… 力一 ソル 位 讀へフ アイ 
ルを 挿入 

[ESC] F …… フ アイラ一 の 起動 
[ESC] Z …… エディタ を 強制 終了 
[その他】 

[CLS] …… 画面の 再 表示。 画面 表示 
が 乱れた ときに 使って ください。 
[STOP] …… カーソル ジャンプ 時の 
中断 



zsmall 入門 



■zsmall の 特徴 • 機能 mall が 漢字 対応な ため、 実 字 関係の 機 

zsmall も vsmall と 同様に 能が 增 えてい る ことです = 
MSX — DOS"! 上で 動作す る テキス 國 起動 オプション、 キー アサイン 他 

卜 エディタです。 しかも、 漢字 対応で 以下に vsmall と 違ったり、 追加 さ 

す。 ですから、 漢字 ROM と MSX— れ ている 機能 を 述べます。 

JE が ある MSX2(VFiAM128KB) zsmall の 起動に は MSX — DCDS 

でない と 使えません。 ただし、 漢字 を 1 (2) 

使用した テキス 卜 を 読む ためだけ でし A>ZS 

たら、 MSX—JE はなくても 漢字 です。 

ROM だけで 構いません。 コマンド ラインの オプション も 増え 

zsmall の 漢字 (全角 文字） の 扱い は ています。 
少し 特殊で、 横 方向に 半分に 圧縮され M …… 全角 文字 を 圧縮せ ずに 表示し 

て、 半角 文字と おなじ 幅で 表示され ま ます 

す。 全角と 半角の 区別 は、 文字の 高さ H …一 反転 文字 を 半^に します 

などの 違いで ついては いるので すが、 S …… MSX — の 表示 を シス テ 

わかりにくい とぎに は 全角 文字 を 反転 ムラ イン 固定に します 
表示させる コマンドへ KL があります。 キ一 アサイン も 煌え ています。 さき 

基本的な 機能、 キー 操作 は vsmall ほど 紹介した、 

とまった くお なじです。 違 ラ点は ZS- KL …… 反転 表示の ON • OFF です 

使用 上 注意 



vg»z— small (vsmall と zsmall 
の 総称です） を 使用す る 際の 注意 は 次 
の 通りです。 

♦ BASIC との 違い …… 実際に 使つ 

てみ て もらえば わかる と 思います が、 
BASIC と は 感覚が 全然 違います。 ま 



ず、 行 番号が ありません。 物理的な 行 
数 は ある ものの、 巳 ASIC の 行 番号に 
あたる 概念はありません。 巳 ASIC 以 
外で は 行 番号 をい つもつ ける 必要 はな 
いのです。 
また 1 行 を 記 億す るた めの リターン 




フ アイラ— モ— ドに 入る に は、 ファイル 名 入力の 要求 時に リタ一 
一の み を 入力す るか、 胃 中に F i の メニューから igifl する 



VSZSMALL.DOC 




リ ターン キ 一を 押す とフ ァ ィ ルの 纏が は じ まった 



ファイル を セーフす る 前に、 ディスクの 空き 容量 を 確保したり、 ディスクの 内容 をち よ - 

フ アイラ 一モ一 ドてィ 旁 港で きる コマ ン ドは 以下のと おりです. つ 
く— ス） マーク -…' ファイル を マ一 ク して ほかの コマンドの 維と します。 • リターン） f 驢 …… 選んだ ファ 

ィルの 纏に 入ります。 ©ESC) 終了 -…. -フ アイラ 一モ一 ドを拔 けます。 -…- マ一 ク した ファイル 

ゥ一 ソルて "ii んだ ファイル を M 余します。 mn)^ …-. だ ファイルの 名前 を魏 します C 秦5) 並び 換え 
"マークした ファイル を 力一 ソル <7><ia へ 並び 換えます。 秦し MM ドライブ …一 対象 トラ イブの 変更 をし ま 
す 



VSZ— small のフ アイラー 機能 (画面 は zsmall) 
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マルチ ファイル テキス 卜 エディタ 

彻 《一 smi と は？ 



キー入力 はしません。 エディ 夕 は キー 
を 打って 画面に 文字が あらわて いれば 
すでに メモリの 中に その 文字 は 入力 さ 
れ ている のです。 

など、 最初 は BASIC と違ラ ことに 
違和感が あると 思います が、 文章 ゃソ 
ース ファイル など を 作成して いくうち 
に 慣れる と 思います。 
♦ テンポラリ ファイル …… vSz— 
small は テキス 卜の 編集 中に 作業用 
の テンポラリ ファイル を 作成し ます。 
この ファイル をつ くる ドライブ は 起動 
時の オプション により 設定で きます が、 
その 時に 作業して いる テキス 卜フ アイ 

ルの約 2 倍 ほど 容量 を 必要と します の 
で、 ドライブの 空き 容量に は 十分 注意 
してく ださい。 

♦VRAM の 破壊 一… 別に VRAM が 
壊れて なにも 表示で きなくなる わけで 
はありません。 VRAM に 保存され て 
いる 情報が 変更され てし まラ こと を 意 
味して います。 

vSz— small は 擬似 子 プロセス 起 
動のと きに、 表示され ていない VRA- 
M に 必要な 情報 を 保存して おきます。 
そして 画面 は MSX— DOS となり、 
好きな コマンドが 実行で さます。 です 
からこの とぎに VRAM を ひどく 破壊 
してし まう コマンド は使闬 しないで く 
ださい。 

♦ フ アイラ一 …… 編集 中の ファイル、 テ 
ンポ ラリ ファイル を 操作 (削除、 改名） 



すると 誤動作し ます。 さらに 編集 中の 
ファイルが あるときに ファイルの 順番 
をなら ベ 換えても 誤動作し ます。 また、 
この フ アイラ一 は 日 □□、 g セク 夕の 
フロッ ピー ディ スク 以外での 動作 は 確 
認 していません。 

♦ 動作し ないか もしれ ない 機種 …… 
Victo 「の HC — 35 の 高速 モードで は 
動作し ません。 他 機種での 高速 モード 
での 動作 も 保証で きません。 また、 ぺ 
ージ の RAM が スロッ 卜 の 拡張 ス 
ロッ 卜に ある 機種 (SONY の HB — 
F5DD. YAMAHA の YIS — 805 など） 
で、 動作し ない 恐れが あります。 また、 
動作 レポ 一 卜 をして くれる と 助かり ま 
す。 

♦ 配布 • 権利に ついて …… ここに 収録 
して ある vSz— small は 開発 者で あ 
る バイパー さんから! V1SX • FAN 編 
集 部が 著作権 を讓り 受けた ものです。 
著作者 はバク による 結果の 責任 は 負 
いません。 
また、 バグ 修正の 義務 は 負いません。 
配布 • 転載に ついては 非営利 目的に 
かぎって はまった くの 自由と します。 
なお、 その 際に は 必ず、 v&z_small 
の 本体と その 説明書 (vs.corn、 zs. 
com. vSzsrnall.doc の 3 本） をセ 
ッ卜 にして 行って ください。 



(Ore) 



ある 日、 「MSX — DOS て WfT る 手 
軽な エディ タカ ^ 及す ると おもしろい」 
と、 « 部に 日; エディタ 力 られて 
きました、、 

それが V& な small です。 
•viper と zero 

この v&z— small の 原开さ 力、'、 オンライン ソ 
フ 卜 （パソコン通信 上で 公開され るソフ ト 
ウェア。 パソ 天の コーナ一 では フリー ゥ 
エアと 呼んで いる） である viper と zero で 
す。 開魏の バイ バ一 さんが MARIO— NET 
に アップ a —ド し、 それ を ダウン 口一 ド 
し た 人た. ちが 意見 を 出 し 合し 、作り 上げて 
いった オンライン ソフ トの 典型な のです。 
もし、 small で 物足りなくな つたら、 
せむ オリ ジナ •fU7)v&z(viper&zero てす） を 
ダウン 口一 ド してみ ると よいでしょう。 

この オリジナルの V&Z は、 V&Z— small に 
はなL^^^gを満載してぃます。 それ は、 
★ 最高 8 ファイルまで 同時に « でき る 
マルチ ファイル テキス ト エディ 夕で ある。 

*^ • mmmi カット &ぺ一 スト、 
オート インデント ゃフ リ一 カーソル など 
テキス ト エディ 夕に' £ 要 とされる s^i^ 
な M き 力 ^麁 されて いる。 
★ 豊富な iii® 惑 示, の 各ネ議 能が あ る :， 

★ いっしょ について く る、 xmark(x.com) 
という カスタマイザ により、 キー 操作 や 

mrn^ 各 « 能の スィッチ を 自由に 設 
定 でき る， 
というと 二ろ です.： 



P 




•TAKERU でも 買える 

また、 パソコン通信 をして いない 人の 
ために、 ブラ ザ一 工業 T A K E R U より 
「テキスト エディター ノく イノ、。 ー& ゼロ」 
を IS^ する そうです， 

定価2500円(ネ5^^ I I 月 6 日 現 

在、 邀录 申請 中です ので、 この M ファン 
が 親され る 頃に は 全国の T A K E R U 
で 手に入る はずです。 

この オリ ジナ JK7)\/ &zc7)f 吏 用 感は素 
B 胄 らしし 、です。 この 豊富な^ きに も か 力、 

わらず、 MS X 2 でも ^ysdi な 乍 irc '編 

集が できます。 

マルチ ファイル という ことで、 同時に 
複数の テキス ト、 "fflj えば アセンブラの ィ 
ン クル一 ド ファイルと ソ一ス ファイル を 
同時に オーブンして、 それ を 上下に 2 分 
割 し た 1©上 で 同時に 見て 教 し ながら 
コーディング、 なんて こと もで きます。 
二 れが やって みる とす ご く なんです。 
機能 は、 ラペル 間の ジャンプ を 使 
つて 2 か 所の 離れた ソース コー ドを^ 
するとき や、 名前 はわ かるけ ど 場所が わ 
力、 ら ない: iC^IJ を 探す ときに 便利です し、 
fi^^ き は 同 じょう なノ ひ 一 ンのソ 一ス 
コ一 ド の;^ を 可能に して くれます。 

ファイル サイズの 制限 はない し、 もち 
ろん コントロール コード も 使える。 高速 

x-mmt 今の MS X の テキスト エディ 
夕で はもち ろん 最強でしょう。 自信 を 持 

つ て おすすめ しちやい ます。 （Ore) 




關日 発売 

2DD 付録 ディスク 付 さ 

定価 1980 円 

発行 ： 徳間 書店 ィ ンタ一 メ ディ ァ 
発売 ： 徳間 書店 

千、 イス クのメ 二 



M ファン に 付録 ディ スクが 付 くように なつてから 1 3 か 月 ぶんの フ ァ 
ン ダム 収録 作品より、 特選 52 本 を まとめました。 
【ムック (マガジン ブック) 本体】 収録 作品の 遊び 方、 プログラム 解説 
ページの ほかに、 VRAM マップ、 エスケープ シーケンス、 已 ASIC 
から 呼び出せる BIOS 集 などなど を まとめた 「曰 ASIC 資料 集」 （8 
ページ） もあります。 A 已版全 ほ 4 ページ 

【付録 ディスク】 メニュー 画面から、 ジャンル 別、 作者 別な どで 各 作 
品 を 呼び出して 遊べ ま 
す。 已 GM は J'S 'バ 

ッ八 『蟹の カノン』。 

' ※『スーパー プロ コレ 4j は MSX - FAN の 1931 年 ID 月 情報 号より、 
1332 年 10 月 情報 号までに 揭載 • 収録した 作品から 抜粋して まとめた ものです。 
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発表 を 来 に ひかえた 第 6 冋プ 

口 コン。 麵、 紙 敏密、 輝き、 

この 4 つのき 葉 を 満たす 作品 力 ％1 

ファン 大赏を 手に する。 先月-みで 
みんなに 協力 を 求めた 公開' i 査に 
は 参加 して くれたよ ね。 今月の 「あ 
した は 晴れ だ/」 は、 みんなの 「こ 
の 作品 を 大赏に ふさ わ い 、 と 思 う 
わけ」 を 紹介す る。 

譬 やはり、 M ファン 大賞に ふさ わ 
しいの は 『丁 he かくとう PART3 
つ てきた 8 人〜』 で しょう。 ぼ 
く はこうい う ゲームが 大好きで 見 
た 瞬間 「二れ はお もしろ そうだ」 
と 思い プレイ しょう と 本の 説明 を 
読んで ポク は g した。 な 一ん と、 
これ は ターボ R 専用で はない か。 
今までに もこう いう こと はあった 
が、 これほどむ かついた こと はな 
かった。 そして、 （ぎく は ターボ R 
を 買おうと 思いお 金 をた めて いま 
す （現在 約 6 万円)。 これほど、 ぼく 
に M を 持たせた この ゲーム こそ 
M ファン 大赏 でしよう。 = 神奈川 
県 -SJII 真 治 (14 歳） 

シ ゲル も こ の ゲーム を 推 してい 
た。 いまだに 暇 を 見つけて はだれ 
かしら を 誘って プレイ している そ'。 
作品の ほう は ターボ R 専用 という 
こと もあって 力 \ 第 2 次ノ ミネ一 
ト 作品 と して 残れなかった よ う だ。 

#^、 ミ^ 生と いう 身分な ので ゲ 

—禁 (ゲーム 禁止の 略） なので M 
フ ァ ンは 読んで い る だけなん だけ 
ど 『DELVINDUS EASYSYSTE 
M』 は 説明 を 読んで いる とそ そら 
れて しまう。 お 一/ はやく 二の 
ゲーム やり て〜./ •/= 千葉県 • 雪 猫 
(？ 歳） 

i 良人 生な ら今 がいちばん 大切な 
じ やない か。 かす 荞 まで 
勉強、 勉強。 でも、 ときには 息 抜 
き 力、' 必要。 ただし、 息抜きす ぎに 

•『ColosseumII 神の 試練』 を 

抱 す oBU に^^ e れん： 『Colosseum』 
もお もしろ かった か'、 それの 欠点 
を カバーし、 システム を 大幅に 拡 



9m 
續 



今月の テーマ 



One and Only 



今年 も 楽 し ませて く れた プロ コ 
レ 作品。 どれが 大賞 をと るかな 
ん ていいから、 とにかく わたし 
はこの 作品 を 推してい る/ 



張 し た 作者の 技術 は す ごし 、と 思う。 

連作 という 意味で は 『 DELVIN 
DUS EASY SYSTEM』 も あるが 

みんな か' 推しそう なのて 1i さない。 
と にか く 大賞 は デル ビン ダス シ リ 
ーズに ゆずった と しても 作者の 

HIDEYUKI さんに は 何 かの 形で 
賞 を あげて ほしい。 芸の 細かい、 
親切な システム 設計 は デル ビ ン ダ 

スの 比で は な \^ 、0 = 三重県 • 久自 

一郎 （14 歳） 

『し olosseum』 ファンん こった 人 
ならこの 作品 を 推さずに はいられ 
ない はず だ。 この 作品のお かげで、 
によろ 言葉に 感染した 者 力 Itt 部 
に 約 1 名い る。 

参 とても »S らし 、作品が そ ろ レ 、 

ました tao 甲乙つ けがたい のです 

mm. 纖、 醜の 3 点で 選ん 

でみ ると、 4 作品に 絞られる ので 
すか'、 そのうち なんとか 18755 点 
まで 取れた 『NUCI_EUS』 と ま た' 
解けて いない 『DELVINDUS』 は 
タ ィ マ 割 り こみ フ ッ クの 復帰 か不 
十分 だったり、 ベース アドレス を 
変更して いたりし たので、 ちょつ 
とまず いかな と 思いました。 CA 
LL MUSIC 文な ど を 使用して い 
ない 限り、 プログラム を 止めた 後 
は CLEARS: で 強引に メモリ を 確 
保して、 F9 キーで' J 、メニューに 
もどれる のか 理想で は な いでし よ 

うか。 生 mm いってす みません。 

という わけで、 僕 か' M ファン 大賞 
に *i 、さわし いと, 11 うの は、 オール 
BAS になのに きれいな BGM が あ 
り、 ビョ ヨーン か' とっても 印^ 
な 『type—0』 と 、 ：i^^^バラ ン ス 
か"^ 妙て WPti 抜群で、 ディスク 
エラー をし つかり サボ一 ト してい 
る 『Emp6rer』 の 2 作品です。 ど 
ちら も 魅力的で、 1 つに 絞る 事 は 
できませんでした。 う 一、 今年 は 
俺 も プロ コ ンに 出て みせる〃 =静 
岡 県 • もとき （17 歳） 

『tyDe— ガ』 はダメ だつ たが、 
『Emp5rer』 は 第 2 次ノ ミネ一 ト 
作品と して 残って いる。 編集部で 
『Emp6rer』 を 推してい るお さ だ 



は、 とにかく おもしろ いの 一言。 
•11 月 号の 『丁 he かくとう P 
ART3 へ H 帰って き た 8 人〜』 は お 
もしろ い/ ぼく は、 ソ 《口 デ イス 
ト小潘 'が 好きです。 BGM もつ 
けて ぜひ ノ くート 4 を 作って ほしい。 
第 1 回 TIM 賞で も ターボ R 専用の 
『3Dj が受 黄と いう ことで、 やつ 
ぱり ファン ダムで もタ一 ボ R を応 
援 して ほしい。 そうすれば ターボ 
R ユーザ一 も 増える と 思う。 =宮 
城 県 • なよなよ （n 歳） 

う〜 ん、 こんなに ファンが いる 
作品 を 最後まで 歹:^ なかった の は 

m^^. ちなみに シ ゲルの 好きな 
キャラ は、 ソィケ ル"。 必殺 技の わ 
きか-か *• 决 まった とき か'、 なんとも 
いえな いんた' つて。 
參 わた しが ダン ト ッてナ 貪に 推す 

の は 『REAL VOLLEYj ！。 なんせ 
9^ のプ a コ ン 終了後から C^MgDI 
を 一気に 振り はらうよう なお も し 
ろ さだった。 まず、 動きと キャラ 
か W ^だ。 こ れは0^の『1^^類 
マツ ト マン』 (尾花 健 一作) に 通じ 
る ものが ある。 そして プレイ 中に 
思わず 絶叫させる よ う なェキ サイ 
ト性、 さらに; 織な 判断 を 要求 さ 
れる 部分 も あり、 なによりも、、 ファ 
ン ダムら しい" 作品 だと 思う。 ハツ 

キリ いって 審^ 象の 4 つ <?> ^素 
を ここ ま で 兼ね備えた ゲーム は 他 
に ない。 わたし は 審査で も 『REAL 
VOLLEYj に 40 点 満点 + 大賞 推 
薦を 入れる つもりた '0 (『NUCLE 
US』 は 運が すべてに なって し ま 
う のか1^せん/ ) = 培 玉 県 • 中湘 
吾 （？ 歳） 

もちろん わた し も この 作品 を 推 
している。 あの 操作 （おさた 'や、 さ 
さやに とって は 複雑ら しい） によ 
つて、 みんなが 遊んで くれる かど 
う か 心配して いて、 第 2 次ノ ミ ネー 
ト に 残ったと き はホッ と 胸 を 
なでおろした。 他の fl^ や サッカ 
一 ゲームで 取る 1 点に 比べ この 
『REAL VOLLEY』T' 取る 1 点 は 
はる かに tiffi が あ ると 忠、 つてい る。 
秦僕は 『DE し VINDUS EASY 



SYSTEM 』 が M ファ ン大赏 に ふ 
さわし いと 思います。 逃げ まどう 
人々、 崩れ落ちる 建物、 村人の 悲 
鳴 などなど 本当に 芸 (7)i^ かい 演出 
が プレイヤー を 悪魔に して しまい 
ます。 今まで いろいろな ゲーム を 
プレイして きました が'、 二ん なに 
心に 深く、 重く のしかか つたの は 
初めてです。 キ一 を 押す の をた め 
ら つた ほどでした。 でも、 二の ゲ 
ームを 平気で 遊べ るよう になった 

ら、 人間お しまいでしょう: too 二 

の ゲーム を プレイ して、 ゲームの 
力って 本当にす ごいな あと 思い ま 
した。 僕の 忘れられない 1 本に な 
りそうです。 だけど この ゲーム を 

作った TPM.CO は も つ とす ごい。 
M ファン 大赏 はこ (Of^ 品で はな く 
作者に あげたい な あ。 = 広島県 • か 
ん たろう （18 歳） 

ここまで いってく れる 読者が レ 、 
て 作者の TPM.CO は さぞ か し う 
れ しいだろう。 『DELVINDUS 
EASY SYSTEM』 は 本当によ く 
できて いた。 ファン ダム か' 始まる 
以前から 稿 者で ある TPM.CO 
は、 わたしより ファン ダムと つき 
あいが 長い。 しかし、 今までい く 
つかあった コンテ ス トで 彼が 手に 
した' It は ひとつ もない。 实カは あ 
りすぎ るぐ らい あるのに、 結果が 
ついて こな!^ 、無 J^f の 帝王で レ 、 る 。 
前回の 第 5 回 プロ コンで TPM. 
CO が 出品して きた 『GREY C 
OLLEAGUE』 は 総合 第 2 位に 終 
わり、 やはり' A' か 取れなかった。 
いよいよ 来月 ゆで M フ ァ ン が 
^される。 無冠の 帝王の 名 を 返 
ヒ できる かどう か、 いろいろ 楽し 
みだ。 （ち） 





1 932 年 は»^*< 出なかった。 
の チャンス だ。 悲 な 見方 か! 



993^. MSX 界 はどうな るた 



i 月 号の テーマ は f 



MSX はもう だめた'。 いや、 いまこ そ S 

； 93 牢 f 月 5 日 も: チ? f。 



MSX のこ 2：^? 知りたい/ 園 さ ぃぞ / 




★ 今月の テーマ/八 ード ディスク について 

中古 屋 さんへ いっても MS XCD 瘧段は 安く はない。 まだ 需要が 
あるの だ。 こ こ にきて 抵俪 格の パソ コ ンが ずい ,35； ん 発表され た 




Q MSX の 八ード ディスクの 

特集み たいな こと を やってく だ 
さい。 それと、 MSX の 八 一ド 
ディスク は ゲーム を インス h 
ル でさる のでし ょラ か。 

(福岡県 筑紫 郡' 菅龍ー くん '17 才） 

A 現在 入手 可能な の は、 ロジ 
テックの SHD— 40J(40MB) 
7 万 9800 円の み。 

八ード ディスクに 接続す るに 
は、 アスキーから 発売に なって 
いる 『MSX HD Interfacej 
という インターフェイス • カー 
卜 リ ッ ジが 必要。 これ は 3 万円 
もす るの だが、 アスキーから 直 
接買ラ しか 方法がない。 問い 合 
わせ は アスキー 直販部 Q03- 
348B-7114„ そして、 それに 接続 
できる 八ード ディスク は、 現在 
入手 可能な ものが SHD — 40 J 
のみな の だ。 £ 年 ぐらい まえ は 
25 種類 もあった のに、 時代 は 変 
わって しまった。 それでも、 友 
だち のお さがり を もらうな どの 
理由で 機種 を 全部 知りたい 人 は、 
上と 同じ アスキーの 直販 部へ 問 
い 合わせ を。 

また、 市販の ゲーム を インス 
卜ール する の は、 まず ムリ と考 
えた ほうがいい。 コピー 防止の 
ために 自分の ディスク かど ラか 
判断す るよう な プログラムが 入 
つてい る ことが 多く、 それ だと 
はねられて しまう し、 そのほか 
八ード ディスクに は 不都合な コ 
マンドが 使用され ていたり、 と 
にかく めんどう なの だ。 もちろ 
ん 付録 ディ スクは 複写 • 解凍 以 
外で はそんな ことして いない。 



Q GT に は 力 セッ卜 用の 端子 
がありません。 でも、 BASIC 
に は カセッ 卜 入出力 用の 命令 は 
ちゃんとあります。 どラ すれば 
GT で 力 セッ卜 を 使えます か。 

(岐阜県 養老 郡- 田 中良宏 くん '14 才） 

A 使えない。 

ほんと ラは ターボ R になった 
時点で、 BASIC の バージョン 
が 変わり （ve「sicin4.(])、 カセ 
ッ卜 に関する コマンド は 削除 さ 
れた。 だから、 音の BASIC の 
解説 本で カセッ 卜に 関する コマ 
ン ドの 説明が あるの は 不思議で 
はない。 でも ターボ R(GT) に 
は コマンド もない し、 端子 もな 
いから 使えない。 

だが、 已 ASIC の 予約語の な 
かに あるの はどう して かとい う 
と、 昔の プログラムの リス 卜 を 
表示す るた め。 予約語と して 入 
れて おかないと 文字 バケ してし 
まう。 そういう 事情 だ。 
Q MSX の 外 づけ ドライブが 
ほしいので すが、 友人に 聞いた 
ところ、 もう どこに も 売って な 
いとい われました。 ほんとうに 
もろない のでし ょラ か。 ちし あ 
るなら どう 瞎入 すれば よいので 
しょ ラか。 

(北海道 苦 小牧市 • 清瀕 忍さん • 18 才） 

A ある。 でも 大きい ショップ 
以外 は 取り寄せになる。 

確かに 一時に 比べれば、 MS 
X の 売り場 は 縮小され ている の 
て、 周辺機器が 買いに くい。 だ 
が、 ソニーの 外 づけ ドライブの 
HBD-F 1 は 現行 商品な ので、 
取 り 寄せる こ と は 可能で ある。 



ものが ある。 だから こそ、 MSX の 楽し さ、 魅力 をもうと 探つ』 
てみたい。 今月 も そんな ュ一 ザ一 の « 問と モニター さんの 報告】 

iky。 隨纖^ iiittiiii^ 

近くに ある 大きめ の ショップに 生産 完了して いるので、 もうな' I 
行って、 品番 をい えば 取り寄せ し、。 だが、 中古 専門店で 探す と 

て くれる はず。 価格 は 税別で 3 意外に ある。 パソコン 雑誌の 広' || 
万 6800 円。 告を 見て 電話して みると いいだ 

ちなみに 他社の もの はすで に ろう。 II 

耳寄り 情報 交換 コーナー 



今月 はまた また 先月に 弓 I き 続いて 
GT の モニタ一 になった 方からの 

レポ一 ト を 紹介 します。 smsf^ 

馬 区の 村 井 達 哉 くん （15 歳) は、 い 
と この 家に 遊びに 行った さいに M 
ファンと MSX を 知り、 r 才モ チヤ 
箱 を ひつ く リ 返した みたい にいろ 
いろな 二と か-でき る と ころに 
を そそられた」 というい きさつで 
モニターに 選ばれて います。 では、 
その へんの 二 と を窗条 害き に ま と 
めて あるので、 さっそくお 届けし 
ます。 

im. ： マニュアルが とても 親切 
なので いたって かんたん。 リア パ 
ネルが 日本 で わかりやすい 
です。 最初 は 付属の ビデオ コード 
て M していました か'、 いま は S 
のコ一 ドて 1^ しています。 
Stl^ すると、 ビデオに 比べて 
格段に 美 し い 画像 を 得る こ とがで 
きます。 

•MSXView ： パソコン しろうと 
(おれの こ と だ' ••••• ) でも 少々 やや 
二 し\_^»*»作を«；ぇてァィ コ ン 
を だけで、 本体 や ディスクの 
内容 や 状態が わ か リ 、 GT が 活用 
できます。 この アイコンと は、 内 
^名前と 絵で できて いて、 見た 

だけで どんな の 内容が わかる 

ようになつ ています。 それだけで 
なく、 日記 をつ けたり、 電子 ブッ 
クを 製本したり、 GT に 自分の 力 
ラーみ たいな もの か' 根つ' いて ゆき 
ます。 GT のなかに プライベート 
な 害 斎が できた よう な 感じて'、 
『MSXView』 という 初 上に ソフ ト 
ディスクに 収まって いる） と 



いう 本 を 広げ るよう な iS5 覚 です。 

キー ポー ドで しばら く 使って いた 
ら じれった く なって 買つ ちゃい ま 
した。 最初 は マウスが' うまく 動か 

せなかつ たんだけ ど fee う 一ん、 

び ゆう 'いず， ぐれい と./ 
參 ワープロ ： ワープロ (；: 関して は 
しろうと ではない ので 辛口の レポ 
—卜です。 音声の メッセージが' あ 
つたり、 レツ ス ン がつ (• 、て た リ と 
なかなかよ いのです か'、 1 画面に 
される 文字 数が、 少ない よう 
な m* 、'します。 i*^ 的な 弱点と し 
て <" プリ ンタか '別売り/ 鼋源を 切 
ると 内容 か に 消えて しまう。」 
の 2 点 力、' あります。 前述 はしかた 
ない のです が、 がんばって 改良し 
てくだ さ いね/ 、'ナ ソ ニックさん。 
アドレス はけつ こう 便利です。 才 
ート テレホン ダイヤ ラー （プ ッシ 
ュ ホンの 受話器に あてて 自動的に 
電話 を かける ァレ です) が も しつ 
いてたら 一… 。 そしたら 腰 を 抜 力、 
してた けど。 

肇 デジ トーク ツール ： GT にはシ 

ンセ サイ ザに 用いられ ている 
PCMfr*^ されて いて、 これ を録 
音 • • • 加工す る ための ツール 
です。 少々 ノイズが 入る し、 4 分 
の 1 齒 1 ^射、" F がります が、 自 
分の 英^<7)*^、"^ け るな どま じ 
めな 使い方から、 音 を 下げて 友人 
と するな ど、 かなり 遊べ ま 
す。 

※こうやって 改めて GT の 魅力 を 
並べて みると、 PCM を 使う こと を 
忘れて いたり、 ワープロ も:^ さ 
わって ない な、 なんて 思います。 




待って 



MSX に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
干 105 東京都 港 区 新橋 4 — ID — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN「GT フォーラム」 係 



協力 松下電器 ワープロ 事業部、 アスキー システム 事業部 



J 

： の ページ は /J ；、 



'd J 



.^"j' 要 S です。 




楽 評 • よ つち やん 



一見お たく ふう 青年から 「これ を 聞いて ください」 とデ 
モ テープ を 渡されて、 なんだかな あと 思いつつ カセッ 
卜 を かけて みると …… なかなか 良い。 現代 音楽 ふうな 
の だが、 超絶 技巧の 打ち こみで いつ 
さい 手 弾 さなし。 手間と 精神力 を考 
える と クラ クラす る ほどす ごいの だ 
つた。 




► PI0B3 



roTi 

付 錄 
ディスク 



スーパ一 付 g ディスクの 疫ぃ方」 S 



YMO を 経過した 日本人の 中国 ふう 



オリジナル 



In China 



® しんちゃん 神奈川 • 18 歳 



苣ゴ ダイ ゴが テレビの 「西遊記」 の 音楽 を 担 
当して、 中国 ふうの ロック を 作ったら これが 
大ヒッ 卜。 コンサ 一 卜 は ほとんどが 小学生と 
いう 卜 ホホな 状態に なって 早々 に 解散した こ 
とが ありました。 しんちゃん のこの 作品 も 中 
国の 人に は 「どこが 中国 ふ ろ やねん」 といわれ 

るだろう けど、 YMO を 経過した 曰 本の 人 は 
納得し ます。 ちなみに アイルランドの グルー 
プが 中国の ォーケ ス卜ラ と 共演した: ^ チーフ 
ティン ズ* イン • チャイナ」 という アルバムが 
あって、 これ は その 手の 傑作です。 



AL に &H— :NEXT:_V0ICEC0PY{AX.a63) 



000 SCREEN . ,0 



&HFA2C，30:SOUND7,28rSOUND6,0 



010 DIMAKC 15) 



020 C し EAR3000 
28:S0UN06 



.MUSICC 1 >0,2> 1 . 



FORI=0TO15:READA$:AX( I )=V 



DEFSTRA- 



"T150" :S0UND7 



DATA > 0.0.0, C 



(960 A0 = — 36V1206 し 8** 
070 A1="CE - FCR8G1 "t>2. .CD8&D"r 
080 A2 = — CE - FCR8G1F4D2- - FA8SA1 a4V1 3" 
090 A3 = — GB - >C く GR8:>D4 く B->C く B->C[>&D2 く GB - 
GR8 >D4< B- >C< B- >C く A&A2 一 

00 /U=— GB- >C く GR8>D4 く B->C<B- >CD&D2<GB - 

GR8〉D4<B - B- >CDF&F2— 

10 A5 = -G2.F4D2.C<B->'' 

20 A6=''C4R8D4R8<G2. RSF" 

30 A7=— G2-G8_〉C2. く B - >C， 

40 A8 = "D4R8F4R8CT' 

50 A9=— D ほ F4R8G4&G1 ひ 

60 AA=，Si6305L4YS,22R1fnR1R2.FV14 — 

70 AB = "G2. >C<B-2AFG2. >0C2<AF'' 

80 AC=-G2.>C<B - 2AB- >C1D2F2— 

90 AD = **G2-FD2.C8<B-8>C.[>.&D1<A8F8" 

00 AE = *^G2. >C<B - 2.A88 - 8>C1D2F2" 

10 AF = — G2. >C<B-2. A8B-8>C2GRB-2FL8'* 

20 AG = ''GB->C<GB- >C< GB- >C< GB- >C< GB- >C< 



'- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB-" 
230 AH = ''GB->C<GB->C<GB- >C<GB->C<GB- 
- >C<GB- >C<GB- >C<GB- >CDR8D< AF" 
240 AI="GB- >C<GB- >C<GB- >C<GB->C<GB- 
GB->C<GB- >C<GB- >C<GB->C<GB- >C<G'' 



250 AJ = "G3 つ C く -〉 C く GB- :>CXGB - ；>C く GB つ CR8 

GB->C<GB- )C<GB->E-DR8E-DC<AF" 

260 AK = **G，&G1R1R1£I406V13" 

270 AL = "D4R8F4R8G1<GF'' 

280 AM = — [)4R8F4R8G4&G1&G1- 

290 ' 

500 B0 = ''a6V9O5L8" 

510 B1=''GB->C<GR8>D4.aiV10>D<B-FG4FD<B- 
A>DFA4GF0< A >DFD4DGF< " 
320 B2="a6V9GB- >C< G R8 > D4 . 31 V 1 >D< B- FG4F 
<B-A>DFA4GFD<A>DFA4>D4.ai4V13<" 
330 B3 = "a4D2.C4<A2.GF'' 
340 B4 = ''64-R8A4.R8D2. RDC 
350 B5=— D2.DFG2.FG" 
360 B6 = ''A4R8>C4R8<G1 >" 
370 B7 = — A4R8>C4R8D4&[nsn4VU ひ 
580 BS = ''a63V1305L4Y3.22" 
390 B9=— R16— 8 ゾ 



>C.D.&DUA8F16" 
6G2. >C<B-2.A8B-8>C1D2F4. ノ' 
6G2. >C<8-2.A8B-8>C2GRB-2FLB" 
6"+AG+"16" 
6"AH + つ 6" 



"S9V1305''+AI + "ai4>" 
"A4R6>C4R8D1< DC" 
"A4R8:>C4R8D4&D1&[)1 

"32\M405 し 2™ 

"E- R8GUG4.F1&F"r 

"E-R8GUG4.F1A1L4" 

"RSGGGGSRSE-FFFaRSGGGGSRSFFFFS" 

"RSGGGGSReE-FFFSRSGGGGSRSAAAASLI 



"E - 4R8F4R8D4&D** 
"DG" 

"A4R8>C4R8<G4&6'' 
"A4R8>C4R8D4&D1 くし 4- 
"R8GGGG8R8GGGG8RBE- 

"G1&G1&G1SG1** 
"A4R8>C4R8D4&DU — 
— A4R8>C4R8D48rD&D- 



AAAAB 
700 
CCCC8 し 1Q8 



&B-4.A1SA1'' 
"RSB-B-B-B-SReGAAASRSB- 



700 D4="R8B-B-B-B-8R8GAAA8RaB-B-8-B- 



720 D6 = ''G4R8A4R8G4&G" 

730 D7="G>C'' 

740 D8=-D4R8F4R8C4&C" 

750 D9=-D4R8F4R8G4&G くしに 

760 DA=''R8B-B-B-B-8RaB-B-B- 



B-8R8GGGG8R8 



780 DC=~D4R8F4R8G4&G く- 



810 E0 = — SI24V1403， 

820 E1=— E_-C8R8G.&G1DlF.DBSD2n 

830 E2="E- .C8R8G .&G1D1F .A8&A2V15<LBQ6" 

840 E3 = ''GGGGGGGG >CCCDSDDDD<GGGGGGGGFF >C 

F&FF>C く F— 

850 E4 = "GGGGGGGG >CCC[>&DDD[)< GGGGGGGG >CCC 
F&FFFF し 4Q8"^ 
1860 E5="G1DT " 



1B70 E6 = *'CR8DR8<G4&G1" 

1880 E7="G1 >C1 " 

1890 E8="DR8FR&C4&C1" 

1900 E9=**C)R8FR8G4&G1<L ジ 

1910 EA="GGGGGGGGGGGGGGGG>CCCCCCCCDDDDDD 
DD く" 

1920 EB=''GGGGGGGGGGGGGGGGGGGG>5GGGGGG6GGG 

1930 EC = ''DR8FR8G4-SG1<" 
1940 E[) = "DR8FR8G4&G1&G"r 
195B ， 

1960 F0 = ''V7aA15Y23.255Y24.20 0'' 

1Q70 F1="CI4H8H4C!4HB!8H1B18H8SHB!8H8SH! 

B!8H8SHB!aH8H!B!8H8Sri8H8H!Bl8H8SM8H8HiB! 

8HBI8SM8HBi8Hi&HB!8SM8H8" 

1980 F2="C!4 隨 4C!4HB18H1B!8 卜 8SHB!8H8SH! 
8!8H8SHBI8H8HlB;8H8SM8H8H!B!£.H8Sn8H8HIB! 
aY23 .60SM32SM32SM16Sni6Y23 .0)24-. 50SM8Sm 
6HB!8Y23. 120Y24.255SM16SM16Y::3.60Y24.200 
SM16SM16Y23.0Y24.50SM16SM16Y::3.255Y24,20 
0" 

1 990 FZ = ''H!B!8H8SM8HB!6H!8H8;iM8HB18" 
2000 F3=FZ+FZ+F2+FZ 

201 F4 = FZ + FZ + FZ + ''H i B! 8H8SM8HB!8H!8SM32S 
M32Sri16SM16SM16SM 165^116" 
2020 FY ビ SCB! 譲 SCB!8H8™ 
2030 F5=FY+FY+FY+FY 

2040 F6=FY + FY + FY + ''Sri32SN32SMl6SMT6SM16SM 

2B50 F7 = FZ + FZ + F2 + ''H!B!6Y23.60SM32SM32SM1 
6SM16Y23,0Y24. 10 0SMBSMT6HB!8y23. 120Y24,2 
55SM16SM16Y2:5,60Y2"200SM16SM16Y23,0Y24, 
50SM16SM16Y23.255Y24.20 0'' 
2060 F8 = ''V9C! 1 C ! 1 " 

2070 FX = ''H !32H32H32H32H !32H32H32H32" :F9 = 
''C4.H4.C!32H!32H16H16H16'' + F>t + FX + FX+FX + FX 
+ FX + FX + ''H!32H32H32H32H !32H52Y23.60SM32Sri 



2080 
2090 



VSLZ" 

00 G い— CR8D1&D4.D1&D1 — 
18 G2 ビ CR8D1&C)4.D1F1 し 2 — 
20 G3="R8D. .R8C4E)8&Df?8D. 
30 G""R8D. .R8C4D8Sr[)R8D. 
40 G5="GD" 

50 G6=''C4R8D4R8< 8-456-" 
60 G7=— B -〉 E ノ 
70 G8=-F4R8A4R8E- 4&E -— 
80 G9= マ 4R8A4R8B- "B- L2— 
90 GA="L2R8D. .R8D. .R8C. . 



2200 
2210 
2220 



''F4R8A4R8B- 
''F4-R8A4R8B- 



2250 H1= — V10O6L:52" 

2260 H2 = ''GR32B-R32>CR32DR32FR32DR32CR32< 
B-R32'' :H2 = HZ + H2 + H2 + HZ 

2270 H3=HZ + H2 + HZ + ''GR32B-R32>CR32DR32FR32 
GR32B-R32A'' 

2280 H4 = ''V1203L4R1R1R1R2.F" 



2500 H6=— V12 く GIGI" 
2310 H7="D2L8V1T+A7 



2350 10= 

2340 n = 



'R1R1M3000RARARARA'" 
'R1R1RARAR8M800A32A32A16A16A8A16 
R8A16A16A16A16A16AT6'' 

2360 I3 = ''M800 0AM30 0ARARARA8A8RARARARA'* 
2370 I4=''RARARARA8A8RARARAR8A32A32A16A16 
A16A16A16" 



■tn China 

しんちゃん 「"ご 自由にお 書きく ださ 
しゾ とでち 書い といて くれれば 何 か 書 
くこと も あろ ラが、 作品に ついてはと 
くに 書く ような こと はない。 まあ、 し 
ょラ がない から 曲に ついてい うと、 タ 



ィ卜ル 通りの 曲、 とそれ だけです J 
園 スター 卜 アップ 

ノーザン ダンサー 平野 「2 か 月 連続の 
採用 だ ./ うれし 一/ はず か し一. Z 
今月 も M ファン を 買わなくても すむ./ 
という わけで (7) 受験生 (一浪) の 私 は 



勉学に うちこむ ために 活動 を 休止し ま 
す。 操 用 ありが とラ ございました」 
■ 中東の や; 3< へび 

ZEEDEN 岡 林 だい 「八 □ — ./ 2 
か 月 連続 登場の ZEEDEN です。 本 
当に 毎回 変わった 曲で スミマ セン。 さ 



て、 私 は" 博士と 王 ti" の ファンに なつ 
てし まいました。 がんばって ください。 
八 ウス M とか テク ノは 最高です よね。 
ラん。 感想 等 は 高 知 市 大津甲 531 — IS 
岡林大 J まで。 ヨロ シク 36、 CUB I C 
ZZj 



64 々「FM 音楽 館」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項の 詳細 は m ページ 



2380 I5 = ''M1 5000AT' 

2390 I6="R1 .M3000A32A32A16A16A16A16A16A1 
6A16" 

2400 I7=— RM300 0ARARARA8A8RARARARA" 



2450 



2480 



2550 



2570 



A52A16A16A8A16R8AT6A16A16A16A16A16" 
2420 I9 = ''M20000A1 Al " 
2430 IA=''M10000A.M80 00A.M30 000A1 , 
800A32A32A32" 
PLAY#2 
P し AY*2 
P し AY#2 
PLAY#2 

FORI%=0TO1 :FOfiJX=0TO1 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 

P し AY#2 —― _ 
IFIX=1THEN2750 
P し AY#2 
NEXT 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#:2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
2690 P し AY#2 
2700 P し AY#2 
271 P し AY#2 
2720 Pl_AY#2 
2730 P し AY#2 
2740 NEXTIX 
2750 P し AY#2 
2760 PLAY#2 
2770 P し AY#2 



2620 



2660 



2680 



リズムと リフレインで でさ あがって いる 曲 



オリジナル 

スター 卜 アップ 



® ノーザン ダンサー 平野 北海道 • 13 歳 



この 曲のお もしろ いのは、 メロ ディが つな 
がって いくとい うより は、 リズムと リ フレイ 
ン (何回も 繰り返される 印象的な 短い メロ デ 
ィ） で 曲が できあがつ ている こと。 ロック 系の 
曲に よく ある 構造です。 ノーザン ダンサー 平 
野 クン は 音色の 使い方が 独特で、 派手め でビ 
ヤン ビヤンい う 音 （シンセサイザー 用語で は 
フィルター のさいた 音と いう） をた くさん 用 
いている のが 気持ちよ い。 人に よって は、 お 
となし い 音色 を 好む 場合 もあって、 いずれに 
せよ 個性的で あれ ぱいい のです。 



10 C し MUSICn ,0,2，2.2) 

20 DIM AX(15) :FOR 1=0 TO 15:READ A$ : AX ( I 

) =VAL ("&h"+A$) :NEXTI 

3B —VOICE COPY(AX.a63) :_V0ICE(a63) 

«-8 DATA 0,0.0,e.0C0CI. 0086. 0.0. 0530. 3FF1> 

e , 1 .0033. IBFF , , P 



11 月 情報 号 盗作 事件に つい 



^-1992^1 I 月' 麵号 F 暗 楽 館 「スペースマン ボウ」 は、 また、 'fi^ をお 知らせい ただいた たくさんの 読者の 方々 に 
MSX マガジン 1391 年 2 月 号 102 ぺ一 ジ赚 rSPACE MAN- 
BOW/BATTLE SHIPj (翻 成 作) (7)"^ を gfcii した 盗作 
である 二と 力 M 人 もの 言 売 者の ま It 尚に よ り 判明し ま した。 

^は 再び このよ う な こ と がない よ う に 万全の チェ ッ ク 
体制 を とともに、 歸^ 氏、 MSX マガジン き 15^ お 
よ ひ"^^ 方々 にご をお かけ し たこ と をぉ1^ ひ' します。 



この スぺ一 ス マンポ ゥ」 を FM 音楽 館に 送って きたす 繊 

者に mi 舌で したと ころ、 盜 frt ある 二と を 認め、 反省 

している ようすで したが、 こ (7)1^^ に対して は < ^すべ 
て を 受け "(寸 けない 二と と します (^作 カ难觉 した 時 
点で 「ま ありが と う 」 か らも 抹消し ました)。 



50 T$ = "12『 = PLAY#2，T$，T$,T$，T$，TS:S0UND 
6.3:S0UND7,49 

60 PLAY#2，— VI 505S163? VI 2045)63 マ VI 40336 

70 POKESHFA2C,20:POKE&HFA4C.20:POKE&HFA6 
C.20 

80 DEFSTRA-J 
90 ， 

100 C="Y16.86aW16Y16.92BWl6":B='*Y16.48aW 
16Y16,54aW16'' :A = ''Y16.3iaW16Y16.37SW16'' 
110 G = ''Y16»0aW16Y16.5aw16" :F = "Y16.20iaWl 
6Y16»207aW16'' :E = ''Y16.175aW16Y16. 18iaW16" 
:D = ''Y16. 128SW16Y16. ISiaWia" 



150 A0$=— し 16AFAB- 8B_>C8CC"+C+"<B - >C<B- 8A 
FAB - 8B- >C8CC ソ C+ — く 8- >C<B-8" 
160 BB$ = "C1 く B - 1 >- 

170 C0$ = ** し 16Q8CCt:5CCQ8CQ3CCCl8CQ3CCQ8CQ:5CC 
Q6C8C8<a8B-Q3B-B-Q8B-Q3B-B-Q8B-Q3B-B-Q8B 
-Q3B-B-Q6B-8B-e>" 

180 O0$ = ''Y24. 100BH4BH4BH4nSCSRSBH4BH4BH4 
MSCSRS" 

190 EZS = ''S10ni000L16C32C32S1 5CCCS1 0C32C3 



CC :E0$ = EZS + EZ$ 

200 D1$ = ''Y24. 100BH4nSC4BH4nSC4BH4MSC4BH4 
MSC4" 

210 EY$ = ''S10m000Ll6C32C52S15CCCS10M4000 

C8S1 5M1 BBBCC :E1$=EY$+EY$+EY$+EY$ 

220 D2$ = ''Y24. 100BH8BH16BH16MS4BH8BH16BH1 

6MS16" 

230 EX$ = "S10ri1000L16C52C52S15CS10CCn4-000 
CSSISMIBBBCC" : E2$= E X$ + EX$ + E X$ + " S 1 0M 1 000 L 
16C32C32S1 SCSI 000^140000000" 
240 C1$=''L16Q8CR8.CR8.CR8.CR8.<B-R8.B-R8 
.B-R8.B-R8. > - 

250 C2$=''n6Q8CR8.CR8.CR8.CR8.<B-R8.8-R8 



260 B2$ = ''L16ACGCACB-C>C<CB-CACB-CACGCACB 
-C>C<CB-CACB-C" :B3$ = ''V15ai606'' + BZ$ + "V120 
4363" 

270 A4$ = ''L16A2'' + A + A + A+A + A + A + A + A + ''AB-AB- > 
C<B- AG" 

280 B4$ = ''Q6''+BZ$ + "Q8'' 

290 A5$ = ''L16AB-AB->C<B-AGR16B-AB->C<B-AG 
R2- 

300 B5$ = ''L16Q4AB-AB->C<B-AGR16B-AB- >C<B - 
AQ8G&G2&G8R8FDF8" 

310 C5$ = ''L16Q4< AB-AB- >C< B- AGR 1 6B-AB- >C< B 



320 D5$ = ''Y24. 100BH4BH4BH4BH4BH4BH4BH8BH1 
68H16MS16MS16f1S，6dS16 — 

330 E5S = -S10M10 8L16C32C52ST 5CCCS1 0C32C3 



LT6C32C32S15CCCS1 0C32C32S1 5CCCS1 0C32C32S 
1 5CS1 0CCM4000CCCC'* 

340 A6$="A2''+A + A + A + A + ''L16GAR16>CR16<B-R1 
bASB-AB-AFG" : A7$= " L 1 6A&" + A6$ 

4R16FG'' :B7$ = '*A16 &" + B6S 

360 CZS=''AQ3AAAAAAQ6A8Q3AAAAAAQ6G8a3GGGG 
GGQ6F8Q3FFFFQ6FG>'' : C6$ = " L 1 6Q6< " +CZ$ : C7$ = 
な 16Q6<AS— +CZ$ 

570 D6S='*Y24. T BHSBH 1 6BH 1 6MS4BH8BH 1 6BH 1 
6" ; [)7$ = ''MS16'* + D6$ 

380 E6$ = EX$ + EX$ + EX$ + ''S10M1 00 し 1 6C32C;52S 1 
5CS1 000(14000000" :E7$ = "S1 0M4000L16C"+E6$ 



390 A8S = — >U6F&F2"+F + F + F + F + な； 52G16FEF16E| 

DE16DCD16C<B->C16<B-AB-16AGA16GFG16'' 

400 B8$ = ''L16A&AL32FGA16FGA16FGA16FGA16FG i 

A16FGA16FGA16FGB-16AGB-16AGA16GFA16GFB-A 

GFEFGAB-16AGF16 

410 D8$= — MS16— +00$: E8$ = *"S10M400BL16C— tE0 
S 

420 A9$="L16GAR16>CR16<B-R16A8B-AB-AFGR1 
6GAR16>CRT6<B-R16A8B-AB-A8G8'' 
430 AA$=—A2— +A+A+A+A+A+A+A+A+-R2— 
440 DA$ = ''Y24. 100BH4BH4BH4MSC4BH4BH4BH16Y 
24.250MS16MS16MS16MS16MS16MS16MS16'' 
^50 EA$ = EZ$ + "510^0001160320325150003100 
32C32S15CCCS1 BCMSBBBCCCCCCC 
460 BA$="Q8A1 . " ： CA$=" L 1 6Q8< AQSAAQSAQSAAQ 
8AQ3AAQ8AQ3AAQ6A8A8Q8A03AAQ8AQ3AAQ8AQ3AQ 
6AC0EFGAB - 
4-70 PLAY#2.A0 
480 PLAY#2,A0 
490 PLAY#2,AIS 
500 PLAY#2,A0 
510 P し AY#2，AB 
520 PLAY#2.A0 
530 PLAY#2.ZZ 
540 PLAY#2-ZZ 
550 PLAY#2，A4" 
560 PLAY#2,A4 
570 PLAY#2，A4 
580 PLAY#2,A4 
590 PLAY#2,A5 
600 PLAY#2,A6 
610 PLAY#2，A7 
620 P し AY#2,A7 
630 PLAY#2，A8 
640 P"Y#2，A7 
650 PLAY#2，A7 
660 PLAY#2,A8 
670 PLAY#2,A7 
680 PLAY#2,A7 
690 PLAY#2，A9 
700 PLAY#2,AA 
710 GOTO 470 



ブライアン ■ ィーノ の 不気味な u ズム マシン i 



オリジナル 



中東の や ふへ び 



®ZEEDEN 岡 林 だい 高 知 • 16 歳 



いかにも 選者の 好みそう な 曲 想、 いや一 や 
られ たな あ、 大好きです。 題 は 中東と なって 
いるが、 リズム は マンボと マーチと ロックが 
混ざった、 なんとも へんてこな もので、 昔の 
ブライアン • ィーノ が リズム マシン を 不気味 
に 使って いたの を 思い出します。 この リズム 
の 上に のっかつ ている オーボエ 等の フレーズ 
もそうと うな もので、 途中に はさまる ゲーム 
で 玉の ころがる 効果音みたい なの もィ カス。 



■ENGi 

Out of Memory 「探 用 ありがとう 
ございます。 ENGI がいいので 聴いて 
ください。 少々 手抜きで すが。 ところ 
で ◦ P L L ドラ ィパ使 闲の曲 は 採 ほさ 
れな いのでし ようか」 



※採用され ます。 おもに 付録 ディスク 
の 夕 ィ卜ル 巳 として。 
■Hotter than hell 

羽 尾 健 「「え 一つ、 まさか これが 載る と 
は」、 これが 正直な 気持ちです。 でち、 
初投稿で 初 採 招な ので とても うれしい 



です。 それと、 投稿す る 人に いいたい 
のです が、 なるべく チャンネル を 余ら 
せないで ください。 よく FM のぼ ラだ 
け を 使う 人が いますが、 PSG もなか 
なか 使えます よ」 

■ Happy HappyC>= 付録 ディ ス 



ク BGM • メイン メニュー 
なると 「動物た ち （犬、 猿、 小鳥の 3 匹 
がべ ス卜） が 集まって 仲よ く 歌って い 
る シ一ン を 思い浮かべて 作曲して みま 
した。 完成 時 は 気に入って いたんです 
けど、 今の 僕と して は、 まだまだ 直し 
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YABUHEBI.FMl 



H" S» ラとラ 0) や ふ へ ひ" * 



HH COMPOSED BY DAI OKABAYASHI HH 



200 CLEAR65a0:_MUSIC(1 -0.1 
FSTRA-W:DEFINTX-2:DIMA%(15 
9) .0(9) .E(9) ,F(9) ，R(9) ，P(9 
RX=4T013: READA:AX(X)=VAL('', 
0ICEC0PY(AX.S63) : DATA F62. 



3(9) ，G(9) :F0 
'+A) :NEXT:_V 



21B ' FM DRUMS < R > FM RHYTHM Ch 
220 R0 = ''M8!H32MB!H32B!MH52B!MH32S!H16H16 
BiH16B!H16SB!H16H16'' 

''V9aA15Y22.94Y23.78Y33.2Y38.8Y4 

R0 + R0 + R0 + ''Y24.248SC!B8SCiB8SC!B 
88Y24， 16 に 

B! H32H32H32H32H16MH16 BS •H16B1H1 
6B!H32B!32H16 B ! MH 1 6B i HI 6H1 6riH1 6 BS >H16B 
iH16MH16S!H16'' 

ri^+RI+RI :R(3)=R(2) :R(4)=R(2) 
1+''B!H32H32H32H32H16MH16 BS!H1 
6BiH16B!H32B!32MH16 BS ! HI 6BS ! Hi 6S ! riH16S ! 
H16 BS!H16BS!H16Sif1H16S!H16'' 

H16H16H16MH16 B ! HI 6H1 6S ! H16H1 6 
BiH16H16H16H16 B ! H 1 6H1 6S ! HI 6MH1 6" 

R1+"Y24. 190"+R0+R0+"Y24. 170" :R( 
R(8)=R(1 ) 

''B!H32H32H16H16H16 B1H32H32H16H 
16H16 B!H32H32H16H16H16 B ! H32H32H1 6H1 6H 1 
6 BS!H16S!H16S!H16S!H16 BS ! H 16S ! HI 6S ! HI 6 
S!H16 BS!H16S1H16S!H16S!H16 BS!H16S!H16S 
!H16S!H16" 

31B ' NOISE < P > PSG Chi 

32B P0 = "V1 5CV1 4CV1 2CV9C'' : PI =''V1 3CV1 2CV9C 
VTC :P2=''V15CV11C'' ： P3=''V13CV8C" : P4-"V1 1C 
V7C":P5=P2+P2+P2+P2 
)=— し 32— 

'•V13C8'' + P2+P4 + P3+P2+P4 + P3 
)=P6+P6+P6+PB+P8+P0+P0 
360 P7 = ''vnC8" + P3+P3+P4 + P4+''V11C16''+P3 + P 
3+P4+P2+P4+P4+P4+P4+P3 

=P7+P7:P13)=P(2) :P(4)=P(2) 
= P7+"V1 1C8— +P3+P3+P"P" — V"nC8" + 
P5 + P5 

396 P8=''V1 1C8'' + P5+"VnC8"+P3 + P2+-Vl 108" + 
P2+P2+-V1 ICS" 

==P8+P0 + P3+P4+P0 + P3+P3+P8+P3+P2+P 
0+P2+P2:P(7)=P8+PS 

=P6+P6+P6+P0+P0+P5 
=P6+P6+P5+P5+P5+P5 
BASS DRUM < S > PSG Ch2 
= "V15BV13GV1 1 EVyC :S1=''V13BVnGV9E 
S2=''V1 1BV9GV7EV5C" :S3=S0 + ''R8'' :S4 = S1 



460 Sm?03— — fT +S3+ 〜― + S3+ — RCH — + Sfl + 
S0+S0+S0 

47B S(2)=''03''+S3+S5+S3+S5+S5 + S4+S3+S4 
^80 S(3)=S(1):S(4)=S(2) 

49fl S(5)=S3+"R"+S3+"Fr+S3+S"，04— +SB+S0 + 
S0 + S0 

see S(6)=''O3" + Sfl+S0+S0+SB+S3+S3+S0 + S0 + S3 
+S3+S0+S0 

51 B S(7)=S(2) :S(8)=S(6) :S(9)=S(2) 
529 ' MACHIN VOICE! < A > FM Chi 
53fl A(0)= — S)59Y0, 

54B A(2)=''L16Q6CCR16CCCCR16CR16CR16CCCR1 

6CCR16CCCCR16CR16CR16CCCR16'' 

55i A(3)= — V14— +A(2)+，V，3-:A")=A(2) 

56B A(5)-''V14L16CR16CCR16CCR16CCCR16CR16 

CR16CR16CR16CR16CR16V15CR16CCCCCCV13" 

57B A(6)=''L16CR16CR16CR16CR16CCR16CCR16C 

R16CR16CR16CCCR16CR16CCCR16CC" 

see A(7)=-fl63V15Q8 し 16CR16 し :52C&C + &[)&D + &E& 

FR16G8L16CR16L32C&C + &D&D"E&FR16G8L16Cfn 

6 し 32CSC+&D&D+&E&FR16E8&D+&D&C+&C&<8&A+&A 

&G+&G&F+&F&E&D+&D&C+V13>a)59Y0, 15*^ 



C16FR16FR16Q8F2&F 



Q6>CR16CR16a8C2&C 



9) =''R1 VI 5040+4040+4" 
MACHIN V0ICE2 < B > FM Ch2 
0)=A(B)+"O2" :F0RX=1T09:B(X)=A(X) :N 

OBOE! < C > FM Ch3 

6O60l6FR16FR16a8F2&F - &E - &t>&D - 
-&E - &D&D -— :C(4)=C(2) 
07GG - FEE-DD-C く BB-AA - GG_FE<" 
FR16FR16FR16R2R8FR16FR16FR16R2 



0B0E2 < D 
0)="a5V15'* 



9) ビ R 
PIANO 



Q8C4&C + 4&D"D + 4(16** 



606Q6CR16CR16a8C2&C-<&B- 
-<&B - &A&A- た D(4〕=【 
C<BB-AA-GG-FEE- 



''CR16CR16CR16R2R8CR16CR16CR16R2 
D(6) 



'•a0V14Q4" 

"L16Q3FR16E-R16Q8C2.Q3FR16E-R16 



6)=''FR16FR16FR16R2R8FR16FR16FR16R2 



9)= — Ria8C4&C+4&[>4&D+4Q3— 



0) ビ ffl24V1502" 

2)=''L16Q6B-R16B-R16Q8B-4Q5B-8-R16Q 
B-8R16 Q6B-R16B-R16Q8B-4Q3B-B-R16Q8B 

= ''Q4B-R16B-R16B-R16Q6B-B-R16Q4B- 
R16Q6B-B-R16Q4B-R16 B-R1 6B-R1 6B-R1 6Q6B-B 
-R16Q4B-R16Q6B-B-R16Q48-R16" 



VIBRATO VOICE < G > PSG Ch3 

2)=— し 1605S8M3CR16CR16C2SC-<&B_&A&A 

6CR16C2&C -く -—： G(4)=G(2) 

6)=''CR16CR16CR16R2R8CR16CR16CR16R2 



？ R1C"C"&D4&D + に 
880 ' P し AY 

890 SOUND6»B:SOUND7，&Bmi80(n 

900 T = -T14"4— 番 2，T,T ，丁， T ，丁， T ，丁， T ，了， T 

910 _TRANSPOSE(0) :_PITCH(44fl) 

920 FORX = filTCl5:READXDrP0KE&HFA2C + X»16,XD = 

NEXT:DATA72.72»36.36. 12.50 

930 AP="234524567878923456789'' 

940 FORX = 0TO1 =PLAY#2，Am .8(X) .C(X) .D(X) 

.E(X).F(X).R(X).P(X),S1X).G(X) :NEXT 

950 F0RXI = 1T0LEN(AP) : X = VAL に &H" +MIE)$ ( AP ， 

XI.1 ) ) :PLAY#2.A(X) .B(X) .C(X) .D(X) .E(X) .F 

(X),R(X),Pm，S(X) .G(X) :NEXT:GOTO950 





プロ フェツ 卜 5 で 作る ス卜 リング ス 


オリジナル 

ENGi 




• Ou 


t of Memory 山 口 • 20 歳 



この 曲 も 『中東の や へび J に 負けず劣らず、 
そうとう ヘン テコ だが、 さすが 20 歳と ぃラ年 
齢 だけあって、 相当な 実力 を ふまえた 上で 好 
きなこと を やって いる 感じ。 ノイズ 混じりの 
ス卜リ ングス の 音色 （プロ フェツ 卜 5 で 作る 
ス卜 リング ス によく 似て いる） が 曲の クオ リ 
ティ をぐ つと 上げて います。 わりと 短め のル 
ープ でお なじ 構成 を 繰り返して 演奏す るので 
すが、 ぜんぜん 飽 ぎない な あ。 曲の 最後で ゆ 
つくり 盛り上がって くると ころが 好 さ。 



10 CLEAR 10000 に MUSICn ，0，1 ，1 ， 1 ,1 ，1 ， 1 ) に 

PITCH(410) に TEMPER(8) 

20 ' 363 set 暑肇》** 參肇 

30 DIM AX( 15) ： FOR 1=4 TO 15 ： RCAD AS: AX (I 

) =VA しに &H— +AS) :NEXT に VOICECOPY(AX,S)63} :D 

EFSTRA-ZrDEFINT U 

40 ' MM Vo ice data 鲁 M 肇 

50 DATA 002A-,000D,B.0 

60 DATA 05A1 ,01F0，0，0 

70 DATA 00S1 .1365.0.0 

80 DRUMS ••••••••• 

90 Z = — aJ3803B— :A=Z + — 4— :B=Z + "8" :C=Z + ，16" :D 
= Z + "32— :Z ビ S)3102A" :H = Z + * に : I = Z + '8— : J="R1 



100 SOUND?. 49:S0UND6. 0:2 



''SM2000C":A = Z + 
32" :Z = ''SM200C" 



1 10 P=I+C+I+J+B:P0=P+P:P1=P+I+C+I+J+C+C: 
P2 = P + B + B + B + C + C:P9 = P + "Sri90L24CCCCCC'' + I + B: 
P3=B+C+B+C+C+C+I+B+J+J+B 

120 R = "B8nB16B8B16BM8'' :RR = R: F:0 = "V15Y22.0 
00Y24. 1fl0'' + RR + R:R1=RR + ''B8nB16B8B16BM16BM 
16" :R2 = RR+''MB8BM8Bri8BM16BM16' :R8 = RR + "MB1 
6MB16MB8B8MBH8" :R9 = RR + ''V15MB' 6BM16MB8B8B 
MIMIS" :R5 = ''BM8BM16BM8BM16Bm(iBM16B8BM8Bn 
16BM168M8"* 

121 RR="Y2" 160f116M16M16M16Y:H, 120M16M16 
M16M16Y2"80M16ni6M16M16B8BMiM!8":PP = J+J 
+J+J+J+J+J+J+J+J+J+J+I+B 

140 G="L8C<A4A>C.<B.A>" 
150 G1 へ 8F<A">F.E.C** 

160 E0 = ''a33Q8O3V15aV127''+G:F0=''353Y2.6Q7 
04V15aV127''+G 

161 Q0 = "ai2Q3O3VlB''+G:Ql=G1 
17B C1?C&Y16,97&L32C&Y"16, 
C&Y16， 118&C&Y16， 125&C&Y16， 
C&Y16，U7&C&Y16，155&C2"* 
180 C2=— C&Y16，97&L32C&Y16， 
C&Y16， ISQ&C&YlbOSS&CS- 
ISfl A0 = ''a3V15SV127O6L16"+Cl 
2B0 B0--£)3O6L8— +C2 + "F — +C2 + — に + -D + F**+C2 
21B CC="C64&Y16，97&L32C&Y16， 1 11 &C&Y1 6 ， 1 2 
5&C&Y16, i;59&C&Y16, :Bt) ビ S)606V15"— 
+ CC + -E8—+CC + — :BB = — C6"Y16，97 &し 64C&Y16 
.111 &C&Y1 6 ， 1 25&C&Y 16.1 39SC&C32E 16":B0 = B0 



，132&C&Y16，i;59 & 



220 CG=— G64 &丫 16，97&L52G&Y16,1，1&G&Y16，12 

5&GSY16. 139&G&Y16. ISP&GS" : 

230 MM?V10O6"+C + — EC<A — 

240 JB ビ 33V1506"+CC+- し SEC く A"*+CG + マ 16— 

250 J1="L16CDF0L24FDFL8DD4F3'* : J2=CG + ''G8F 

8"*+CG 

251 H0="ai4O6V15L16CDE-FCDEF-CDE-FB-A-6F 
252 H1="L16<A-B-<CD>A-B-<CD>A-B-<CDE-DC> 



253 H2=''a6305V15avi27L1E 
6616" : H4=H2 
25i CC= — C6"Y16 
5&C&"6，132&C&Y 
255 CG=— 
5&G&Y16，132&G& 丫 



= ''L2A4.A4A8A 

9m32C&Y16 ， 1 1 UC&Y"16， 12 
6,139&C16. 

97 &し 32G&m .111&G&Y16.12 
6，139&G16. 

256 S0 = "S53V15O5L8AG''+CC + ''E8D8'' :S1='*L8CD 
E-tCC + ^LSEDCia" :S2 = ''L16CDEC DEDEGDEG16> " + 
CC:S3=''<L16CDECDEEGAE-GA16;" + CC 

257 S4. = CC + CC + CC + ''L8GE16'' :S^ = ''L16AGAGAGGE 
GEGEGEGE16'' :S6 = ''AGAGGEGEAGAGGEGE16'' :S7='' 
AGGEAGEDAGEDC16—:S8 = "AGGEA(iEDAGl6>，+CC + - 

258 G5 = な 8EEEEEEEE" :G6 = 'FFI"-FFFFF — 
260 '♦♦♦♦♦PLAY 

27fl RA=R8:T- マ 150" :PLAY#2，T，T，T，T,T,T，T， 



PLAY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLA 丫 #2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLA 丫 #2 
PLAY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 



たい 部分が 山 ほど あると いった 感じで 
す。 でも、 "何気なく 聞き流せる 曲" と 
して 納得して いただけたら 幸いです J 

讕睡 K 曲 (笑 )= 付録 ディスク BGM • 
巳 コロン 

「この 曲 は、 ほかの 曲 を 投稿 するとき の 



おまけと して 作って しまった 曲だった 
りします。 ところで、 余談 すが …… 12 
月 号の F M 音楽 館の 僕の コメ ン 卜が 非 
常に 稚拙で ごめんなさい。 やはり 睡眠 
不足の ために 平常心が 失われ かけて い 
る 状態で 文章 を 書くべき ではなかった 



と 後悔して いる 昨今です …… 」 
では、 11 月 情報 号 掲載' 3Vu のべ ス卜 

3 です。 第 3 位、 松 村弘和 「ln the 
stormj. 第 e 位、 STUD ！ O T 
AKE» "ス卜 リ一 卜 ファイター ll〜Fi 
YU〜j、 そして 第 1 位 は、 付録 ディ ス 



ク已 GM の 大家の ケン ちゃん 「砂漠の 
サファイア J でした。 
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ぷ 



PLAY#2 
P し A 丫 #2 
PLAY#2 
PLA 丫 #2 
P し AY*t2 
PLAY#2 
P し AY#2 
PI_AY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PI_AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY#2 
P し AY#2 
P し AY#2 
PLAY#2 
PLAY«2 
PLAY#2 
W=0:RA=R2:GOTO280 



スコ一 ピオ ンズに 似た 原曲の 力 



ゲ一厶 ミュージック S& 纖 i 隱 HTS RESERVED 



Hotter than hell 



« 羽 尾 健 京都 歳 



これ は 原曲の 力が 大きい。 3 連符と 16 分 音 
符の 速い フ レー ズが 数学的 に 上がつ た り 下が 
つたり する 野蛮な 口 ック 系の メロ ディ ゃォプ 
リ ガード、 そ 5 いえば コード も 短 3 度で 上が 
つたり していて、 スコー ピオ ンズ とい ラドィ 
ッ出' 身のへ ビ メタ • バンドに 感じが 似て いる 
ぞ。 しかし、 こういう 曲 を ゲーム ミュー ジッ 
ク にした の は 日本 独特の センスで すな。 



Li — I T Ti — IT — 1 -I — I 



I 1 丁 -r 



1 CLEAR2000:_MUSIC(1 ， ,2,2,2) :DIMAX( 1 
■B%(1S) 

20 POKE&HFA2C.20 
30 POKE&HFA4C.20 
" POKE&HFA7C.20 
5 fS ' 鲁 鲁鲁鲁 ♦«» 鲁鲁番 需番 

60 ' VOICE SET 



F0RI=4TD15:READA$:A 
NEXT 

F0RI=4T015:READA$: 

NEXT 

'0 DEFSTRA-J 

, D. GUITAR —— 

DATA 0000. 0004 
DATA 001 . 1 071 
'0 DATA 001 A, 00F0 



0000 , 0000 
0000 . 0000 
0000 .0000 



DATA 0C00.000Cr0000,00B0 
DATA 01 E0, 027F ,0000 , 0000 
DATA 0000, "85, 0000,0000 



A0="T200ffl06O4V15L8Q8 
B0 = "T20 036;5CKV1 し 8Q8 
C0 ="120 031 202V 13L8Q6 
D0="T200 VI 5 丫 24， 

E0 = ''T200S9 し 4> 

F0 ゾ T200 05V12Le 
G0 = ''T200 08V12L8 



-CG-F<BB->EE- 



34-0 A3 = "B- >E-A-E - >E-DD-<A>C<BFEB-AE-DRT R 
2. . E-G-E-GE-A-E-DD-L12< B- >E - A-Q-G -BE A- > D 
<G- >CFR1 . . .< 

350 A=-L16CG-FB-AEE-A-GDD- G-FC く B>EE -く B- A 
>[)D -く A - G>C<BG- FB-AEE-G し 8> 
360 A4 = "04''+A 

570 '肇 暑鲁 テ *f スト—：/ シ 3 ン .キ"*5— 鲁 《鲁《 暑 鲁鲁番 鲁《« 肇鲁 

58a B1 = ''CC>C<CCB-CCACCB-CC>C4<CC>C<CC>F< 
CC>E- く CCB- C>D-4.< 

390 B2=**CC>C<CCB_CCACCB-CC>C"CC>C<CC>F< 
CC>E-<CCB-&B-2 

400 B="E-E->E-<E-E->D-<E-E->C<E-E->D-<E- 

"8 B4 = B + "G-< E-E り D - &D - 2 く， +B + つ G_ く E - E- > 

D-<E- >E4 . く 

420 B5 = "a63Q6''+A 

430 B6=**363Q7B - 8>C2&C4&C8 く B- 8>C2&C"C8 く 

"0 B7 = ''£)65Q7L8G4.B-4. >D_4.E4.G2 く 

450 '鲁 暑鲁 エレキ-へや- ス 鲁翁 •《»» 譬暴參 鲁鲁攀 暴 鲁參肇 •《 參鲁 

460 C1=**C1&C2.&CG〉C1&C2<<B- >B~D->D -く 
470 C="CC>C<CCe-CCA-CCB-CC>CV<CC>C<CC>F< 
CC 

480 C2-C + "E<CCB -く B->B - <B>B 

490 C3 = C + " >E<CCB-< B->>D-<D->D-< 

530C=，£_E_>E- <£- E - >D -く E や >C く E- £_>D -く E- 

E - >E -" E- E->E -く E - E - >A- <E- E- 

51.0 C4 = C + ">G-<E-E->D-<D->D-<D>D<''+C + ">G- 

<E-E~ >D-<E->E<F>E< 

520 C5 = "a63Q303R32"-fA + "Q6 

530 C6="5n2[_8028>CCCCCCC<B>CCC<B_〉B-<B>B 
.540 C7 = "ai2<G >G<6B>B<B>D->D-<D-E>E<EG>G< 

G>G 

55.0 '需 •《 ト * ラ^ (FM) 鲁鲁 《» 暴 暑 《«•»«««♦♦ 鲁鲁 》« 

560 D1 =''B4B4B4B4B^B4B4B4B4B4B4B4B4B4BHM1 
6BHM16BHM16BHM16BHM888 

570 D="B4BHM4B8B8BHM4B8B8BHM8B8R8B8BHM4 



590 D5=D+D+D+D 
600 D4=D 

610 ，鲁鲁 ♦ ト * ラ厶 [PSG ) 



C16C8M100CaM3000 

630 E = ''R4C4-R4C4R4C4R4C4 



鲁暑 督暑肇 肇肇需 • 肇肇肇 M 



"V15GV13GV12GV10G 
=G+-R1 R2— +G 



SOUND?. &B0010001 :S0UND6, 
_V0ICECOPY(AX.a63) 
PLAY#2， A0 , B0,C0 ，D0 ， 
PLAY#2，" ,B1 ，C1 ，D1 ， 
PLAY#2，A1 ,B2.C2. D2. 
PLAY#2,A2,B"! 
PLAY#2,A3，B4,C4,D3, 
_V0ICEC0PY(B?e.a63) 
P1_AY#2，A4，B5，C5,D" 
_VOICEC0PYCA?e.a63) 
PLAY#2,"" , B6，C6，D4 ， 
_V0ICEC0PY(BX>S63) 
P し AY#2 . A4 . B5 ,C5 . D4. 
„V0ICEC0PY(AX.365) 
PLAY#2."".B7.C7,D4, 
GOTO 800 



ビ キナー 



前回、 チャンネル について ちょ 

つと 触れ ましたが、 演奏 プ ログ 

ラムの 最初の ほうに ある 

CALL MUSIC 

(「― MUSIC」 とも 書く） 

という 命令 は、 おもに この チヤ 

ン ネルの 割り当て をして います。 

たとえば、 

CALL MUSIC(1,0,1,1,1) 
の 場合、 カツ コの 中の 数値 （こう 
い ラのを 一般に パラメ 一夕と い 
います） を カンマで 区切って 左 

から 順に (!)〜© とすると、 
① リズム 音 使用の 有無 （1 = 有、 
0= 無） 

© ダミ一 (つねに にしておく） 
©〜© 左から、 第]〜 3 演奏 文 
字 列に 割り当てる チャンネル 数 
(ここで はすべ て 1 ずつ） 
とい ラ 意味が あります。 このへ 
ん のこと はかならず マニュアル 
に 書かれて います。 

演奏 文字列と いうの は、 PL 
AY 文の あとに 続く 文字列、 つ 
まり MM し で 書かれた 演奏 デー 
タ のこと です。 カンマ を 区切り 
として 第 1 、 第 2 と 数えます。 

右の リス 卜 は、 そラ した 設定 
による 演奏 プログラムの 1 例で 
す。 行 20 の DEFSTR は、 M 
と R を そのままで 文字 変数と し 
て 使える ょラ にす る 命令です。 
その あと 行 30 で M 1 〜M3 と R 
を 読み こんで 行 40 で 演奏し ます。 

文字 変数 Ml 〜！ MS は、 メロ 
ディな どが 入る はずの ものです 



ステップ リズム チャンネル はいず こ 



が、 ここで は""、 つまり 文字な 
し （ヌル） になって いるので、 メ 
口 ディ はまった く 演奏し ません。 

そのかわり、 A がけつ こラ 長い 
文字列 (行 50 のデ 一夕） を 読み こ 
みます。 

この R は、 第 4 演奏 文字列と 
して 演奏され ます。 CALL 
MUS I C では 第 3 演奏 文字列 
までし か チャンネル を 割り当て 
ていません が、 ①を 1 (リズム 音 
使用 あり） にして いると、 自動的 
に 最後に 割り当てた 演奏 文字列 
の 次 (例の 場合 は 第 4) を リ ズム 



音 用の 演奏 文字列と して 演奏す 
るので す。 今回、 伝えたかった 
の はこの 1 点です。 

ところで、 リズム 音の MML 
は 専用で' す。 メロ ディな どに 使 
ラ MML と ははつ さり 区別し な 
くて はいけ ません。 リズム 音 用 
MML を 置く 場所 を 間違える と、 
Illegal fuction call in 〜 
が 出て しまいます (その 逆 も 同 
様です)。 

リズム 音 専用 MML について 
くわしく は 次号で。 では、 また 
来月、 ァテ ブレ一 ベ。 （コ） 



'い。 ラメ —まき 滅ォ §V 

下 なじ 急 0^ にな も 



メ 



CALL MUSIC 

CALL MUSICa, 0,1,1,1) 




PLAY#2,M1，M2,M3，R 





メ tj ディ 



1 CALL MUSIC ( 1 ， ， 1 ， 1 ， 1 ) 

20 DEFSTR W，R 

50 READ Ml ，M2，fl3,R 

ん P し AY#2，ni »M2i R 

50 DATA 'M1~M3 

60 DATA Bi H8H8S ！ H8H8B i H8H8S ! H8H8 S16S16S 
16S16M16M16M16M16B16B16B16B16B!SC4 
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グラフ ィ ック 画面、 たとえば 

SCREENS に オリジナル 文 
字 (パターン 定義した キャラ ク 
タ） は 表示で きる か。 

じつは、 ぼく （コ） も 2、 3 年 
まえに 気になって 調べようと 思 
いたつ たの だが、 グラフィック 
画面の 現象 は ダイレク 卜に コマ 
ンドを 入力して 実験 をく りかえ 
すの が 面倒な ので、 途中で あさ 
らめ てし まった。 それ以来、 ぼ 
く はずつ と この テーマから 逃げ 
ていたの だ。 もう 少しで 完全に 
逃げお おせる と 思って、 ほっと 
息をついた、 そのと きだった。 

だれかに 肩 をた たかれた。 反 
射的に ふりむく と、 そこに は奇 
妙な 文字 を 画面 いっぱいに 表示 
した SCREENS が 一… 。 ぎ 

や ああ ああ ああ あ o 

う 一ん、 これ じ や、 ミステリ 
一とい うより/ 卞 ラー だな あ。 



r 




/く' マ < --ん つ 

J 'f;' 

I' i- J..! 1 1 

To き 



n SCAEENl における 

n パターン 定義 



， 



I 文字の 形 は 変えられる。 しかも 

3 かんたんに。 

I 义 の 形 力 i' 変 えられる とい ろん 
I な こ と 力 i' できる。 义卞を 太く した 
^ り、 斜体 にしたり， ネコ や ポゃビ 

I ルゃ- T. やその ほか もろもろの 形に 

9 变 えたり， 山 や'' ,'':)!;'; や 海に 変えて 

1 マップ を 3 お したり …… 。 そのお 

1 力' げで、 SCREEN1 という テキス 

I ト III 牺は te' 広 t 、 ' '了能 性 を W つ こ と 

I がで き、 この I 由 Tifii モードで さま ざ 
^ まな ゲーム 力； 作られた。 

5 MSX の 画 而 あ: ボは VRAM にす 

t ベての データ を i?,: いている。 

I どこに どんな 色で なんの 义'; •: を 

I jfcj":: する 力' はもち ろん、 その 义ネ 

I が どんな 形 をして いるかと いう デ 

I ータ （フォン ト データ という） ま 

3 で 侍って いる。 フォント データ は、 

I VRAM の PGT (バター ンジ エネ 

5 レー タ テーブル） という エリアに 

I ある。 たとえ ば， SCREEN1 の 

i PGT は、 VRAM の から &H7FF 

I 番地 ま での ェ リ ァ だ， m 1 の 「 A 」 

I の 例の ように 8 バイ 卜で 1 文字の 

I 形 を し. キャラクタ コード 順に 
に， 



ならんで いる。 

こ の PGT の 内 容を VPOKE 命 
令で いじる と， ただちにそれに^^} 
お' し た 义'? ： の 形に 変化が 起 き る。 
SCREEN1 でリ スト 1 の リスト を 
ai>l ミ させた 上で RUN してみ よ う。 
リ ス ト 中の 文字が 目の前で 次々 に 



斜めにく ずれて いく。 これ は， け 
120〜150 の 操作で P(;T のフ才 ン 

ト データが M 1 のよ う に 変化して 
いくから だ。 
リスト 1 をす] ■ ち こむ の 力な' やな 

ら. SCREEN1 で. 
VPOKE &H 2 7 8, ,0 
を' 突 行して みる と いい。 -•IS にし 
て、 の 上端が 欠けて U のよう な 
文 卞 になって しまうた' ろう。 



I* リス 卜 1 SCREEIxn で 細い イタリック 文字 を 作る 

1 00 'SCREEN 1 :LIST 

110 AD=0:ST=33:EN=90 

120 FOR I=ST TO EN : FOR J=0 TO 

130 D=VPEEK(AD+I*8+J ) 

14-0 D=D¥VAL (MI D$( "8444221 1 " , 

150 VPOKE AD+I*8+J , D 

160 NEXT:NEXT 



■1.1)) 



き 図 1 PGT が 変われば 文字 も 変わる 
リスト 1 実行 まえ 



&H2jZr8 
&H209 
&H2i2fA 
&H2j2fB 

&H2j2rc 

&H2 0D 
&H2j2rE 
&H2j2rF 



00 1 00000 
0101 0000 
1 000 1 000 
1 000 1 000 
1111 1000 
1 000 1 000 
1 000 1 000 
00000000 



リスト 1 実行 後 

00000 1 00 
000 10100 
00 1 000 1 
00 1 000 1 
01 1 J 1 100 
1 000 1 00 
1 000 1 000 
00000000 



※ VRAM パターン ジェネレータ テーブル （PGT) の 
各 アドレスの 内容 を 2 進数で 表した 
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REEN5 に は 
T がない 




ゲ一 ム プ ログ ラムの ほとんど は 
SCREEN1 で 作られる。 と く に、 作 
お-が MSX1 で 遊べる よ う に 配え き： 
している ゲーム は 辛色衬 といって い 
いほ ど SCREEN1 た'。 それ ほ ど 
SCREEN1 の 表現力 は 深 く 広い。 
そ のまお ii 力 の か な り の 部分 を 
PGT がに なって いる。 

その 次に 多い のが 1 SCREENS 
だ。 MSX2 以降の ゲームに はこれ 
が 多い。 

あるて いど ゲーム を 作り なれて 



-. 二. ：、（ REEN'S で ゲーム を 作 

ると いうと きに も、 いつもの pin 

で 文 7: の 形 を 変え ようと 忍 う だろ 
う。 「こんど は 麻袋に 押す 焼 き 
印の よ うな 义卞 にしよ うかなん 
^：?」 などと 思いながら、 深く 考えず 
に、 まず SCREENS の VRAM マツ 
プを ふんて、 PGT は どこに あるの か 
を 探す だろう- 

しかし、 図 2 を 見れば わかる よ 
う に SCREENS に PGT はない。 
…"- ガーン C 



r 



® 図 2 SCREENS の メモリ マップ 

VRAM (ページ 0) 



パターン 名称 テ一 フ' ル 



ス プライ 卜 カラー チ 一プノ 

ス ブライト アトリビュート 
テ一 フル 

ハ レット テーブル 



ス ブライト ジェネレータ 
テーブル 



PGT がない と いって も、 S C 
REEN5 に 义リ' ： は 表示され て L 、 る。 
いったい、 あの 文 卞 の フォント デ 
ータは どこに あるんだ'？ 

謎 は 深まる ばかり だが、 その ま 
えに、 はたして SCREENS に 义'; '二 
を 表示す る お 法 を ちゃんと 知つ て 
いるた" ろう 力'。 SCREEN5 にド i] 力' 
つ て 、 ただの PRI NT 义 を 'ji'i f し て 
も 効 はない。 



まず、 グラフ ィ ック銷 面 を 「ほ J 
く 」 こ とから 始めなければ いけな 
い。 それ 力-: リ ス 卜 2 の ullO だ。 

行 110 によって、 グラフ ィ ッ ク 
は ファイル ォ 1 として、 ファ 
ィ ノレ 出力の 対象にな る。 ^120 
「PRINT# 1, 〜」 は ファイル it 1 
へ义ネ 「八 BC」 を 出力し、 その 結 
!^i、 グラフ ィ ッ ク 而に义 字 
「八8(：」カ1-表示さォ1るの/ご。 



暴 リス 卜 2 グラフィック 画面に 文字" "ABC」 を 表示す る 
100 SCREEN 5:C0L0R 15，4，7:CLS 
110 OPEN "GRP: " AS #1 
120 DRAW "BM100* 100" rPRINT #1，"ABC': 
130 GOTO 130 




SCREENS にまポ され る 义字 
が、 SCREEN1 の 文 1: と は 根 
に 異なる ものら しい こ とがう すう 
すわ かってき た。 

しかし， それでも その 义') のフ 
オン ト データが どこかに ある こ と 
た' け は 問 違いない。 

そして、 その どこかに ある フォ 

ン ト データ を, t き 換える こ 
きれば グラフ ィ ッ ク 画面に 表示 さ 
れる义 卞の形 も 変わる はずた"。 
t 

フォント デ' ータ の 隠れ家 は 見つ 
力' つ た。 ある ワーク エリ ァ （通称 ラ 

ベル CGPNT) がそれ の ある ァ ド 
レス を 指し示し ていたの だ。 
CGPNT は、 I ッ] 3 の 左側に 示す 



よ う に &HF91F 力 'ら 始ま る 3 パ 
ィ 卜の ワーク エリアで、 /ili: 初の 1 
バイ トは にれ、 といて、 2 バイ トほ 
(&HBF)、 3 バイ ト目 （&H 1 
B) が、 「& H 1 BBF」 とい ラァ 
ドレス を i 旨して いる。 

VRAM の フォン ト データ も、 
SCREEN 文 力-: 突 け され る たびに、 
ここから "Is 云 送され ている らしい。 
つまり、 フォント データの 本籍と 
もい うべき 場所な の だ。 

しかし、 ほんと うに ROM のこん 
なと ころに 文' トの フォント テ、' 一 タ 
が 入って いる の だろ う 力'。 とりあ 
えず、 その 軽い 疑問 を 解消す るた 
めに リスト 3 を 用意した。 プ ログ 
ラム を 見て も ら えば わかる 力;'、 



'D 図 3 CGPNT が フォン 卜の ありか を 示して いる 

ROM 



& H F 9 1 F 
&HF 9 2 jSr 
&HF 9 2 1 








B 


K 




B 



CGPNT の アドレス 

= PEEK (&HF 9 2j3r) 

4-PEEK (&HF92 1) 
=&HBF+&H 1 
H 1 B BF 




VPEEK ではなく， PEEK た" け を 
使って &H 1 BBF からの 内容 を 
2 進数 8 桁の lf》 で;^ 示す る。 

ところで， この ァ ドレス は、 よ 
くきえ ると ROM のァ ドレス だ。 こ 
の 事実 は 2 度 目 の 挫折 を 意味す る 。 
ROM は、 Read Only Memory の 略 
で、 読出^ HL^ つまり、 ， ききこめ 
ない メモリ だから だ。 ROM は 急に 
RAM に はならない。 




® リス 卜 3 ROM のなかの フォン 卜デ一 夕 をの ぞく 

100 SCREEN 0:COLOR 15，4，0:WIDTH 40 

110 AD=PEEK{&HF920) +PEEKC&HF921 )*256 

120 FOR 1=0 TO 255:FQR J=0 TO 7 

130 D = PEEK( AD+I*^8 + J ) 

140 PRINT MID$(BIN$(D+256) ,2) 

150 NEXT:PRINT:NEXT 



.J 





CGPNT について、 『MSX2 テク 
二 カル ハン ド ブック』 では 「ROM 
上の 文字 フォント 格納 ァ ドレス」 
としか 書いて いなかった。 しかし、 
『MSX— Datapack』 の volume2 の 
650 ページに は、 FROM 上の 文字 
フ才ント^^スロッ ト アドレスと 
アドレス」 とちよ つと く どく 書い 
て ある。 

雾 の增 えてい る 部分から 推察 
すると、 CGPNT の 第 1 ノ 《ィ ト、 & 
HF9 1 F の 内容 は、 「ROM 上の 
文字 フォント や 綱 スロッ トァ ドレ 
ス」 なのた' つた。 

では、 スロッ ト アドレス とはい 
つたいな に 力、。 くわしい 話 をす る 
スペースと 能力がない 力 \ 力 、ん た 
ん にいう と、 ノ 《ラレ ノ レワ一 ノレ ドの 
ように 平行して 存在す る メモリ を 



IK^iJ す る ための も のな の だ。 

MSX は 原理 的に 64K バイ トの 
メモリ し 力' 一-度に は 扱えない。 そ 
こで 16K を 1 ページと して、 ぺ一 
ジ 0〜3 に 分け、 この ページ 単位 
で、 平行 し て 存在す る メモリ を 切 
り 換えて する こと 力;' できる。 
この 平行 存在 メモリ を、 スロット 
という iL 念で 区別 している のた'。 
通常 状態で も、 R M (ダ〜 & H 7 
FFF、 ページ 〜： I) と RAM 
(&H8ガガダ〜&HFFFF、ぺ 
—ジ 2 〜 3 ) では、 それぞれ 所属す 
る スロッ トカ 違う の だ。 

第 5 章の 宾験 は、 この スロット 
ァ ドレス を 変更せ ずに ァ ドレスた、 
け を 変えた ので、 おそらく 存在し 
ない メモリ をお まもう として、 気; I 色 
してし まった のた' ろう。 



i) 図 4 メモリ はい < つかの スロッ 卜で 構成され ている 



& H 0000 
& H ^000 

& H C000 



！ I 



'卜 D 



" j 



アドレス 下位 
アドレス 上位 



では、 RAM の スロッ ト アドレス 
を 調べれば いい ゾ 

これに 1^ して は、 ディ スク ドラ 
イブ を 使用して いる 機種と、 そう 
でな 1< 、機種 と では:^' 去 力;' ちが う 。 

後者 はしらみ つぶしに 調べる し 
力、 方法がない らしい 力、 前者 はち 
やん と RAM の スロッ ト アドレス 
を 教えて く れる ワーク ェ リ ァがぁ 
るの た'。 と り あえず、 ここで 必要 
な 部分 だけ を 書き抜く と 
ページ 3 (&HC ガ ガガ〜 &HF 
FFF) の RAM の スロッ トァ ド 
レス …… &HF 3 4 4 の 内容 

つまり， CGPNT の 第 1 バイ ト 
目 （&HF 9 1 F) に、 &HF 3 4 
4 の 内容 を 書き こみ、 以下 指定し 
たい アドレスの 下位、 上位と 書き 
こめば、 そこが フォント データの 
本籍に なって しまう のた'。 

フォント データ 用の ェ リ ァ はぜ 
ん ぶで &H 8 ガダ バイ ト 必要な の 
で、 第 5 章で や り かけた ように、 & 
HD^^ ガ 以降に 新 本籍 を 置く こ 
とに しょう。 あと は そこに、 フォ 
ン ト データ を 加工して 持って くれ 




ばいいだ けだ。 ただし， この場合 
は、 SCREEN 文 を 実行しても、 フ 
オン 卜が も とに も どらない。 とい 
う よ り、 SCREEN 文 を 実行し ない 
と メモリ を: さき 換えた 効 栗が 出な 
い。 

t 

そして、 リ ス ト 4 の プログラム 
がで き あがつ た （リスト 下の 解説 
参照)。 付録 ディ スクに GRP — 
FONT. BP 1 と して JlXl 表されて い 
るので ロードして 試して みよ う。 
これ を RUN でる と この 草 タイ ト 
ル のす ぐ 下に 大 き く 掲げた? ぶ與 と 
おなじ 画面が? まれる。 （了） 



き 図 5 CGPNT の 書 さ 換え 方 



RAM 
&HF 9 IF 
&H F 9 2 J3r 
&H F 9 2 1 



CGPNT 'スロッ 卜の 変更 



&HF91F— PEEK (& H F 3 4 1) 
&H4000』 ァ ドレスく 

&HF91F— PEEK (&HF 3 4 2) 
&H8C)00』 アト' レスく 

& Hf 9 1 F — P EE 《 {& H F 3 4 3) 
&HC000』 アドレスく &HFFFF 
&HF91F— PEEK (&HF 3 4 4) 
• アドレスの 変更 
&HF9 2jef— アドレス 下位 
&HF9 2 1 —アドレス 上位 



実 験 



CGPNT を 

書 さ 換えて みる 




だが、 落ちつけ。 
き 換えて、 フォント データの 本籍 
地 を RAM に 変更 すれば いいで は 
ない 力、。 どうして こんなに かんた 
んな こと をい ままで やら なかつ た 
のだろう。 カバ カバ 白 キ氣 

そこで， &H 1 BBF を &HD 
^.ff^ にして みる こ とに した， 
POKE KHF9 2J3 , & 
POKE &HF921, cVHD ひ 
を 実行して みる と …… なにも 起こ 
ら ない。 あ、 そう 力'， SCREEN 文 
を实行 しないと フォント は！^ 斤 さ 
れな いんだ。 んじ や、 
SCREEN 1 

すると それつ き り、 MSX はな 
にも- ^ せず、 なにも 受け付けな 
. くな つた。 
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® リス 卜 4 グラフィック 画面に オリジナル 文字 を 表示す る （この プログラム のみ ディスクに 収録され ています） 



GRP-FONT . BP1 



100 
110 
120 
130 
140 



150 

160 
170 
180 

190 
200 
210 
220 
230 
240 

250 
260 
270 
280 

299 
500 
310 
320 
330 
340 
350 
360 
370 
380 
399 
400 
410 
420 
450 
440 
450 
460 
470 
480 
499 
500 
510 



SCREEN rCOLOR 1 5 ， 4 ， ： WIDTH 40 
CLEAR 200，&HD000:DEFINT B - Z 
ON STOP 60SUB 920:STaP ON 
DIM R0C2) ,RA(2) 

FOR 1=0 TO 2:R0(I)=PE£K(&HF91F+I) 
NEXT 

AD = R0C1 )+R0(2)h256'==:= rom font add 
RA(0)=PEEK(&HF34" 

RA( 1 )=0:RA(2)= &画， === ram font add 

ST=32:EN=90 ，，- ，z， 

PRINT "Wa i t 6 (or 2) seconds . " 

FOR 1=43 TO 126^8-1 

POKE &H 嶋 0+1 ，PEEK(AD+I) :MEXT 

ON STOP GOSUB 940 :STOP ON 

，>>> screen initialize 

SCREEN 5»0:OPEN "GRP:" AS #1 

PRESET (0.0) :DRAW "S4-A0" 

， > > > norma し font . 

DRAW "8(10， 8" 

FOR I=ST TO EN:60SUB 900:NEXT 
DRAW "BM-120.8" 

PRINT #1 ，"く <<< く NO 匪し 〉>>>>"; 

' > > > rom font —— > ram font 

FOR 1=0 TO 2： POKE &HF91 F+ I » RA C I ) 

NEXT 

' >>> make font 1 [[ bold ]] 
DRAW "BM+0，4" 

FOR I=ST TO EN: FOR J=0 TO 7 

D=PEEK(AD+I^8+J) 

D=D OR D¥2 

POKE S(HD0{a0 + I*8 + J ，D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM-120i8" 
PRINT #1 ，"<<<<< BOLD 



'〉>> make f ont2 CC double ]] 
DRAW "Brn-0 .4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D=PEEK(AD+I*8+J ) 
D=D AND D¥2 OR D¥4 OR D 
POKE 8(HD000 + I*8 + J»D 

NEXT:GOSUB 900:NEXT 

DRAW "BM-120 .8" 

PRINT #1，"<<< くく DOUBLE >>>>>" 



' > > > make font 3 
DRAW "BM+0，4" 



C [ comput er コ ] 



S20 
530 
540 
550 
560 
570 
580 
599 
600 
610 
620 
630 
640 
650 
660 
670 
680 
690 
699 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
799 
S00 
810 
820 
830 
840 



850 
860 
870 
880 
890 
899 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 

970' 



FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D = PEEK(AD+I*t8 + J ) 
D=D OR D¥C1-( J>3) ) 
POKE &議 00 + ひ 8 + J ，[) 

NEXT:GOSUB 900:NEXT 

DRAW "BM-120,8" 

PRINT #1 ，"<<<<< COMPUTER 



, >>> make f ont4 CC italic 11 
DRAW "BM+0,4" 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D = PEEKCAD + I**8 + J) 
D=D OR D¥2 

D = D¥VA し （niD$("84>442211"，J + 1 ，1 ) ) 

POKE &画 00 + ひ 8 + J，D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM - 120,8" 
PRINT #1 ，"<<<<< ITALIC 



' > > > make font 5 [[ neon ]] 
DRAW "Bm0， ゲ' 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 

D=PEEK(AD+Iw8+J) 

0=(D OR D¥2) AND 85h( J MOD 2 

POKE &画 00 + IW8 + J ，D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM - 120 ぶ 
PRINT #1 ，"<<<<< NEON 



■1 ) 



' > > > make font 6 [[ m i rror 1 J 
DRAW ぶ 

FOR I=ST TO EN:FOR J=0 TO 7 
D = PEEK(AD + I*^8 + J) :DD = 
FOR K=0 TO 7 
:DD = DD-( (D AND 2八|< ) 〉0 ) w2M7 - K ) 
:NEXT 

POKE & 画 00 + IW8 + J ，[)D 
NEXT:GOSUB 900:NEXT 
DRAW "BM-120»8" 
PRINT #1 ，"<<<<< MIRROR 
GOTO 890 

， >>> sub 
PRINT #1 , 
' >>> sub 
RETURN 
' >>> sub 
SCREEN 1 

FOR 1=0 TO 2:P0KE &HF9 1 F+ I ， RO ( I ) 

NEXT 

END 



pr i nt 
.CHR$(I) ； iRETURN 
: c t r L + s t op 1 ( ignore ) 

ct r L + s t op2 ( recover ) 




100 テキス 卜 画面?： 
110 メモリの 領域 確保/整数 型 宣言 

m ス ドッブ キー 割り こみ 宣言' 許可 

1 (CTRL+ST〇P で 処理 1 へ） 
130 配列 宣言 

RO(n) …… CGPNT の 初期値 

(ROM の フォン 卜デ 一夕 格納 アド 

レス • 3 バイ 卜 ふん） 

RA(n) …"- CGPNT を 書き換え 



る 値 （RAM の SHOI3)30 以降 を 
フォン 卜 データ 格納 場所と する） 
I4D 配列 変数 R〇（n) に CGPNT 
の 初期値 を 設定/変数 AD …… ROM 
の フォン 卜 データ 格納 アドレス 
15D 配列 変数 RA(n) に CGPNT 
を 書ぎ 換える 値 （闩 AM の SHD00 
0) を 設定。 RA(〇） は RAM の ページ 
3 の ある スロッ 卜 アドレス 
160 表示す る 文字の 範囲 設定 
ST …… 表示 開始 文字の コード 



EN …… 表示 終了 文字の コード 
I7G-180 待ち メッセージ ZR〇M に 
格納され ている フォン 卜のう ち 半分 を 
RAM に 転送 

190 ス 卜ップ キー 割り こみ 宣言， 許可 
2(CTRL+STOP で 処理 2 へ） 
200 〜お グラフィック 画面 初期化 
P30-e60 ノーマルな 文字 表示 (空白 
から 「Zj まで。 以下お なじ） 
270 〜？ 80 CGPNT 書 さ 換え 
3 叩〜 38D 太 文字 作成 表示 



400-480 二重 文字 作成 表示 

500〜5B0 コンビ ユー 夕 文字 作成 表示 

600〜690 斜体 文字 作成 表示 

700〜78D ネオン 文字 成 表示 

800〜880 鏡 文字 作成 表示 

890 無限ループ 

90[]〜910 文字 表示 サブ 

920〜930 ス卜 ップ一 キー 割り こみ 処 

理 1 (そのまま もどる） 

94D〜S70 ス卜ッ プキ一 割り こみ 処理 

2(CGPNT を もどして 終了） 



Z コマンド は プロ クラムの 知識が 必要 だけど 奥が 深い! 



MIDI 拡張 BASIC に は Z 
コマンド というものがある。 そ 
れ について GT の マニュアルに 
は 「MIDI 機器に 1 バイトの デ 
一夕 を 出力」 と 書かれて いるが、 
具体的に は Z コマンド で 何が で 
さるの だろ ラか 7 

ズ バリい つてし まう と、 Z コ 
マンド は MIDI 機器の ェ クスク 



ルー シブ • メッセージ を 送る た 
めにある。 ェクス クルー シプ • 
メッセージと は、 規格化で きな 
し \ メーカー 専用、 機器 専用の 
情報 を 送る ための メ ッ セージの 
こと だ。 これ は 各 MIDI 機器の 
マニュアルに 必ず 載って いるの 
で、 まず、 マニュアル を じつく 
り 読む ことから 始めよ ラ。 



今回 は 例と して ローランド 社 
の し を 使用す る。 なぜな 
ら この 楽器 は リバ ーブ という ェ 
フエ ク卜を 内蔵して いるのに も 
かかわらず、 MIDI イン プリ メ 
ン テーシ ヨン • チヤ一 卜 を 見る 
と、 コン卜 ロール • チェンジに 
リバ ーブは 含まれて いないので、 
その 限り では 調節す る こ と がで 



きない。 ところが ェクス クル一 
シブ • メッセージ を 送る ことに 
より、 それが 可能になる の だ。 
では、 その リ パーブの 例 を 下に 
載せて おこ ラ。 

Z コマンドで ェクス クルー シ 
ブ- メッセージ を 操る ことによ 
つて、 自分の 楽器 を 自在に 使い 
こなす ことが でさる ので ある。 



例: Z コマンドで CM-32L の ェクス クル一 シブ 'メッセージ を 送り、 リバ ーブを 調節 



正味 5 行の プログラムで、 ドレ ミフ ァソ ラシドの 舒、， い、 浅い と 
に リ ' く 一 ブが かかって 鳴る。 こ の^の ユーザ は マ 二 ュ アルの 20~3 ぺ 
ージ をよ 〈読んで ほしい。 多少 プログラム ^だけど、 リバ 一 
ブ 以外の も いろいろ とでき るの だ。 プログラム リストの 青い アミの 
部分 は C M- 32 し 専用で 必ず 同 じ 数値になる の えてお く と 便利。 



10 一 MUSIC 
20 , 

30 P し AY#1 ，"S)H2 
40 ， 



注 意 

OMIDI の メッセ一 ジは 16 進数で 書かれて いるので Z コマンド を 
使ラ とさ は、 それ を 10 進数に 直す。 

チェックサム は 128 から アドレス 、データの 合計 を 引いた 値。 
アドレス + データ さ 128 のとき は、 始めに 128 を 引いて から、 同じ 
ょラに 計算す る。 



音色 指定 
1 



ェクス クルー ジブ 'メ 'yt —ジを 
― ―.. 始める 合図 

ベロ シティ オクターブ I 

J__ _ 1_ I 1 I 



CM-32 しの 
決まり文句 



MODE 



TIME 



® リバ一 ブのデ 一タ 



し EVELj チ エッジ-サム 
128-0-0=103 



- ェクス クルー シブ' 
メッセージ を 
終わらせる 合図 



50 P し AY#1，"S)44 V15 04 Z240 Z65 Z16 Z22 Z18 

iZ16 Z00 Z01i Z01 Z02 ZM Z103 2247 CDEFGAB 

>C" @リバ 一ブ モードの 
. _ , アドレス 
60 ， 

70 P し AY#1，"S)44 V15 04 Z240 Z65 Z16 Z22 Z18 
Z16 Z00 Z01, Z02 Z07 Z07, Z95 Z247 CDEF6AB> 
C" 

80 ' 

90 GOTO50 



リバ 一 ブのデ 一夕 



チェック. サム 




ペ 』 

ず 

i J 

N 

' I や 

！ 

,、 % 》 



今月の 打ち こみ 課題 : 8 ビート は ロックの 基本!！ r リゾ • ラバー Resort Lovers —」 爆風 スランプ 

曰 本音 楽 著作 權 協会 (出) Pg«927131 2 や 01 

」=136 

171 I I I 



Bass 



Drums 



3 



3 



き 



1 



一 i ^ i 



リリリ 

jI 5^ ^ |_ 

「さ cm 



上 



丄 



為 
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51 第 3 回 ★ ドラム 、ベース は リズムの 主役!! 8 ビ 一卜 編 



by 早 坂泰成 



孝 坂泰成 19山^^~主^；^ょり:^めた-1几ガン 
を きっかけに ミュージシャンと なり， 現在 コ 
ン ビュー タ ' ミュージック を 中心に 活 た 
国內 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
一 ボード 奏者、 プロデューサ として こなす。 



今月の 付録 ディスク 




音色 番 



ファイル 名 SLIM-TTL. MID 

君の 笑顔. M1D (カラオケ） 
君の 笑顔. M!2( メロ 付） 
FRIEVE 作の BAS にフ ァ ィ ルが 3 曲。 ファン ダム に 
採用され た 彼の rSUME WORLDj の MIDI 版才一 
プニ ング と、 オリ ジ ナル' '君の^ の メ 口 ディ 一付 
と カラオケ。 ドキュメント は その 歌詞で、 どれ も CM 
-32 ほ 




56( コントラ' バス） 
52( バイオリン I ) 
89( トランペット 2 ) 
53(バィォリン2)，88 
48 

49( ストリングス ■ セクション 2) 
|12( ティン バニ一） 
79( サックス 2 ) 
112. 78, 

50( スド J ングス • セクション 3) 



前回、 前々 回と « 編 を やって 
きた わけ だが'、 今回から は、 ジャ 
ンル 別の 打ち こみ 方法に チヤ レン 
ジ していこう。 

まず、 ジャンル 別の 第 1 弾と し 

て、 8 ( エイト） ビート を 分析して 
みょう。 この リズム は、 8 ビート 
とひと ことで いっても、 さらに 細 
力 ゾ^され るので、 現在 その 種 
類 は ロック、 ポップス 等 あらゆる 
ジ ャ ンルを 含む 、'多い のた'。 
もちろん、 16 ビ一 ト にも ロック、 
ポップス は あるが'、 その 曲 数 は 8 
ビートの J: 匕で はない。 

という ことで、 8 ビートに 代表 
される リズムと して、 ポップス、 
ロックンロール、 へビ メタ、 ロッ 
ク の^: く ターン を 右の リ ズム譜 
にして みた。 おおいに ## にして 
もらいたい。 

これらの リズム を 打ち こ む 点で 
もっとも 重要な こと は、 ジャンル 



によって、 その 楽器の 音色 を 変え 
ると いう ことで ある。 たとえば、 
ス ネアの 音色 ひとつと つて みても、 
本来 ポ ッ ブスと ロック ンロ ールで 
はまった く 違う はずで ある。 

そこで、 たいていの 音源に は、 
ス ネアの 音色 力 n«、 く つか ある はず 
なので、 それ を 曲に よって 使い わ 
けたり、 ピッチ を コントロールし 
て 変えて みたり しょう。 

それと、 補足 的な 二と だが ベ一 
ス に関して いうと、 同じ 剖！?!?、 
く と き に^"^' つなが' つて 「耳 1 二え る 
：^^、' ある。 そういう とき はゲ一 
ト タイムに 生 意し、 音 間 を 4〜10 
孝 M あ ける ようにし たほう がよ L 、0 
二 れはテ ンポに よって 違う ので、 
その へんは 変に 対応しょう。 
それで は、 ステップ アップし たと 
こ ろで、 今回 は 爆風 ス ランプの 『リ 
ゾ 'ラバ』 に觀 だ。 ロックの ビ一 
トで ガンガン キメ よう。 




ス ネアの 音で 曲が 生 さる 




ス ネアの 音 は、 ス ナツ ピー を 入れ 
るか 入れない かで、 大きく^、"^ 
わって しまう。 たいていの 音源 は、 
® スナ ッ ピー を 入れた ノ ィ ズ混 じ 
りの 音、 ® 入れて いない 固めの 音、 
と： Hi: でも 2111 は 持って いるの 



で、 8 ビートの に応じて 使い 
分けよう。 ポップス 系 は(5) の 音、 
ロックンロール 系 は @<7) 音、 へビ 
メタ、 ハ一 ド ロック、 ロック 系 は 
® と 両方 を 曲に よって 使い 分 
ける のが^; *：6^ である。 



B ヒ 一卜の 種類 



楽譜の 上段: ベース 
楽譜の 下段: ドラム 

①の リ ズム はァメ リ 力 ンポッ ブス 
力、 ら 演歌まで、 とにかくよ 〈使わ 
れる パターン。 どんな 8 ビートの 
曲 もロッ ク系 以外 (へ ビ メタ、 口 ッ 
クン a —ルを 含む） な ら、 必ず と い 

つても いいくらい、 mi 力、 所 は 

出て くる ぞ。 この リズム C7)it^ と 

して は、 ベースと バス ドラの リズ 

ムが同 じ である こと。 ©(7) リ ズム 
は 才ーソ ドック スな ロック ン ロー 
ル パターンで、 ベースの 動きに 特 
衝 b ぐ ある。 たいていの ロック ンロ 
ール では、 このべ一 ス パターンに 
なって いる。 1)、 @<7) リズム は 組 
み 合わせて 使う と 効^で ある。 
© のべ 一 ス は 譜面 上の 3 番目の 音 
の ゲート タイム を 少し 短め にす る 
とよい。 ®C7) ベース は 1 小節: irSS 
を 1 6 分 音符で 連続 的に 弾く 場合 
も ある。 その^、 1 拍 めと 3 拍 
めの ベロ シティ を 強めに して ァク 

セント をつ ける と、 より 効 met に 

なる。 ©(7) リズム も ロックの^ 
パターン であり、 ハイ ハットが ォ 
—プン であ ると 二ろ に ^'あ る。 
へビ メタ、 ロック、 ハードロック 
は、 とりあえず ジャンル を 別にし 

て あるが、 それほど (7)ii いもな け 
れば 定義 もない ので、 ジャンル 名 

にこだゎる/^^^はなぃ。 axgcD 

リ ズム は、 あくまでも 8 ビートの 
一部で ある。 
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なんと、 突然の 最終回。 今 まて 货き爵 "^m^ ムデザ イナ一 という 1^"^'、 ほんとう は 

いってきた けれど、 少し は になった m^SW どんな 仕事 をす る ものな のか、 その へん 

かな。 そこで、 最後 を 締めく くり、 ゲ一 をもう 1 度 考えて みょうで はない か。 

ゲーム デザィ t" の 仕事 iMir も屋 さん 



力 テュー サ ~o て fi だ!？ 

ゲーム デザイナー は、 いった 
い 何 をす るの だろう 7 こうし 

て 2 年 以上 連載 を 続けて さた わ 
'けだが、 やっぱり ゲーム デザィ 
ナ 一って 何 をす るか、 よく わか 
ら ない。 

ゲーム デザイナー は、 ゲーム 
を 作る 人の ことであって、 そう 
考えれ ぱ、 プログラマ だって、 
ドッ卜 絵師 だって、 み 一ん な、 
ゲーム デザイナー だ。 実際、 ソ 
フ卜八 ウスに よって は、 プ ログ 
ラマ を ゲーム デザイナーと 呼ぷ 
ところ も あるし、 ドッ卜 絵な ど 
いっさい を ともなう デザイナー 
をそう 呼ぶ 場合 も ある。 ようは、 
よく わからん の だ。 

じゃあ、 飯 島 は ゲーム デザィ 
ナーを 名乗って いるが、 実際に 
は どんな 仕事 をして いるの 7 
とい ラ ことになる。 ごもっとも。 

それ は、 後でお いおい 説明す 
ると して、 最近 ゲーム 業界の 著 
名人に おける 傾向 を 1 つ。 最近、 
ゲーム 作家と ぃラ 呼び 方が チラ 
ホラと 出て さ 始めた。 また、 映 
画風に 監督と か、 監修、 総合 プ 
口 デュース などと いうのまで 出 
てきた。 何だか、 よく わからん。 
ゲームに おいて、 監督と か 監修 
つて 何す るの ■? 

プロデューサーって、 制作 者 
でしよ。 実際の 意味 的に は、 金 
出す 人ね。 となると、 会社の 社 
長さん 7 ところが、 ややこし 
いんだよ。 そういう 人 は、 ェグ 
ゼク ティブ • プロデューサーと 
名乗る こと も あるんだ よね。 で、 



エグゼクティブ • プロデューサ 
一の 下に、 実際の 製作 を 管理す 
る プロデューサーなる 者が いる。 
でもね、 ここに ディレクターな 
る 職種まで 登場したら、 もうた 
いへん。 ディ レク 夕一 の 下に、 
アシス 夕ン 卜まで いたりし てね。 
わかりに くいから、 卜ップ から 
順に 説明し ましよ。 

まず、 頂点の ェ グゼク ティ 
ブ • プロデューサ 一は、 会社の 
社長で、 お金 出して、 ただ 文句 
だけい う。 この場合の 文句 は、 
ゲームの 内容に 関する 文句で は 
なく、 作品の 遅れと か、 宣伝 面 
に関しての 文句ね。 ょラ は、 売 
れり やい いんだから。 

で、 その 下の プロデューサー 
が、 予算と か 宣伝な どの スケジ 
ユール 管理 をす る わけ。 ところ 
が どっこい、 その 下に ディ レク 
夕 一なる 者が いたら、 プロ デュ 
ーサ 一は 威張って いる だけ。 

それで、 実際に 働 さ 蜂の ょラ 
に 動き回る 存在が ディ レク ター 
となる。 スタッフが 遅刻した と 
か、 病気に なった、 そんな 連中 
を 電話で 呼びつ け、 時には 自宅 
まで 駆けつけ、 引っ張って くる。 
そして、 機嫌 を 害した 連中の ご 
機嫌 を 取り、 あっちで ペコ ペコ、 
こっちで ス リス リ しま くるわけ。 

僕から いわせれば、 あんまり 
職種が 多 いのは、 反対 だな。 そ 
の スタッフの 名前が ほしいと か、 
頭数き 集める ためと か、 ただの 
責任転嫁 用に ぞろぞろ 管理者 を 
そろえる というの は、 わけが わ 
からなくなる だけ だよ。 管理職 



が ぞろぞろ 名前 を つらねて いて、 
実際に ゲーム を 制作して いたの 
は 3 人でした、 なんて シャレ に 
ならない よ、 まったく。 

などと、 他人 事の ようにい つ 
ている が、 僕 も、 今や パンドラ 
ボックス という ソフ卜 八 ウスの 
社長 だ。 そのため、 自分が 直接 
力、 らんで いない ゲームに おいて 
も、 プロデューサ 一として 名前 
を つらねる ことがある。 実際、 
我が 社で は、 僕が プロデューサ 
一 を 名乗り、 実際 働 さ 蜂の ょラ 
にあれ これと 動 さ 回る の は、 デ 
ィレク 夕一 とい ラ 役目の 人。 

僕 は、 外部 交渉 (宣伝 や 販促の 
打ち合わせ とか、 取引先との 契 
約な ど) のみ を やる。 後 は、 実際 
に ディ レク ターが 率いる その チ 
ー厶に まかせち やう。 だから、 
実際に 僕が 手 を 下す 作品に おい 
て は、 シナリオ なり、 ゲーム デ 
ザインな りで、 きちんと その パ 
ーッ としての 役目 を 果たす。 そ 
れ ほど、 プロデューサー とか、 
ディレクター とか、 監督と か、 
監修な どと ぃラ 肩書 さほど、 ゲ 
ーム 業界に おいて 適当で、 あい 
まいで いいかげんな ちの はない 
と 思 ラぞ。 

多分、 ゲーム を 作る うえに お 
いて は、 ディレクタ一 という 肩 
書きの 人が、 いちばん 大変なん 
じ やない のかね え 7 と、 僕 は 
思います。 

ゲーム 刊ィ t ^仕事 

そこで、 話 を もとに 戻 そラ。 
ゲーム デザイナーの 仕事の 役割。 
最近、 僕 はこう 思って いる。 



ゲーム デザイナー などと ぃラ肩 
書き は、 存在 しないの ではない 
か、 と。 しいてい うならば、 ゲ 
ー厶を 作って いる 連中 は、 全員 
が ゲーム デザイナー なので はな 
いか、 と。 

今まで 僕が 思：' ていた ゲーム 
デザイナーの 役 害 j とい ラの は、 
その ゲームの 企画 を 立てた 人。 
そう、 考えて いた。 でも、 これ 
だけ ゲームの 規模が 大さ くな つ 
た 現在、 ゲーム を 企画す るって 
こと は、 じつに L」 のよう な 作業 
が ある。 これで は、 もラ ゲーム 
デザィ ナ一 という 職種 だ けで は 
くくれない。 

以前に も、 ゲーム デザイナー 
は、 2 つに 分けられる といった 
の を 覚えて いるかな 7 それ は、 
シナリオライターと、 システム 
デザイナー （システム ェンジ 二 
ァ といっても いい かもしれ な 
い） だ。 

シナリオ ライター は、 読んで 
字の ごとし。 お 話 を 作る 人。 最 
近 わかった の だが、 よく 他 業界 
から 著名 人 を 引っ張つ てきて、 
ゲームの シナリオ を 書かせたり 
する でしよ。 あれって、 なかに 
は シナリオライターが 2 人い る 
場合 も あるんだ つて。 著名 人が 
筋書きになる シナリオ を 書いて、 
それ を 実際の 制作 スタ ッ フが、 
ゲーム 用の シナリオに 直す らし 
い。 この場合、 映画で ぃラ なら、 
原作者と 脚本家と ぃラ 分け 方に 
なる のかな。 

そして、 最近 は、 画面 もよ く 
動く。 ビ シバシ 1 枚 絵 を 出す に 



-,' A ほんとうにお IS れ さま。^ で 「ゲーム sjmssj は 終了。 といっても、 ちょっと i+« をと つて 新しい laa で、 また スタート しょうと 思って いる。 こうやって 長い me を 
B^CTo— S やって いて 思った こと は、 ゲーム を る 呈は、 ^に 分業され ている わけで もな く、 ジャンル も あまりに も 広く、 ターゲット も ^ から: *;a まで、 マシン もゲー 

ム«* 、ら バソコ ン、 総 用と さまざまに 雜 する、 なんとも 説明で きない 世界 だとい うこと だ。 我々 は ソフト ハウスから r 今度 ゲーム を 作ります J といわれて、 その 開発 
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しても、 マップ 上で チョコ マ 力 
と ミニ キャラが 動く にしても、 
とにかく 数年 前で は 考えられな 
いほ ど、 動き回る。 これら を設 
計す るの が、 演出家。 もちろん、 
シナリオ ライ 夕 一が 兼ねる 場合 
が 多い が、 最近 はィ ラス 卜 レー 
ターが 兼ねる こと も ある。 画面 
の イン パク 卜の 問題って やつね。 
また、 高度な プログラム 処理 を 
行う 場面で は、 プログラマ 自身 
が 設計す る こと も あるの だ。 

それから、 規模が 大きくな つ 
てく ると、 サブ • シナリオ ライ 
夕 一が つく 場合 も ある。 どうい 

う 役割 かとい うと、 RPG で 町 




や 村な どに いる 捨て キャラ （直 
接 的に シナリオに はか かわって 
こない、 遊びの 部分での 登場 人 
物た ち） の メッセージ や、 戦闘 画 
面 や ショップ などに おける 一般 
的な メ ッ セージ 類 を 作る 作業 だ 
な。 

規模が 大き く なれば なるほど、 
たかが シナリオ といえ ど、 いろ 
んな 仕事に 分けられる わけ。 

お 次 は、 システムデザイン。 
システムデザインと は、 ゲーム 
の 核と なる 流れ を 作る 仕事。 ス 
卜 一 リー 以外 全般の 設計と いつ 
てよ いだろう。 コマンドの 種類、 
戦闘の 方法、 マップ 移動 方法、 
画面 レイ ァゥ 卜な ど、 さまざま 

K# から 一 雷 



な ものが ある。 だから、 これ も、 
かなり 多くの ものに 分けられる 
んだ よね。 

まず、 最初に システム デザィ 
ン 以前の 作業が ある。 アイデア 
出しと ぃラ やつ だ。 どんな ポリ 
シ 一の もとに ゲーム を 作る か。 
どんな 夕ィ プの 作品 に 仕上げる 
か、 概念的な 部分 を 作る 作業 だ 
ね。 

これ を、 僕 は コンセ プ卜デ ザ 

インと 呼 ことにした。 これ は、 
奇抜な もので も、 実現 不可能な 
もので もよ い。 最初 は、 そんな 
アイデアで よいの だ。 その後、 
みんなに コネ 繰り回されて ゲー 
厶は でさ 上がって い < の だから。 
基本的に コン セプ卜 デザイン 
に 必要な 能力 は、 現 ユーザー 層 
やその 時々 の 流行に 関する 敏感 
な 反応と 読み、 そして センス、 
後 は 構成 力 だな。 はっきり いつ 
てし まえば、 この コンセ プ卜デ 
ザインで、 その ゲームの おもし 
ろ さの 半分が 決まって しま ラと 

いっても 過言で はない からね。 
もっとも、 コンセプト デザィ 
ン だけで 食って いくとい うの は 
虫の いい 話。 だいたい ほかの パ 
一 卜の 人間が かけもち だね。 た 
とえば、 シナリオライター、 実 
際に その 企画の 発案者、 宣伝 や 
広報 担当の 人、 社長、 等々 さま 
ざま だ。 よく 話に 聞く けれど、 
社長の 「こんな ゲーム 作れ./」 と 
いろ 一言で、 その ゲーム を 制作 
する ことが 決定す る、 とい ラの 
も あるそう だ。 あ、 僕の 場合 も、 
そラ かもしれ ない な。 

そして、 コンセプト デザイン 
後の システム デザィ ン に関して 
は、 じつに いろいろな パー 卜に 
分けられる。 コマンド 仕様 作成、 
戦闘 仕様 作成、 マップ 作成、 画 
面 レイ ァゥ卜 作成、 各種 デ 一夕 
作成、 その他 諸々 の 雑用が から 
ん でく るの だ。 
さらに、 デバッグ を 行い、 バ 



ランスの 調整 を行ラ 作業 は、 ゲ 
ー厶 デザイン か 7 とい ラ こと 
も ある。 これって、 ほとんど ス 
夕ッフ 全員で やる。 最終的な 訂 
正 や 調整 を 決定す るの は、 その 
チームの ディ レク夕 一で あり、 
プロデューサー がする ことなの 
で、 そう なれば、 彼ら も ゲーム 
デザイナー になるな。 

と、 いうぐ らいに、 ゲーム デ 
ザ イナ 一の 作業 はやる ことが 多 
く、 また 区分けの しにくい パー 
卜な の だ。 

ゲーム デザイナー を 目指す 者 
よ。 ゲーム デザイナー とい ラ肩 
書きに だまされる なよ。 自分 は、 
どういう 風に、 何 を やりたい の 
か。 はっきり とした 考え を もつ 
ておけよ。 そして、 実際の 現場 
は 修羅' 場 だぞ。 「え一、 それ はプ 
口 グラマの 仕事 じ やな いんです 
か 7」 とか 「グラフィック デザィ 
ナ 一に 聞かない とわ かりません 
よお」 などと ぃラ アマち やん は、 
プロで は 通用 せんぞ。 

ゲーム デザイナーと は、 何 
か 7 タテ マエ 上 は、 ゲームの 
企画 を やる 人。 しかし、 現場に 
おける 実態 は、 上から いわれた 
こと、 他人の 遅れて いる 作業、 
その他す ベて を まかなろ 何でも 
屋 さんな の だからね。 

麵塵は ffll をして いたか 7 

さて、 最後に、 飯 島 は ゲーム 
デザイナーと 呼ばれて いるが、 
では 実際 どんな 作業 をして いた 
のか、 「ブライ 上巻 J を 例に 取つ 
て 説明し よ ろ。 

まず、 シナリオ 部分。 ほ とん 
ど 1 人で 書いた が、 全部で はな 
い。 第 1 部に おける リリアンの 
シナリオ 部分 は、 当時、 僕の サ 
ブを やって いた 佳丈裕 子と ぃラ 
女性に 修行と ぃラ ことで 書かせ 
た。 それ を、 ゲーム 用に 僕が 組 
み 立てた 後、 ブライの 雰囲気 を 
壊さない ように 多少の アレンジ 
を くわえた わけ。 後、 各 町 や 村 



における 捨て キャラの メッセ一 I 
ジも、 ほとんど 彼女が 書いて い 
る。 

とりあえず、 新人の 頃 は、 そ 
ういう ぐあいに 慣れても らう。 

さて、 システムデザイン だが、 
これ は、 コン セプ卜 デザインと、 
おおまかな 設定、 および マップ 
の イメージ ラフ、 最終的な バラ 
ンス 調整 等な ど だな。 細かく 分 
ければ、 たとえば 移動 中に 本 を 

読める とか、 HP を 玉の 光りぐ 
あいで 表示す ると か、 1 度に 敵 
が 何百 人 もで 攻めて くるな どの 
アイデア、 基本 コマンドの 仕様 
書 や 魔法の 名前 や 効果、 アイ テ 
ムの 名前 や 効果、 パラメータ 関 ： 
係 等な ど は 僕の 行った 作業。 I 

逆に、 敵の ザコ • キャラの デ 
ザイン や 名前、 実際の マップ デ i 
ザイン、 各種 計算 式、 その他 多 i 
くの 作業 は、 リバ 一 ヒル 側の ス 
タツ フが やって くれた。 

後、 僕が やった の は、 広告の 
コピー (宣伝の 文章） とか、 ィメ 
ージ デザインね。 ああい うの は 
個人的に 好きだから、 頼まれな 
いで も、 ホイ ホイ やつち やう。 
そ 5 ぃラ 点から 考えて、 僕 は、 
ゲーム デザイナーと いうより は、 
シナリオ ライ 夕 一だろう な あ。 

な 一ん て 考え方の 見直し も あ 
つて、 この 講座 を 今回で 終了し 
ようと 思った わけ。 もう、 僕が 
ゲーム デザイン を あれこれい ラ 
時代で もないで しょ。 1 人で 好 
さなお 話 を 書いて、 後ろで グチ 
グチ 口を出して いる 方が 似合 つ 
ている し。 

しばらく は、 物 書きに 専念 さ 
せても らいます。 そうそう、 先 
月の 予告で 1 か 月の スケジ ユー 
ルを 日記 風に 書こう かな、 とい 
つてお きながら ゴ メン。 それと、 
いままで 送られて きた みんなの 
シナリオ は 僕が 大切に 保管して ' 
いる。 それで は、 サ • ョ • ォ- 
ナ • ラ。 長い間 ありが とラ。 



兄 を 誌 ®T« 告 していく わけ だが、 そこで、 いい 原作だった のに、 有名な 人 を effl していた のに、 どんどんつ まらない ゲームに なって いき、 それな のに 突然 そのまま 
競して しまう、 という 例 を 知っている。 プロデューサ一 は 発売!^ を 守る の 士事 だし、 キャラクタ デザイン は イラスト を 描いて しまえば 終わり。 みんな 適当に やれ 
ば、 Ilia なく 終わる。 それ か •is とし 穴な のた'。 さん は それ を その 人柄て すくって きた。 二の 離 は その エキスみ たいな もの。 みんな にたって もらえたら 幸いだ。 
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ゲーム 業界 白 害 



「ゲーム 制作 講座」 でお なじみ 
の 飯 島 健 男 氏 執筆の ェ ッセィ が 
出版され た。 ゲーム を 作って い 
る 側から みた 業界の 実際 や、 ソ 
フ卜八 ウスの 日々 のこと がぎ つ 

しり 10D 項目に わたって 書かれ 
ている。 しかもい まどき 上下 2 
段 組み。 読み ごた えがおる。 ァ 
スキーから 1 お 円で 発売中。 




光栄の 八 ント: ブック 



今月 も 巻頭で 紹介して いる 光 
栄の 歴史 シミュレーション 「蒼 
き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 J の 八 
ン ドックが 発売され た。 武将 や 
国、 后な どの デ 一夕が ぎっしり 
つまって いる。 また、 いつもの 
ょラ に、 その 時代の 背景 やそれ 
ぞれの プロ フ ィ 一ルの 紹介 も あ 
る。 1860 円で 発売中。 




RESENT 



今月 は MSX のィ ベン 
卜が ある。 しかち プレ 
ゼン 卜が たぐさん 港 意 
されて いる。 1 っは応 
募 作品に 対して 贈られ、 
もラ 1 つ は 抽選で。 こ 

れは參 加す るし かない 

しめ 切り は IS 月 17 曰必 
蘑。 くわしく は 右で。 



さあ 癖 纏しなさい 



蓁 



/5 



① オリジナル ビデオ アニメ"" ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 
説 J 完売 記念 テレカ …… 10 名 様 (提供/アミ ユー ズ ビデオ） 
© 「交饔 組曲 「ドラゴン ク エス 卜 V」 天空の 花嫁」 の CD 発 
売 記念 腕時計 …… 5 名 様 (提供/アポ ロン） 




oiA 公セ リ 才ス の:^ ソ 

をテレ 力に （50 度数） 



^1)^^\ガキに左下の]^^をはリ、 （B ましい プレゼント 番号と 名前、 ② 
颇 (干 も）' 氏名' 年令' 想 键号、 （D^ 月の FFB でお もしろ かった も 
の、 （1/ょ にかお もしろ いこと、 ！■ 让を明 うえ、 T 言 ficT^m まで 送つ 
て ほしい。 

干 1 5^^fBSIS|If^g 4-10-7 T I M 「 M SX • F AN のさ あ しなさい」 係 
しめ 切り は I 月 5 日' £ 、藩。 ^は 2 月^の: *^,で： 

ブ レゼ ン卜 係より 

12 月 翻 号 当^^^^までの 「さあ ^しなさい」 '—アンケート ブ レゼ 
ント」 のうち、 まだ^され ていないに ン ムシ ティー J を のぞ く^はす 
ベて 終了し ました- いま まて プレゼント や、 採用 ひれた のに テレ 力が 

届かない などの？^ 月な 点が あり ま したら、 mn • 氏: i さ • 号 を 明記 

のうえ、 何月 何の 件 か を 害き そえて、 ハガキて"3三言&7))^：|方法と同 

じ 街;? の MSX. FAN 鍵 部 プレゼント 係まで こ';^ ください。 なお、 通 
常 の^は、 胃 fe^i か 月ぐ らいか かります。 



暴 わたし は スルメ か Z 才レ はけつ こう 前から M ファン を 読んで いたが 「おは 二ん」 は 読んで いなかった „ それ 力 ^^売み はじめて、 こんなに 怪しげな 魅力 

' ケ— 卜 にあ ふれた ページが あると は, f„b なかった。 かめば かむ ほと の 出る スルメ ではない が、 読め (il 売む ほど 泥沼に はまって いくよう だ。 だんだん 自分 か "^わ 
力 十より つてい く。 ああ ああ …-. という わけで もっと ページ を 増やして ほしいの だ。 （：^•リ^S宽幸)=^■今となってはかんでくれる男さぇほしぃバポ様だ。 （バ） 




の MSX フ: ス ティ/ 麵 a 作 繊8 プレゼント 黼 



今回 は 夏と 同様に 東京の みで 開催。 

曰 程 は 12 月 19 曰 （土)、 20 曰 （曰） の 2 日 
間。 時間 は 土曜 14 時〜 18 時。 曰曜 10 時 
〜17 時。 場所 も 前回 同様の 新 宿 住友 ビ 



ルの 地下 1 階 木 ール。 新 宿駅 西口、 副 
都心の 三角形の 高層ビル なの だ。 

さて、 先月 号で もお 知らせした とお 
り、 今回 は 全国の みなさんから 作品 を 



募集す る。 そして、 もう T つお まけと 
して、 アン ケ一 卜に 答える プ レゼ ン卜 
も。 2 つと も 下記に くわしく 書いて お 
くので、 ふるって 参加して ほしい。 



ほ 蹇用憲 




參テ 一マ 「MSX お 妾つ た 自 己 m J 

むずかしそう だけど、 とにかく MSX と 自分が IIIH 系 あれば いい。 MSX 
関連て 作品 を 募集す る。 作品 は、 自己紹介 でも、 自己 アピール でも、 
思い出話 でも かまわない。 遊んで 楽しかった ソフ トの話 をと りあげ 
て もお もしろ い。 ただし)^；^には必ず作品名を忘^^ずにっけること。 
品の 形態 

CG. プログラム、 AV フォ 一ラム 的な もの、 音楽、 rMSXViewj て键 
した もの、 イラスト、 紘 考えられる もの は 何でも 可。 
品と 綠 

二 は GT(I 名)、 電？ "¥^(2 名)、 カラー プリンタ FS— 
PCI (i 名)、 ソフト ァ タッシ 1(3 名） を ffiEo iefe はもち ろん パナ 
ック。 ^は MSX'FANI993:^3 月 胃 号。 また、 J» ^員 
のなかから で 50 ^の 方に ソフ ト ハウスからの グッズが 
貝 きられる。 二 ちらの ほう は^を もって^に かえさせて いただき 
ます。 

•J» 方法 

通常の M フ ァ ンの^5^§と 同 じょ う に 8CK — ジの応 慕 用紙に' ^事 
I 頁を鲁 きこんで、 作品と いっしょに 送って ほしい。 あて 先 はく〒 105 
鍵 [S^fffM-iO- 7TIM「MSX'FAN イベント 係」〉。 なお、 1^ 
ま 1： 定は M ファ ンの; と 同 m> 
• 刀り 1992 年に 月 ！ 7 日 （金) 必着 



，瞷 迎える iyi§x 漏係廣 かや 1 
の i いろいろ < さん ブ レゼ ン 卜 f 

攀)^?»方法/"§^、ガキか「4乂で»すれば0^^ ただし、 以下の ァ 
ンケ一 トに きちんと 答える こと。 

アンケート ★!! ほしい プレゼントの ##(T の r 赏 品と 綠_1 を 見て 
ね) を I つ 赤い 字で 書く BiB 便 番号と と電ほ 番号 B 名前 
(ふりがな も） H 年令と #C?K 業） ^^刀めて買った1^5)(と現在 
持って いる MSX の 機種 名 0MSX 歴 (年） B なんてす ばらしい 
のだろう と 難 敬して いる ソフ ト名 （MSX に 限らず） EI 同様に 萆敬 
している ソフ ト ハウス 名 BicXili^XJ::^ んだ ことの ある ソフ ト名 
(3 つぐら いまで） E 自"^ 離に ある、 あるい (お 寺って いるもの 

の 番号す ベて (CDm 話 ② テレビ CD ゲーム 機 ビデオ ⑤ LD 

® ラジカセ （2) ヘッドホン ステレオ ⑧ コンポ （ステレオ） CD ヮ 

—プロ @» ® コピー ©FAX @/ マソ コン ま デム） 
參 あて 先/ ハガキ は 左 の と 同じで •"MSXI Q/i 年 係」 まで。 
FAX は 03- 3374-4746 まで。 

品と^, (DGT( I 名)、 (2 名)、 (：) カラー プリ ンタ 

(I 名)、 ④ ソフト ァ タッシ：！ ： （3 名） を それぞれ 媚 rr -。 また、 はず 

れた 人の なかから さらに に、 © マイクロ キヤ ビン を 始め、 各ソ 
フ ト ハウス &驗 SfW 、らの グッズ を ffife 綠は dWS) まで を 1993 
年 3 月 111^、 ほか は魏を もって かえさせて いただきます。 
参 Li^HiO り 力 \ ガキ も FAX も 1 932 年 1 2 月 1 7 日 (^〕 必着。 



情報お もちや 箱 



こんにちわつ 



. 翁お まえが ぃラ か/先日 知った の だが、 国会 IftM で T 下 派で S 川 Q 便から Gfil 円 もらった K^£7)^'、 I 億円 もらって いた 元 NmSll¥(7)K 子 氏 は、 わ 
'ケ— 卜 が 校、 敝離 c7)5a| だった。 ついでに 雕 とおな じ 町の 出身 だ。 K 扁 £?J 歳 /(群 馬 -i^^aiEA) 呌 K 子と いえば テレビて-; 立くな よ tMB^SCo とこ // 
Rj' キ より ろで K^lj^ しろと Y 梨まで 行って ホザィ た A トニ 才 I 木. Z そういう おまえ も B 详な にか もらって はいなかった か？ 人の 二と をい つてる^^、。 (B) 



さびしくて 暴れる ぞ。 



き バー ボ さん バー ポ さん/お 一 かおが 



ス ほ 曰か さの た 



ノン フ イク ®/3 本立て 



なん ヒ ノく才ミ^：んは 



に ラクェ "7 は ^tfJJtc て, 



む 4^ 

鄭; ^'ま 

は' ズ ザ- 、 




ん 
Ilk/ 



"ま？ M ノ 

き € 'なし s^m 
ラも! h ^かも 9% し 4^, 



きも リカ 



t ，'ま (や 'お'】 |"7 れ赛紘 ろ IT 

？, V ハ'' ポ 、'广 ,1 ' 



'も -化""" -'' 气 



om^ - M ファン- M かずち よと ドラ ク ェ兄弟=^律儀な[^1 フ ァ ン諸 

君に はわから ないか もしれ ない。 全国 7 千万 （ちょっと ゥソ） の MSX ュ 
—ザ一 がハ' ポに 出会える 日が I 日 も 早く 来る 二と を 祈る ぞ （ノ） 




t ま 《ト "ノト/、 V 7 は 詩し «h 

ま め 



顔が あ 



はまた 来月。 



.,カ レ一 ソース. ポテト チ—; Cftib め .^3?, ァ— そン 



ゆかり ごはん • iML • かき 新 汁 'かじき たけのこ のうま g • 



« ごはん • 牛乳， えの き"; 



'ぼ ちゃのみ モ汁 • さんま gft • 大根の if 



, 牛 白ま スープ 煮 ■ えび だんご fc ち ひたし S 



麦 ごはん • 牛? 



麦 ごはん • 牛 K_ • 五目い り 煮 • 魚 ごま 照 » 'もみじ « 




i^y ちくお n 




鲁バボ さん はお はこん の ほかに 仕事 あ 
るんで すか。 （新 潟 • 治 田 弘樹） 

いつでも 結婚で さるよ ラに 身軽に し 
ている の だ。 準備 は 万端 だ。 しかし、 
友 だち も いないのに 男が でさる わけが 
ない。 

参 そのむ かし、 二枚目で 通って いた 志 
垣 太 郎が某 テレビ 番組で デビル 志 垣と 
いったり、 CM で"" ダブル パンチ/」 と 
かいつ てるのが 不 谕 快で たまらない。 
(大阪 • 大塚正 之） 

そのむ かし、 みなし子 でな にか 悩み 
が あると 海で 卜 ランべ ッ卜を 吹く 不良 
を やらせたら ピカ いちだった。 それ は 
やがて 大映 テレビ r 乳 姉妹 J の 松 村 雄 基 
にラ けつ がれて いた ぞ。 
像 僕の 母 は 自転車の こと をチ 〇 チンと 
と 呼び、 買い物に いくと さは かってに 
溪のチ 〇 チン を かりて 乗って いってし 
まう。 （群 馬 'チ〇 チン 登校 者） 

ささや も キミの 母さんに なら チ〇チ 
ン くらい いつでも 貸す そうだが、 おい 
しい もの は 人に 食べさせたい 主義な の 
で讓 るぞ。 



鲁私、 奈 良の 三冠王の サイン を セリに 
かける としたら、 いくらの 健が つくの 
でしよう か。 読者の みなさん、 こんど 
八ガキ のす みに でも 書いて ください。 
(奈良 • 奈 良の 三冠王） 
そういえば、 以前、 ささやが 「パボ さ 
ん、 これに サイン をつ けて 奈 良の 三 冠 
王に 送って あげてく ださいよ」 と M フ 
アン テレカ を もってき たが、 すまん、 
使って しまった ぞ。 現在、 度数 は S だ。 
しかし、 ささや もやさし ぃャッ だ。 う 
る さいけ ど。 

參八' ボ さん、 ささや さんが 好 さなんで 
しょ。 セクシー ダイナ マ イツ をた つた 
5 万で やる といって みたり、 2 度 も 答 
ぇを閱 いてみ たり、 じつは 「愛して ま 
す J といわれ るの を 待って いるに 違い 
ない。 （長 野 • ちくた け） 

ささや は 嫌われて いて、 わたし くら 
いし か 構って やる 人が いないの だ。 

それ はゥソ で、 もうさ さやし かわた 
しのこと を 構って くれないので、 つい 
うれしくて 書いて しまう の だ。 みんな、 
たまに は 話しかけて くれよ。 




'^^1 に 



I 




O 京都' 鶴 田の ジ ヤン ビング 二一 安易に コ 一ナ一 を 作って はすぐ に 忘れる、 台 
家の7^^*^ょぅなィラスト^|!^だそ'。 と 思ったら、 こんな もん 載せて しまった。 個 
人的に は欧 みたくない のて 飲まない が、 カルピス ソ一ダ のよう な もの だろ 一 か （ノ） 



でかい のね/そ一 よ Z わたし 一 も/あ 

たまが でかい一。 （千 葉 • おぎ） 

八 八 八、 ばか だな あ、 わたし は 頭 も 
でか いんだよ。 

•M ファン を S つて 最初に 読む の は 次 

号 予告 だ。 次が 出る と 知って 安心して 
から 読んで いる。 （千 葉 • 沼田 昭彦） 

わたし も 「来月ち 編集 会議 あるかな 
あ J とどき どきしながら 暮らして いる。 
• 身 につける と UFO を 見たり、 恋人 
がで きたり、 二 キビが 治る といわれる 
「幸福の ペン ダン 卜」 を 購入した が、 し 
ばら く して 電話で、 ""おめでとう ござい 
ます。 あなた は 全国 1 万人の 中から S 
ばれました」 などと ぃラ 幸せな 電話が 
来て、 高い 英会話 教材 を かわされそう 
になった ぞ。 （福 岡 • 李 香 蘭） 

そラ か。 わたし は その アル バイ 卜 を 
やって いた。 

暴ラ ちの 猫 は 外に 遊びに いくたび にな 
にか 家に 持って 帰って くる (虫な ど )。 
そして おもむろに 殺して しま ラ。 ああ 
…… 南無 …… 。 （山 口 • 亀田大 介） 

猫 を 飼って いる バボ様 だが、 そうい 
… ' '： ら枕 もとに 鳥 C 



つて 驚いた ことがある。 シーツに 血痕 
までつ いていた ぞ。 ところで 南無と い 
えば 「お 手 手の しわと しわ を 合わせて 
幸せ」 の あの 子 はいまい くつに なった 
の だろ ラか。 

参 このまえ 体育祭の 予行 練習 をしたら 
曰 焼け をした。 それ はいいが 八チ マキ 
の 部分 だけ 白く 残って しまった。 テレ 
力より 日焼け止め をく ださい。 

(愛媛 ■ 国政 朝 良） 
そんなお まえに テレカ を さしあげよ 
う。 で こに はいつ も八チ マキの 絵 を か 
いて、 いかにもして いるよう に 見せて 
おくの だ。 

參小林 亜星と サム • 八ン • キン ポーと 

山 下 清と 中 谷 (商大 高 3 年 4 組) は 似て 
いる。 （大阪 • 本 村 和彦） 

藤 田 まことに 似た 女 を 知ってい るが 
編集部の 村 山と いう 若者 はネギ に似て 
いる。 锡 田と ぃラ 若年寄り はダ チョウ 
倶楽部の 小さい の に似てい るそう だが。 
ところで、 このごろ 死にたい 気分の 
わたし だが、 こんな わたしに すこし は 
やさしい ことば を かけて は どろ だ。 で 
. (バボ ） 



が. 



U ノ 5、 舌 一 SK: 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の ような 投？^ つてい ます。 しめ 切りな し。 ®^ で、 学校で、 自宅で、 テレビの なかで .：：. 偶然 見つけた 「おもしろい こと」。 国籍-性 別-ジャンル を 問わず。 ふ 「バ ポ」 係まで。 $ 

ジ： J^J^ 楽しい 絵から、 気絶す る ほど 霞な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち！？^ させる ハガ キア— ト。 ルヌ ミヤ マ」 係まで。 @s、 古典 を 問わず、 イラスト による 各 i び 技 または 81SH 「イラスト 匿」 係まで。 ®ff 思議 i-q 

？ fo，」A*' は =;> 「バポ の 人生 相談」 係まで。 【特典】 G® はとく に 功 欲の あった ハガキ に、 $ は 採 § 貪に M ファン テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒^ fesi 区 i4-^-7, i M「MSX, FAN 觀 部-おはこん」 係まで。 



野 . ちくた けル長 の メ - 1 ュ 1 は なかなか へ ル シ I た とう 

いう 形態で 出て きたの か 見当 もっかな いが、 みなの 健康の ため、 栄養 バ 

ランス を 熟考した 上で 1 でつな つたの だろう。 ゆめ ゆめ 残さぬ ように (ノ) 



OS • 井上 iDH- 修飾語 を 使い果たした のか。 やはり バスの フロント 

に 「かば かば 白樺 ッァ ー ご I 行 様」 と 害いて あるんだ ろうか。 「えば えば 

苗 場」 とか 「まんまん 万 座」 とかい くらで もで きそ ー だ (ノ) 



層 



バブル 崩壊の あお 
り を 受け (たか ど 
ラ か は 知 ら な い 
が） 、しばらく 1 ぺ 
ージ 体制で お送り 
する ことにな つた。 
ゲーム 'ミュージック' アンド' ビデオ とにかく、 ガン 

八./ 評： 高 田 陽 



12/24 フ アル コム スペシャル BOX'M 



スーパー ダ ライア ス II- 

PC エンジン ワールド- 



◦ □ 一 RO[Vf 版の サウンド を、 バー 
チャル • サウンド * システム を 使用し 
て 収録した アルバム。 全] 6 曲。 






MEC ァぺ ニュ一 


媒 体 


CO 




NAC し- 賺 


価 ^ 


2800 円 （税込） 


m 考 


ヴァ一 チャル サゥ 
ンド 



いよいよ 年末の 風物詩、 フ アル コム スペシャル B〇 
X の 季節が やって きた。 4 枚 組と ボリューム 感 はたつ 
/3^りで、 その内 IR は 通好み。 なにしろ、 ディスク ① 〜③ 
の いずれもが 初の オリジナル • サン 卜ラ化 作品な の だ 
(① 口一 ドモ ナーク S アドバンスド * ロード モナ一 ク Z 
© ブラン ディッシュ.' ぽっ ふる メイル)。 また、 「ィ 
—ス Wj ゾ 風の 伝説 ザナ ドウ」 といった 新作 を アレンジ 
した ディスク @ も 見逃せない。 米 光亮 氏 +lJ. □. K. 
による アレンジで、 八ィ' スピード だったり、 たお や 
かだった りと 曲調に メリ 八リが ある。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-90I2〜15 


価 格 


6380 円 (税込） 


備 考 





お U 丄 ra 



12/24 コナ オール スター ズ 1993 



今年度 版の コ ナミ • オール スター ズは、 イン 夕ビュ 
一 や D.J. スタイルの 進行な ど、 会話が ふんだんに 織り 
こまれて いるせ いか、 全体の 雰囲気が とても フレンド 
リー。 音楽 だけが 流れ 続ける 普段の アルバムと は 一味 
違う 魅力が ある。 ファン は 矩形 
波 倶楽部の 古川 S 森 本 ペアの ボ 
一 カル 曲に 注目す るかち 知れな 
いが、 マニアの 目はコ ナミ 宣伝 
の 早 坂 g 砂 井 ペアの ボーカル 曲 
に 注がれる ことだろう。 早 坂 &砂井 





キング レコード 


媒 体 


CD 


品 番 


KiCA-SOie—lS 


偭 格 


5200 円 （稅 込） 


備 考 


1333 年 スナッチ ヤー 力 
レン ダ一、 タケイ" くん 
ステッカ~^^ 




,12/21 信 長の 野望 • 覇王伝 



同名 新作の 信長シ リ ーズ第 5 弾の サ 
ゥン ドウ エア。 作 • 編曲 はおな じみ 菅 
野よう 子 氏。 和楽器 を 中心に 構成。 






光栄 


m 体 


CD 




KECH-I033 


価 格 


2900 円 （校 込） 


備 考 





魂の 門 ~ ダンテ 「神曲」 より ~ 



同名の 新作 アクション • アド ベンチ 

7 —の 光宋 サウンド ウェア。 詩人 ダン 
F の 「神曲」 地獄 編の 世界 を苣 楽で。 






光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH - 1025 


価 格 


2300 円 (税込） 


備 考 





CD ドラマ' コレクション ズ:' 三國 志. - 

三、 菌 i 孟徳之 巻 〜鳳 舞、 闇 世 を 貫く〜 



野心に 満ちた 青年 将校、 曹操^ 徳。 
戦い、 出世、 出会い、 訣別 …… 波乱の 
ときを 経て、 彼 は劉備 との 対決へ。 






光栄 


媒 体 


CD 


品 番 


KECH-I034 


価 格 


3300 円 (税込） 


m 考 


8OTCD と ブックレット 
付 



iP/Pi CD ドラマ ■〕 レク i>3 ンズ '3 志。 . 
<r_^ 四. if 亮孔胡 之 巻' n 〜飛 龍、 翠風を 招 ふ〜 



長 坂 橋の 戦て' 劉備 軍が 曹 操の 追撃 を 
断った 直後、 軍師 • 諸 葛亮は 呉の 孫 権 
を曹 操と 戦わせる ため 単身 江 乗へ 赴く。 






光栄 


媒 体 


CD 




KECH-1D35 


価 格 


3300 円 （税込） 


備 考 


SonCD と ブックレット 
付 . 



i 嵐に なれ/山 本淳ー 

C/W カラオケ バージョン 



光 GENJI の 山本淳 一さん の 歌う RYU のテ 
- マ 曲。 同時 発売の アルバム、 「熱唱// ス卜リ 
-卜フ アイ 夕 一 iij からの シングル * カツ 卜。 






ポニ 一キヤ 二 オン 


媒 体 


シン グゾレ CD 




PCDB-00003 


価 格 


800 円 (税込） 


m 考 







； 熱唱〃 ス卜 リー 卜 ファイター ir 
/CAPCOM 



12 人の キャラクタ"! 人 1 人の ィメー 
ジ曲 を、 は 人の 有名人が 歌い あげた ァ 
ルバ 厶。 歌い手の 人た ちが スゴィ …一 。 






ポ 二一 キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-00I03 


価 格 


3000 円 （は 込） 


備 考 


33 年度 版ス ト 11 力" 
レン ダー， 山 本 Z 
宮前 ポスタ一 付 



： 夢への ポジション/ 宮 前真樹 

C/W カラオケ バ一 ジョン 



CoCo の宮 前真樹 さんの 歌ラ舂 顧の テーマ 
曲。 上の シングル 同様、 同時 発売の ス卜 n ボー 
カル • アルバムからの シングル * カツ 卜。 






>| 


媒 体 


シン グ J レ CD 




PCDB-00004 


価 格 


800 円 (税込） 


備 考 







、is!/i 6 重 装 機 兵 ヴァル ゲン.! 



NCS の ス一フ アミ 版 口 ポッ卜 • ァ 
クシ ヨンの CD 化。 シン セ • アレンジ 
3 曲 +MICII アレンジ 14 曲 収録。 






東芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-686I 


価 格 


2500 円 (税込） 


備 考 





： エルフ' 

ヘス 卜 キャラ ク 夕ース 2 



ドラゴン ナイ 卜 2 など、 人気 作品 
の CG 集。 デジ ャの 画像に 声優さん 
が 声 を 当てた ものな ど 新しい 試み も。 





NEC アベニュー 


媒 体 


ビデオ 


LD 




NAVL-I0OI5 


NALL- 10029 


価 格 


各: 800 円 (腦 


各 《800 円 


« 考 


60 分 カラ一， ビデ オノ Hi — n 
ス r レオ， LD/ ステレオ CAV 



交饗曲 シン セ 組曲 

「46 億 年 物語 J 



すぎ やま • こラ いち 氏が 作曲 を 手が 
けた スーフ アミ 版 アクションの、 シン 
セ サイ ザ • アレンジ • アルバム。 






アポ ロン 


媒 体 


CO 




APCG-4030 


価 格 


2800 円 （税込） 


備 考 







； ィース 天空の 神殿 〜ァ ドル 
= クリスティンの 冒険 ~ 第 1 巷 



天空の 国 「ィー ス」。 失われた 楽園 
を 舞台に、 ァ ドルの 冒険が 今 始まる。 

OVA 全 4 巻 シリーズの 第 1 巻。 






キング レコード 


媒 体 


ビデオ （1/21) 


LD 




l<IVA-i56 


KILA-50 


価 格 


i 画 円剛 


各 5800 円 (Ka) 


m 考 


3 分力 ラー、 ビデオ/ Hi— Fi ステ 
レオ， LD/ ステレオ 





je/m 組曲 ウイザード リイ V 



羽田 健 太郎氏 作曲に よる、 ス ーファ 
ミ版 RPG の アルバム 化。 全曲、 シン 
セ サイ ザに よる アレンジ となって いる。 






アポ ロン 


媒 体 


CD 


aa 番 


APCG-a031 


m 格 


2800 円 （税込） 


m 考 





好評の 前 作に 続き、 ドラマと アレン 
ジ曲を 収録した ス卜 II の バラ エティ • 

アルバム。 舂麗の D.J. など も 収録。 






東芝 EMI 


媒 体 


CD 




TOCT-6802 


■i 格 


30D0 円 （税込） 


-1 考 


初画予 特典/うるし g 
智志 描きお ろし B 2 春 
魔 オリジナル' ポスター 
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ケー卜 
キ より 



• そんなお まえに 名言 を 残そう ああ …… もうす ぐ g^g^ だ あ一./ このまま では 受かりつ こない。 いったい どう したら いいんだ あ一./ 
バボ さん。 （^^川* YOPP Y)=o わかった。 嫩' ナに 受かりつ こなさそう なお まえに （そこまで 害いて ない が) すばらしい 勇^ を 与える一 言 を 残して やろ 
う。 しかし、 あまりにす ばらしす ぎて あと 50^ は 残りそう なので、 わたし か んて 力、 ら 「知って るつ もり jT^ いてく n„ こぶ^ P<7>a さん も 泣く そ'。 (バ) 



9 ^ iBiis^ ( 1 2s 情報 号 採用 者 対象 者 分より) , 



下に 紹介し C いるの は， 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 はに 月 情報, のた め 

に 9 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際の 掲 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 i 



ファン タム 



鲁 4!： 海道 

ブロック ホール その他に 3)/ 今 村秀樹 
スタントマンの 無 UE な It て 他① /石 下昌宏 
サ 一キット S 他 CD/l^ 原崇行 
N.FORD 杯 クイズ 選 手 権 他 (1)/ 野 ロ義夫 
參 森 県 

JUMP BALL 他 CD/ 村 林 tl 
• 宮城県 

STEAL CHAMPION/ 阿部 俊 一郎 
fWWDOW/ 八重 裡邦雄 

KING CITY/ 阿部 鉄 平 

SHOOTING STARIl/E+jB.— H 
參 群馬県 

CHECK/ 他 Q)/ 吉田^ 
ばくだん 他 ②/ 吉 田大祐 
しんぽの Wall Color/ 小 * 憤 吾 
• if 玉 県 

ノイス' キャラクター/横 堀 君 夫 
• 東京都 

タイ ホ DA./ 



MAKE FLOWEf?/ 大 川原 宏志 
A-B BATTLE/ 坂上彰 
Egg Roi}bers/ 長 野 誠 
參新; § 県 

KNOCK// 水 澤稱栄 
• 石 川 

POPS/ 偯広明 

基地？: 守れ fSliV 東 田； き 幸 



氷 をつ くろう 他 (る/北 川航 
• 愛知県 

MSX-WATCH ver.5/ 上田 睦 
• 三 黄 県 

BENDBENT/ 界 外年応 
アルファ ペットが 飛んだ 日/ S 島圭一 
アルファ ペット 推理 ゲーム 他 0)/ 竹 越裕司 
I だ/ みんな も マウスで 遊ぼう// 大西 良一 
參大 BS 府 

I B _?.(3 5.0 ガ 色 同時 表示/玉 赛尊 
ひで 一! £/ 山 添博史 
一 K 打/干 場裕昭 
パネル パト ル 他① /矢 野莫士 
SWIMMER. 改 他 (D/ 北 川 S 和 
NAWA8AL1 他の/描 井 周一 
イカの なわばり SS 争 他 ® /安 速 一晃 
E) (— Gravity/ 斉 麵友昭 
計算 ファイター/花畑 次郎 
S-FIGHTER'/ 拓植正 俊 
圩余 曲折/今 井 啓 明 

镶兵庫 m 

まあす ご/肥 爪繁之 
攀奈 良!!！ 

CPU-CHANGER2/ 池 永勝芳 
• 広 も 県 

OVER THE HORIZON 

迷路 他 dv 出口 智秀 

きい わめ ョ./ /田 室 勝 哉 
鲁愛暖 県 

恐佈の 水泳 教室/清水 圭介 
知 県 

てんて こ マウス/岡 林大 
参 熊本県 

TEMIMU/K 田祐介 
(整理 日 9 月 II 日） 



AV フォーラム 



き 秋 田 jf( 

目の つけどころ/ほ iST 
鲁 宮城県 
バン グラ イダ一 
鲁描 A 県 

A-T' ブッチャー 他 ©/ 小 笠 原和 裕 

攀 ifl 玉 県 

ほういち/原 田敏蜂 

SUMMER HAS GONE/ 佐々 木聖司 

しゃ ぼんだ ま/黒 岩 憤 吾 

參千葉 « 

筋肉 他 ®/ 寺 分 敉至 
落石 他 ②/ 守 田圭介 
暑 東京都 

秋の 花火 他 ©/fflS 英明 

NAM IDA/ 池 田雅俊 



咩奈川 県 



他 ③/ 靑山 * 

中 S 根さん/保 科 正 行 

秦 新-; S 県 

夕日の 中の ドラエ モン 他 ®/ 海老 具 

ヘリコプター 他 ©/ 中村英 at 

車の ■■'/ 岩崎聖 
參畏 ff 県 

あらしが くると 二/板 倉 勝 宏 
き 愛知県 

こけち やい ました 阿知波 Sfg 
搴三畫 県 

大西 良一 
ちきゅう te®/ 界外 年お 
鲁滋) C 県 

本当の バーコ一 。そして …… 他① /塚 本 S 
參 京都 fff 
反射/ «堂 貴弘 
« 地 W ' 



ちょっと そってみ て 下さい.. 



恐怖の 鴛 /向井 裕 

Mr. ポポ /中 野大箱 



他③ /岡 本 治 



他 ® /玉 寄 尊 



かくだいしょう/ 吉田 光利 
參 広島県 

マグネット ポール/藤 岡智治 
あんた、 びん (まう？ 



他 ov 岡林大 



參 鹿児島県 

未来の 手術の 跡/川 添隆志 

(整理 日 9 月 16 日） 



FM 音楽 館 



參 北海道 . 

TRIGON「Faraway /小川 啓 

水滸伝 天命の 罾ぃ 「好; II、 街 を ゆく」/ S 井秀樹 

ムーン マット-ネス 他 ©/ 平野 正 和 

參 青森県 

MADDRAMS 他 [| ゾ後村 寿 明 
暑 岩手県 

お祭り/小 林 尚 



グラディウス lll「ln the wine 
• 福島県 

きまぐれ オレンジ if OF SUMMER SiDEj ftS/gl^ 浩幸 

• な诚俱 

なんだ こり や 他 ® /小 林 彦 

ソ一 サリ アン 「エンディング I 」/ 本 馬 幹 子 

參 群^県 

血 5 の 魔 他 ® /柄 沢 和 明 
Out of sight/ 石 ffiiS 
•i 奇玉県 

運命との 11 い/長 沢善昭 
• 東京都 

スペース ハリア— rwAIN THEMEj 他① /中 園 g 和 
ifi 化師の スイング/板 垣 直 哉 
グラディウス"" STAGESj/ra 辻 孝 文 
ィース rFifst step toward warsj ffll'/ 伊東^ 夫 
• 神奈川県 

IS 道 4^ 語 I - 2 — 3 「TRY OUT」/ 指 田博史 
參新 g 県 

ソー サリ アン 「天の 神々 たち' コンパ ッ トシ 一ン J 他 (D/ 速 SiEffi 
拿權 井 県 

BARADUKE 他 (D/ 谷 □ 洋一 
參 岐阜県 

働き 逢の 8i り 他 OV 川 村昌史 

GOLFING GREATS 「ランキング」 他③ /描 本昌弘 

秦三 S 堪 

コンドル は 飛んで 行く/ 大西 良一 
JELHIME 他 ® /小 林 由 幸 
鲁 京都府 

ス 一パ一 魂 斗 ほ！ "Hotter than hellj 他 CD/ 羽 尾 健 
鲁 大阪府 

三國志 f "婚姻」/ 干 場裕昭 
Barbarian 他 ® /福 井 英晃 
參 兵庫県 

ウォー □ イト TTheme of warroid」 /阿見 健 生 
• 奈良県 

ィ一ス rRest In Peace』 他 ®/S 尻 武史 

參和敏 山 m 

サウンド' 才ブ， サイレンス 他 ①/ 内 田 新 哉 
鲁広 JS^ 県 

奇妙 不知の 幻想/出口 智秀 
• や ほ 県 

ス— パーマ リ才 r 水中 BGMj/ 野 首 n 隆 
•；« 知 県 

機械の «械 による « 械の ための マーチ/岡 林大 
• 長崎県 

LAST CHWSTMAS/ 平 間佳英 
肇 鹿児島県 

GB ドラキ ユラ 伝 1S「REVENG」 他 ® /荒 瀬 孝 志 
(選考 曰 9 月 17 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



☆ イラスト 部門 
參 北海 道 

女 《士 他 CD/ft 津貴広 

グラフ サ ウルスが ほしい CD 他 (！)/ 鈴木充 
むう つ/中 野浩司 
• 福島県 

ど、 どうか 願い を …… 他 ®/*ia 川 千 ft 
參 茨城県 
じがぞう/志 村圭介 
参 群馬県 

夏の 思い出/入湯 さ 
•15 玉 県 

幻想一 山/塩田一 市 
ジョージ 'ハリソン/秋 山英司 
早 秋と 少年/;" W 水一 SI 

ffi 生/相 田一 樹 

VOGUEING OF FANTASY/ 山 崎 聖 * 
• 千葉県 

秋 っぽい 他 ® /三 留貴史 

參 東京都 

息 at 下/高 ffi 正 人 

おろかな にんげんめ 他 0)/ 斉 《大« 
「11 後まで 描け よ/」 と ウイザード 宮入円 

ドライバ 一は 仮免 他① /SSi»j いづみ 
KEY/ 古川 « 太郎 
暴 神奈川県 



劉 俄〜 冬〜/ 川上 圭 一 
廖長野 » 

異 世界の 少女/田 口 3 
ウンディーネ 他① /1 
どうしょ うか- 
無題 他 ®/ 小 4 
りんごの 木/藤 森幸襄 
肇 S 山 県 

さあ、 とんちで 切り抜けろ// 宮本哲 也 
• 福井県 

別莊 にて/毛 利 ft 之 
攀岐隼 県 

何者 だつ ノ /立 川秀樹 
• 静岡県 

ナイス ピエール/西 村 雄 野 
鲁 愛知県 

Guitar Boy 他の /辻 萬 志 

D 忘れ もの/森 哲夫 
， screen 1/ 福 井 周一 
Office Lady/ 千 練 佳 
SKY/R] 未知 
参 岡山県 

GOKU 他② / 定岡 
Memories 他 (D/ 川 崎- g 文 
Painting 〜異国の 少女〜/ 大内孝 之 



風の 谷の ナウ シカ 他 CD/ 澤田秀 I 
り びんぐ ゲームより、 いずみち やん 
參 長崎県 

海? 陸？ 他 ®/ 北 原莫ニ 

戦え/ 戦士 タイ タン/七 條直樹 

參?! I 本 県 

FILES 他 ②/ 宮崎翔 
参 宮崎県 

S の 創造者 他 ®/ 米 良宏幸 
TEARS • 天の 涙 ソ石那 田 光二 

-ン 紙芝居 部門 



サヌの 日記〜 サヌ との 出会い〜/ 村 上 周 太 

W ぬりえ 部門 

參 茨城県 

ぬりえ/坪 井敏明 

• 千 葉) R 

美女/杉 岡 伸 作 

不良/菊 池 建 比 古 

• 東京都 

ぼうけんしゃ/小 林朋広 
暑 神 奈川堪 

おおかみと 赤 (fl 子ち やん/ 吉田直 子 
攀長野 « 

無題/小 林 St— 



むだい/ 宗本 K 太郎 
• 兵 

おおかみ つか 1_ ゾ 曰 上 和 也 
参宮 崎乘 

森の 中で …… /石 那田 光二 

(整理 日 3 月 3 日） 



ゲーム 制作 講座 



人 M まるごと 改造 ミ式験 他 ©/ 井ノ川 頹= 
(整理 日 9 月 14 ョ） 



スーパー 付録 ディスク 



亡 MSXView 
新 MSX/ 安立 浩 
な MIDI 用 演奏 データ 
參 神奈川県 
CHASER/ 皆 川 忠信 
秦広 £^ 県 

Ys' See You Again」/ 竹 内善浩 
. マ- 'f そのほか 
鲁茨成 県 

' r ス一バ 一上海 ドラゴン ズ アイ J レイアウト デ―タ /成 S 键一 
搴千葉 1R 

10 の エンディングが 見れ るブ リメの デ一 夕/田 ロ年克 
「THINFATj セーブ データ/鈴 木 道 隆 
• 富山県 

S— FIGHTER.TR/ 岡 田弘己 
鲁 愛知県 

r S • S • T 」 マウス バ一 ジョン/ S 浦 元 S 



PSG でお しゃべり Ver.l .25/ 津国真 司 
參 広島県 

ねこ バレ一' （ダッシュ）/ 闭田浩 二 

» 字 ROM なしで テキスト データ を统 む,/ 芳野 亜樹 

(整理 日 9 月 14 日） 



キャンペーン 版 大戦 賠 マップ コンテ ス卜 



鲁 北海道 

RED BEAB2 他 ®/ 柳 沢 和浩 
マップ エディタ/増 井 雄一 郎 
參靑森 県 

OLYMPIC'92 他② /小 沢逮 郎 
• 宫城乘 

Germans Migration/ffi 引 要 平 
We love マイクロ キャビン/茂 泉 耕 司 
離れ 小島の 戦い/斎 藤 f 言 仁 
攀描 Jft 県 

二 ホン レツ トウ/小 沼 良 H 



Battle wybern 他 t^;/ 赤 間 孝 
• 茨城県 

FALCON HEAD/ 平 井 健 
COLONEY/ 山城 正祥 
Petit lie/ 水 iff 功 
参 群馬県 

ロイヤル バトル 他！)/ 野村昌 理 
• t 奇玉県 

SAN GOKIU SHI 他 ©/ 宮崎幸 雄 
Sea Battle 他 ほ)/ 与 那国良 成 
ニュ -トンの; 去 則/ ffi 井勝洋 
PRACTICE 他③ /餅 伸 之 
• 千葉県 

Mazeland 他 ②/ 鈴 木道隆 

ディスク シールでの IS い 他 ④/ 守 田圭介 

SHIMIZU WARS/ 木 村英人 

VS ISLAND 他め/ 片岡忠 則 

Sexal Battle 他(1)/横山政3^ 

ESCAPE CLAUSE 他 ®/ 家 田貴弘 

鲁巧~ ^都 

みつりんの たたかい/水口 直 希 

FOUR SURVIVE/ 尾 張? J 

FOUR ROMANCE 他 の/ 福 山竜吉 

マップ エディタ/鈴 木考人 

TWIN LAND 他': S)/ 丸 山 BS- 

鲁 神奈川県 

ストーン フ アイ ティング 他 (!)/ 描 井信 之 
晴蜍ょ 止まれ feiD/ 鈴 木大輔 
Forresc City 他 ②/ ェ 藤哲朗 
ISLAND 他 ®/ 平？ 
MSX-FAN 他 ©/ 今 坂 光太 
SMALL ISLANDS 他 @/ 伊理 栄記 

日本 列 ft ウォー 他② /猪 飼一 宣 
アジア 他 ©/ 中 野浩正 
参 新潟県 

ATLANTIC WARS 他 ®/'I、 泉 正 人 
• 石 川 it 

David's Star 他 ('2)/ 木戸 俊 光 
參 愛知県 

Bering の S 他① /長 尾勝将 
ラージ：！: スト' トライアングル 他の/平野 努 
CHINA WARS 他 ®/fa 田慈郎 
タ ニノ タタ カイ 1 他 ® /小 栗 守 S 
Silent Lakes 他 ®/ 佐 生貴宽 



ポル コの 島/森 津正臣 

War of Nariah 他② /森 川和宏 

an WLET/ 上 坪 Ut— 

World War ③ / 圆 越広嗣 

TRICK OF BASKET 他 ®Z 加 B 伸 二 

參兵/ lis 

In the twilight 他の /JE 萬 J? 
OKEHAZAMA'S WAR 他 CD/ 松 下 恵 
ISIGAKI ISLAND/ 九 太 P£ 
なまえがない よ/南 功治 
Crowded Area 他 ®/ 柳 田弘志 
SEA-MOON 他② /佐々 木 宗一郎 
めいろ 他 ® /中 村 淳 
参 岡 山 

VEREMINA— BATTLE/ 矢 谷泰之 
DOUGHNUT WORLD 他 ©/ 松 根大輔 
♦ 広島県 

Battle of the canal 他 ①/ 山川 健 太郎 
へへ への もんじょえ いえんに/寺 本博久 
Hexagon Area 他 CD/J*^ 罔 淳 
マップ エディタ/江 崎 大介 
肇山ロ g 

小さな 国 他① /上 ff 拓朗 
MSX'FAN/ 上野 洋平 
鲁 香川県 

ノ （トル デルタ/安藤信之 
WERGDC POL/ 土并勉 
• g 嬡県 

不; ¥ 都市 他 ⑦/ 平 井浩ニ 
知 県 

WORLD WAR3 他'： p/ 和 田太郎 



さんごくし' 9 2 
南の A の カメ カメ ハ 他 (D/ 奥雍貴 
参 長崎県 

あと *ざ' うみ/平 間佳英 
參宮 1^ 県 

THE SOUTH SEA ISLAND/iSffi 弘士 



亍105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 1\/15ズ，「八1\1編集部「〇〇」係 



きすべ ての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 00 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は一 切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァに 帰属す るち のと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どい たちのが 掲戰の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 

















す 

ベ 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 



□□□-□[ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



曰 



199 年 



月 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いい 元 



曰 

年 月頃"！ 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 〔雑 1* 名 年月 号 ページ] 

[書籍 名 'CD 名 コ 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



1 
す 
る 
人 
は 
応 
募 
用 
紙 
を 



1 

枚 

に 

2 



使 

用 

し 

< 
だ 
さ 
1\ 



いいえ 



S 



®(FM 音楽 館に 投稱の 方の み） 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
II 作曲者 コ [敏手 . 演奏者 



⑤ (CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 
匸ツ— ル名 ] [screen 

[ロー ドの 方法 



作品 コメン 卜 



例 ： ファン ダム の- 
の 応募 は m— ② 



□-〇 



Q] ファン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ®D 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック 
[3 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 
H] 紙芝居 S 動画 教室 
[1] その他 （ 



③ 一般の 楽曲） 



に 
ち 
れ 
な 

記 
入 
し 



[使用 機種 名 
[ファイル 名 



= 「投稿 あり がとう」 掲載 時 は 本名の みと します。 



氏 
名 



リ ガナ 



( ) 歳 
男. 女 



投稿 ジャンル 作品 名 



ペンネ I ム 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は 「ファン ダム」 で。 苜楽は 音楽 館」。 エスプリ のきいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム」。 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ n まほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜」。 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
^場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に m を 持つ 人た ちへの' ft^ 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取り上げる 
ことので きる アマチュア によ る 自作 プロ グラ 
ムを 募集して いる。 

原 JJj として、 ゲームに かぎらず、 家 計5^ な 
どの 実用 プログラム、 見て 楽しむ だけの デモ 
6^ 乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
I 、通ね ら L 、の プロ グラ 厶な ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コ一 ナーを 作って でも 掲載し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 
えず ま してみ て ほしい。 
★ 募 嫌 化 ^^试 

現在、 m する う えで c7Mi!i: 的な an と して、 
次の 4 つの I を 用意して いる。 また、 

以下の いずれも、 ^l:^:c7)fc^«EIC^)^;-^ 

付した テープ または ディスク C7)t 彌 にかぎ る。 

(a) I 画 an 

創刊号] "^t^ ずっと 続いて いる 由緒 ある an で、 
その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 （《 I ) のな 力、 に 収まる プロ グラム。 この 制 
$ ^なかで どんな 二 と がで き るかに チヤ レ ン 
ジ する^ を m する。 

I I il® と は、 SCREEN ： WIDTH4(K0 
M モー ドで24^^ (!t^的な行)以内のニ と。 
空行 (前の 行が 4 晰 目まで 文字 力、' 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「0k」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 24^ラのプログラム 
は、 じつ さし、 に は スクロールして しまう ので 
プロ グラ ム:^ を き れいに 表示す る 二 と 
はでき なし、。 

【％m さ 式】 プログラム リ ス 卜の; *|<舒曷 載と プ 
ログラ厶^^を主体とする。 企画に よって は、 
ィぉ录 ディスク にあえて liJ^i ましない こと も あり 
うる。 

(bH さ 部門 

BAS にリ ス トの 形で 掲載 可能な プロ グラム 全 
般（ I 画面 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 
ラ ムの 長さな ど細かな^！^は定めなし 、が、 リ 
スト を 多く の 人に 見て もらう こと を g に し 
た プログラミング を 望む。 

l^m^^imii として、 プロ グラム リストの 
^'ま 易 載と プロ グラム ィ せま ディ スク 
1^ ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト す itfe を 雀 する こ とも ありうる。 

D は Disk の D 。グラフ ィ ックフ アイ JU^ マシン 

語 ファイル を 呼び出す など、 bask: リストの 形 

では 掲載 柯 能で、 かつ "(お IT イス クに 4Si 录可 
能な 作品 CE 縮フ ァ ィルの 形式 を 含む）。 
【^^式】 4 色 ページでの 紹介と、 "Ml ま ディ 
スク imi^ 2 色 ページで は ファや l/^fiJt など 
のかん たんな 胃 を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 ^»£^^に；?1ぉ£^11で大き く 
とりあげる こと も ありうる。 



. アニメに 挑戦した 人 は 「紙芝居 S 動画 教室」。 作品が できあがったら、 下記の 応募 要 
項 を 熟読して 編集部まで 送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



(d) ツーリ bgfsn 

ゲーム 以外 <7) 実用的な プロ グラム。 
と は、 ここで は 「なに か をす るた めに ィ 吏う 
としての プロ グラ 厶 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュージック エディ 夕 はもと より、 家計 
簿プ □ グラム、 成 糠^ 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 形式 1 新 コーナ一 「ツール/」 で 使い方 

など を 紹介し、 ィ"^^|ディスクに451|0 

(e レン セクション 部門 

(aWd)c7X 、ずれに も 収まらな いと 思える 作品 



【^形式】 作品の 内容に 応じて キ g • ijJ^ 录の 
形 を 考える。 

(Dj;;^ 項 を 記入した 応募用紙 (何枚で も コ 
ピー 可)。 I つの ディスク （テ一 ブ) に 複数の 
作品 を 入れて 応募す る^ は、 作品 I つに 付 
き 紙 I 枚 を;' 默 tr る こと （この 、以 
下の a? 頁 も 作品 ごと に 分ける） 
(Dmsit?) 紹介、 遊 ひ":^' 使い方に ついて く わし 
くわ かりやす く 鲁ぃナ 紙 (形式、 観 ま 自由） 
③ プログラムの 胃（效 2) 
dx 乍 品の-魁 解法 （《3) 

※？ プログラムの 皿 は、 f 吏 用 変数、 スプ 

ライ ト およ ひ' ハ "ターン 定義 キャラクタ {7){^ 
VRAMiTM 吏 用 号 順の プロ グラ 

ム マシン 語 m と メモリ マップな ど。 
不+^ な:^ は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい m を 求める こと も ある 



糸 3 RPG な どは^ 咯マ つ 

シ ョ ン ゲーム はデー ター II、 科学 も の は 
Jii^. 公式な ど 
★SKS にあたっての 

'応^ (in を 封筒の 表に 赤て "fl 月 さらに 「フ 
口 ッ ピ一 ディ ス ク （テープ) 在中」 ヒッ折 厳 

禁 J の 文字 も 赤で 記 

'ディスク （テープ) は郵 中で fiSf 員し ない 
ように ダン ポー 14 氏な どで 包む 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 
るので、 かならず バックアップ をと つてお く 
二と。 

★ 採用 

採用 さ れた 作品 CTM"^ に は、 コメント を 求め、 
掲載 後、 す ilM およ Ll^ 胶の 謝礼 (内容, 禾 
に応じて I 万円〜 5 万円。 キ繊 号カ號 され 

た 翌月 始め ごろ に m し 、 ） を jtM。 ムック な ど 

で m 曷 された:^ は、 ^：^：のす€*^,と；^£；^の 
^ 曷謝ネ し を iiM。 また、 市販 ソフト 化な どの 
Jt^ は、 別 1 
★ 2 つの ^1§：» I 
• ちえ 熱 請 人 貪） 

その 4 ^ ( I 月 号〜 3 月 号、 4 月 6 月 号 
など、 3 力、 月 単位) で、 ファン ダムに キ腊 場し 
た のなかから 《^部自 により I 人 を 選 
び、 ちえ 熱 貧 (赏金 3 万円） を 授与。 作品 その 

ものよりも、 自身の 可 有き I 生 を m 

•T 瞻 (作品 赏） 

そ£7>^^ ( 4 月 9 月 号、 1 0月 "^翌年 3 月 
号) に 4Si まされた 作品の な 力、 から I つ を 選び、 
その 作者に T I M 貪 （5 万円） を 授与。 I 



M 音楽 館 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



F M 音源 （MSX— musk:) を 使用した プロ 
グラム 作 BAS に プ^ グラムに かぎる。 テ一 

プ、 または ディスクて 寸 のこと。 

曲 は オリジナル か"^ ましい が、 ゲ一 厶ミュ 
ージ ック、 1 曲 も 可 (ただし、 細 の 

r'mx\ ^^さ 式 を 制限され たり、 採用で き 
ない 場合 も ある） 

(E>£^^ 頁 を i£A した 応募 用》 m 同時 応 
^it^ は、 作品 ごと に 応^ 紙 I 枚 （コ ピー 

可） を 使用す る こと 



(Df 乍 品に 関す る コメント （用紙 は 自 由 ） 
装に あたっての l&'i 意 

,「FIVt^ 楽 館」 と 封筒の 表に 赤 Tfl 月 I 己 さらに 

「フロッピ一 ディスク （テ一 プ) 在中」 「 ニ ッ 折 

厳禁」 の 文字 も 赤で idAo 

'ディ スク （テ_プ)は郵^^中で^©員しなぃ 

よ う に ダン ポーリ レ紙 など む 

★ 採用 

mm とま 1^ の 謝礼 (才 リ ジナル 曲 か、 ゲーム 

ミ ユー ジ ッ ク • ~g ま 曲 か 頁に じ やっかんの 
違い あり ）。 



オーラ ム 



エスプリ のきいた 才 リ ジナル プロ グラム。 

FM^;^ 吏 用の もの も 可。 

^^長が 出 Si^ くわしく は AV フォーラム 
「お 題」 を 割 g された し。 

• 自由 sisn 
題材 は 目 由。 センスの 見せ どころ。 
の般 

(Dim - 郵便番号 ♦ 氏名 - 年令 0^) - 觀 
番号 

② タイトル 

(D プロ グラ 厶 を 作成した と き に ## に し た 本 
や 、などの 名前 や" §^、 出版社 名 



々垂 15 送に あたっての 諸—;; t 意 

29：^ズ29^^以内の短し、作品は、 ハガキ でも 
受けつ ける。 ただし、 その 場合、 29^ 詰め、 

ォ豫号 を 赤で 書 く 力 魂て ig む。 その他の 長 、 
もの はなるべく ディスクが テープて 寸 ss^ する 
こと。 

採用 M 員に は掲 fJIfe を 寸。 称^ 渡 を . 

とってお り、 3I1B 采 用され ると M ファンの テ 
レカ、 5 回て" 望の ソフ ト （ただし 定価で I 万 
円 以内） が 授与され る。 また、 毎月、 光る I 本 
に 記念品 を プレゼント。 くわしく は の 下 
麟 「特典」 を輒 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG コン 
テスト。 an は イラストと ぬり 絵の 2 つ。 得 

意な ほうに 応 幕して ほしし、。 どちらの asn も 
作品 ごとに タイ トル をつ ける 二と。 作品の 応 
募 は、 オリジナルの プログラム でも、 市販の 
グラフィック ッ一ル でも、 本体に ィ寸 属して い 

る CG ツール を 使った もので も かまわない。 

参 イラスト Si^n 

'枚 ものの 静止画 作品。 
参ぬ り え 部門 

ィぉ录 ディスクに 入って いる 酣 CG に 着色 

した 作品 （月 ごとに しめ 切り）。 

同時 JJ:#it^ は、 作品 ごと に応暴 用紙 I 枚 



を 使用す る こと。 その 際、 用紙 は コピー 
して 使用。 

★sp^ にあたっての It; 主意 
•tSm する CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 赤べ 
ンで 明記し、 さらに 「フロッピ一 ディスク 在 
中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ一ル 名」 の 文 
字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵: ii^ 中で 6^ 員して しまわな いように、 ：Sf 

ンポールなどて"^^重にディ スク を包む。 
★ 採用 

各淑 3 と も 5 つの ランクと 賞品が 用意され 

ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査員に よ 

り 毎月 Iff 面さ みごと m となると、 ラン 
ク 別に 規定の 莨 金、 莨 品 を 進呈す る。 



スーパー 付録 



紙芝居 S 動画 教室 i 



ilfts 居 や 動画 （アニメーション） ならなん 
でも 可。 自作の ブ。 グラムで も 市販の ツール、 
本体に 付属して いる ッ一ル を 使っても いい。 

0；^^幕 用紙 を し、 'jz^i^iex mm. 
同時 応^ 場合 は、 作品 ごとに 応幕 用紙 I 枚 



を 使用す る 二と。 その際J^：募用紙はコピーし 
て 使用。 

(Df 乍 品に はス 卜 一 リ 一を 必ず 別の 紙に 害いて 
同封の こと,， 
★ 採用 
職の 謝ネし 



ディ ス ク に 入れる こ と がで き る ものな ら な 
ん でも大 tfcia 

• fMSXViewj て 1 乍った 作品 

• いろんな こと 力 3 更 利になる ツール 

. Ml 寅奏用 データ 

• そのほか 

Jii 己の ほかに、 "(If ま ディスク を 交^ 場 

と して^^19勺に利用してぃきたぃと思ぅ。 た 
とえば、 M に 掲載した ものの バ一 ジョン ァ 
ッブ版 や、 そのほか みんなの 役に たちそう な 
もの を 待って いる。 
★ 応^^ 脚!: t 

(US: 暴 用紙 を 使用し、 頁 を t£A^ 複数 
同時 応^ ii^ は、 作品 ごと に 応募用紙 I 枚 



をィ吏 用す る こと。 その 際、 応> ^用紙 は コピー 
して f 飼。 また、 ッ一ル など は 使用方法 を 別 
紙に して)' 制寸。 ゲ一ム などの Jt^ は 解法 （RPG 
な ど は マ ッ プゃ [m デー タ £7>"覧 ) な どの 資 
料 も 忘れずに。 

去に あたっての 諸 主意 

'「フロッピ 一ディスク 在中」、 「ニッキ/? ilg 禁」 
の:^ を 赤 ペンて 胡 言 己 

•iiS^ 中で 5© 員して しまわな いように、 ダ 
ン ボール な どで 厳重に ディ ス ク を 包む.： 
★ 採用 

ネ采 用され た 作品の に は、 言 己 f>n ちと fitit 
誌 を 進呈。 なお、 
よって 変える 予定。 



そのほかの L^LL^ 説明してきた作品の募»^1"に ！行プログラムゃ、 意見 や 質問な ども 
投稿に ついて 募集して います。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 
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rMSX ' FAI\I」 では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選て で 1 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今 S 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
1 月 4 曰 必蘑。 当選者の 発表 は 2 月 8 
曰 発売 予定の 本誌 3 月 情報 号の 欄外で 
行います。 
國 アン ケ一卜 

田 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 日 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほう を 答えて くだ 
さい。 

① MSX eMsxe 0msx2+ 

@MSXturboR(AlST) 

©MSXtur り oFUAl GT) 

© どれ も 持って いない 

m 今後、 tu「t)OR(AlGT) を 貢う 

予定 はあります か (E で © 以外の 人の 

み 答えて ください )0 

① もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いたい と 思う 
O 買ラ つもり はない 

[3] 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
® ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

0) 增設 RAM(MEM_768) 
@ プリンタ 

© データ レコーダ （オーディオ 吊 を 兼 

用して いる 場合ち 含む） 

© アナログ RGB ディスプレイ 

(2) モデム @ マウス ©MIDI 楽器 
(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 
® その他 頃 体 的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を翼ラ 予定が 
あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 
ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

[3] の 番号で 答えて ください。 

[5： MSX で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

①ゲ 一厶 © プログラミング 

③ パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

(3) コンビ ュ一タ ミュージック 
@ ビジネス （i 学習 ® その他 

H 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買お ラ 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 

して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 番号で 答 
えてぐ ださい。 

E 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 
に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
iS 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 おも 
しろく 読めた （または 役 にたった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 e) のラ ち、 読ん 
でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



ai 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 おもしろかった （または 役 
にたった） もの を 順に 3 つまで 答えて 
ください。 

回 今月の スーパー 付録 ディスク （表 
3) のうち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 

m あなたの 持って いる 

2+ -'turlDoR 以外の パソコン、 ゲ— 
厶機は どれです か。 番号に 〇 を つけて 
ください。 

① ファミコン （スーパ一 ファ ミコン も 
含む） 

O メガ ドライブ (マーク III も 含む） 
0)PC エンジン @PC 昍系 
©PC98 系 （PC— 2昍 系 も 含む） 
@FM TOWNS @X68000 
@ ゲーム ボーイ @ ゲ一厶 ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
21 あなたが ふだんよ く 読む 雜 IS を 表 
4 のうちから 3 つまで 番号で 書いて く 
ださい。 

m 今月 号に 揭 載され た ファン ダムの 

プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を耋 いてく ださい。 
©Gravit O ある ァリの 徴烈な 戦い 
13) 超 低速 天文 シミュレーション @ 雨 
が やんだ./ さあ、 敢 歩に 行 こ ラノ/ 
©GAME MAKER © 大富聚 @ 
MAGIC BATTLE ©Another 
Land SSLIME WORLD ® た 
こ あげえ む （0) どれち 興味がない 

m 今月 号に 掲載され た FM 音楽 館の 

曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 翳いて 
ください。 

©In Cina © 中東の や' 3; へび 
スタ一 卜 アップ @Engl ©Hot- 
ter than hell © タイトル 已 GM 
/Happy Hao 口 y。 ⑦日 ： BGM 
/睡眠 曲 (笑） ®Jingle 已 ells 
S) どれ も 興味がない 
業務 用、 ファミコン、 PC88.z98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思 ラソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 何 作 目 かも 明記して くださ 
しん 

m 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 
だけ 答えて ください。 

CD 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

0) ディスク のすべし やる 

@ ディスクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

© 入に すすめられて 

(2) その他 （具体的に 靈 いてく ださい） 
H スーパ一 付録 ディスクに 収録して 

ほしい 昔の ゲームが あったら、 1 つ だ 
け タイ ドル 名と わかれば メーカー 名 を 
書いて ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ノ 、ガ キ に 記入 してく ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Nol プ レゼ ン卜ソ フ卜名 港お ページ 

I ザ • タワー （？） 才ブ • キャビン 4 

2 蒼き 狼と 白き？！: 鹿' 元 期 秘史 8 

3 ブライ 下卷 完結編 12 

4 キャンペーン 版 大戦 略 II 18 

5 Simple ASM 40 

6 ほほ 梅 麿の C G 描き 方 入門 W 



表 e 今月の 記事 



記事 名 

表紙 

<FAN ATTACK >-f' タワー （？） ォブ' キャビン 
く FAN ATTACK> 蒼き 狼と 白き 牝鹿 . 元朝 秘史 
<FAN ATTACK > ブライ 下卷 完結編 
プリ メ俱楽 部 

キャンペーン 版 大戰略 n かすた まキッ ト他 
同人 地下 工房 



ダム > ゲーム プログラム 
'ダム > ファン ダム スクラム 
ダム > スーパ 一ビギナー ズ 講座 
ダム > ッ一 ル./ 
ダム >新 • マシン 語の 気持ち 
ダム > アル 甲 4 
ダム > あした は 晴れ だ./ 



FM 音楽 館 

8AS に ピクニック 

MIDI 三度 笠 

ゲーム 制作 1» 座 

FFB 

GM&V 

パソ通 天国 

AV フォーラム 

ほほ 梅 ffi の CG コ ン テス ト 

芝居 & 動画 教室 
今月の い一 しょ一 く 一ffl 
internationalization 
ON SALE 
COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク々 



コーナ一 名 

すぺ しゃる f とっかえ ジグソ 一」 
ファン ダム GAMES 
ファン ダム • サンプル プ a グラム 
アル 甲 d 
FM 音楽 館 
'ン一 ル. / 
フォ一 ラム 
度 笠 

ほほ 梅 K の CG コンテスト 



MSXView 
あて ましよ Q 
MSX- DOS への 入口 
才マケ 

I 月 tS 報 号 表紙 CG「MOCHI」 



雑^ 名 

MSX マガジンの ムっ 
コンブ ティーク 
テクノポリス 
ゲ一メ ス ト 
ポプ コム 



ノ ズック アツ ブ 活用 テク ニ 

その他の パソコン jilS 
ヒッ ポンス一 パ一 



⑩ スーパ—: 

その他の フ r 



ソフ卜 名 

R-TYPE (アール タイプ） 
蒼き 浪と 白き 牝鹿 • 元朝 や ii 史 
蒼き i 良と 白き if 匕 鹿 • ジンギスカン 
アレス タ 2 



AD&D (ヒ ― 
MSXView 



• ォブ • ランス） 



ェメ ラル ド • ドラゴン 

SD スナッチ ヤー 

SD ガン ダム ガチャ ポ ン戰士 1 

王家の 谷 • エル ギーザの 封印 

キャル シリーズ' 

キャンペーン 版 大戦 略 1] 

ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 派 
銀河 英雄 伝説 シリーズ 
グラディウス シリーズ 
グラフ サ ウルス 
ク リム ゾン シリーズ 
激突べ ナン ト レース 1 
幻影 都市 



■ ガゼル の 塔 
フ一 （？） ォブ • 



"^£プ0 野球 激突 ペナ ン ト レー 

シ ムシ 7" ィ 一 

シュ ヴァル ッシル ト II 

Simple ASM (シン ブルア スム） 



ス一パ 一上海 ドラゴン ズ アイ 
スーパー 大戦 略 
スペース ■ マンポ ゥ 



増設 R A M (MEM- 768) 
ソ リ ット- スネーク 
大 航海 時代 

ディ ス クステ ーショ ン名 
提 S の 決断 



K 神 都市 

ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン 'ナイ トシ J— ズ 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 SJi 

信 長の 野望 < 全国 版 > 

信 長の 野望 ■ 戟国 群雄 伝 

信 長の 野望 • 武将 風雪 錢 

ハイ トラ イド 3 

パ：： ディ ウス 

ピーチ アツ プ各号 

ViewCALC 



ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファン タジ- 
ファン ダム ライブラリー 
ぶよぶよ 
ブライ 上卷 
ブライ 下卷 完結編 



P C エンジン 
C エンジン 

ドライブ ファン 
どれ tJS んで いない 



J ンセ スノ- 



S 導 物語 I - ； 

MIDI サ ウルス 



ラスト' ハルマ ゲ ド 
ラ ン ベル一 ル 

らんま 12 

能の 花園 

口一 ドス A 戰記 
ロイヤル プラッ ド 
笑ゥ せえ るすまん 



>11 月 情報 号の 当選者の 発表 は 44 ページからの 欄外で 発表して います。 
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- (キリ ト リ 線 ）- 



41 円 切手 を 
貼って < だ 
さい 



郵便 はがき 



東京都 港 区新欐 4-1 0-7 
書店 インター メディア 

MSX'FAN 編集部 
読者 アンケート 係 行 



★ 編集部への メ ッ セージ を ご 自由にお 書 さく ださい。 



持って いる MSX の 機種 名 を 書いて ください （ 



V ゥ ず^ず^ V ゥずゥ V ゥずゥ ずゥ， 



r い >t ゝ ac/*/» ^'ti.>ic^ 



-( キ リ ト リ 



MSX*FAN1 月 号 アン ケー卜 回答 八ガキ 
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K シリーズ もの は、 とか 置 とか 必ず 明記して ください。 
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1 月 号の ブ レゼ ン 卜で ほしい ソフ卜 

プ レゼ ン ト リス トの S 号を會 いてね 



住所 



氏名 


a( 


) - 




年令 ft 


性別 


男 • 女 




mm 


趣味 






(学校 名 




学年 


) 



新 発; td/ 



バ 'PACK 



AIST を AIGT なみに、 MIDI インターフェイス 力一 卜 リッジ 

定価 19,800 円 （RAM256K 内蔵） 



サ ウルス ランチ MIDI I 

# 1 、 # 2、 # 3 好評 発売中 各 3，400 円 I 
#4 邦楽 ポップス 特集 新発売./ 定価 3,800 円 C« 'NOTE 対応) 



通信販売の お知らせ 



通信販売 を ご 希望の 方 は 定価に 消費税 3% を 足して、 下記 宛に 現金書留で お送りく ださい。 



b W ピッツ 一 「通信販売」 係 



BIT' =rl51 東京都 渋 谷 E 千 駄ケ谷 3-8-14 東久 パレス 神宮 401 TEL. 03(3479)4558 FAX. 03(3479)4117 



プログラマ- 募集 



各 パソコンの ッ一 ルソフ 卜 作成に 
興味の ある 方 は 担当、 小 坂 谷まで 
ご連絡く ださい。 



好評 発売中/ 
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全 16 トラック 
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-Pro- 





BirMIDI 



音符 貼り付け による 五線譜 作成 



CLASSIC MEDORV I O S= 



タイミング 入力 型 データ 表示 画面 



1 1 • \rf ) T V レ * 楽譜 入力 専用の デ一 夕 作成 

hX Jy yj I Hj u I. 參 五線譜 表示、 音符 入力 8 卜 ラック 

(S2) *MSX2 用 要 MIDI サ ウルス 



COLLECTION fJL -SIOS SERIES 



M 



NOTE 

(S3) 




• 楽譜 入力 専用の デ 一夕 作成 I 

• 五線譜 表示、 音符 入力、 全 1 6 卜 ラック 
參 A1 G 丁、 A1 SJ+fi • PACK 専用 

定価 29,800 円 好 IT ' 



グラフ 作成 型の 才一ト ピッチ ベンド 入力 



全 16 トラ 



攀 リアル 夕ィ厶 • ステップ 入力 専用 

攀 数値 入力、 タイミング 表示、 全 16 卜 ラック 

參 A1GT、 AIST+A^'PACK 専用 

定価 29，800 円 

■iiiwwiHinii Ctftssic riEDORv nau^sios 醫 



リズム パターン 入力 




定価 19,800 円 



グラフ 作成 型の 才一 トビ ツチ ベンド 入力 




全 8 トラック 
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§410， colli 111 1-1 

123456783012341 



IDI 初心者 

の 方 はこれ/. 



ノ. 7 



► I pin-.. 



MIDI サ ウルス 

ュ ー ザ I で 楽 譜 人力 

したい 方 はこれ Z 



<e- に I, 





シミュレーション ケーム 

フザン セス メーカー 
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■1 GAINAX ' 1992 MICRO CABIN CORP 



女の子が 話す./ 話題の 子育て ゲーム 
腿 声の 出演 ： 横 山 智佐國 



せ 
づ. 






に：: a 





瞧 



あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 一生 を 過ごせる、 充分な 教育 を 施し、 りっぱな 女性に 育て上げる 義務が あります > 
ゆたかな 未来、 そして 夢の 実現。 史上 初の 「キャラクタ一 育成 シミュレーション ゲ一 ム」 ここに 誕生./ 

MSX2.e+.MSX turbo R ¥R800( 税別） 
き 漢字 ROM 不要 版 は 通信販売 にて 承って います。 • ' 

シミュレーション グー 厶 



大戦 略 

C 1989 SYSTEM SOFT CORP C I99t MICRO CABIN CORP 

超八ィ テク 兵器 続々 の 本格派 SLGZ 





國 空母、 ヘリ 空母 、駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場。 ■ 新たに 射程の ある 武器 を 装備した 間接 I タ擊 兵器 登場。 
■ ほぼ 全ての 航空機が 武器 交換 可能 。國 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制攻撃 制の イニシアティブ 制 を 導入。 
國新ュ ニッ卜 登場に より 各国の 生産 夕 イブ をより リアルに 更新 。騸 ゲーム 開始 前に 3 ケ 国で 同盟 関係の 設定 可能。 

MSX2、2+、MSX tu 「り ◦ R ¥8.80D( 税別） 
匪 グラフィック 監修 ： 末 永 仁志國 



サイバー パンク •!！ 《ぇ奇 RPG 




近未来 超 伝奇 サイバー パンク RPG./ 




■8 等身 キャラ ク夕 採用 。画 キャラ ク夕 演出 革命。 
■VR システム Ve「.2.5 搭載。 國[\/11ロ ほ、: t 応 。醒 ジョイ パッド S マウス オペレーション 可能。 
PC-g8VM、UV シリーズ EPSON PC シリーズ 
PC88VA 対応 MIDI 対応 
MSX turbo R 専用 IVHDI 対応 各 ¥9.8[]0( 税別） 
令 株式会社 ポリス ター DATAM レー ヘル 「幻影 都市」 CD 全曲 集 ♦ 
好評 発売中./ ¥2,400( 税別） PSCX1043 




THETOlUE^OPCABin 

〜キヤ fcj^ バニ"々〜 

こ (7^— ムは ノ;: ^フィ ウジ a^/r ぁリ、 登場す 3 人物、 建物な 

XXX 駅より 歩く こと 10 分 、ゲーム ソフト ハウス 「THE TOWER (？) OF CABIN 
あな e は 来客と して 迎えられ、 で ABIN の 塔'' の 中 を 疑似 体験す るの だ., 
なんと、 乂ッタ に 見る 機会の ない ゲー〃 ノフ卜 八 ウスに 潜入 ゾ 
そこから 飛び出す 超 豪快 短編 ゲームの 数々 Z 
キャビン ファンなら 楽し さ 2 倍 Z 
知らない 人に は 新 発見の おもしろさ だ ぞ./ 




ば 



3 



• 収録 ゲー 

、、真 ピヮシ 一" 二 

wxak 番外 編 < る せいだ あ" 
\\ 恋の ライ i \ 'ル 宣言" 
、、キャビン ヒス 卜り 一" 
、、燃えろ 力; 5( つちぎ り 力一 レース" 
MUS に、、 GM やろうせ〃' 
人工 無 脳 、\ おしゃべり フレイち やん" 
、\ 惑星 レクス 公認 I \ 'ネッ タ 教習所'' など (98 版の み) 



雄な 鎖 謂 



參 PC-9801 シリーズ 
DISK 3 枚 組 新発売 ガ 

• MSX2 以降 
DISK 3 枚 組 12 月 11 日 発売〃 

各 ¥5，800 ( 税別 3 




い, え fT ： 上 ftJt%5 コた もがよ いてく n4 のよ * ' I 



エルム ナイ 卜 + キャビン パニック フェア 

•93.1/6-7 大 阪 /JSP テク ノ ランド 

■93.1 /9-10 名古屋 /エイデン テク ノ 






先月 号で しり 切れ とんぼに 終 
わって しまった ニフ ティ サーブ 

の 「オリジナル CD 制作 計画」。 



この 続編 を はじめと して、 MS 
X ネ ッ 卜 ワーカーの 話題で 盛 り 
だくさん だ。 さらに 近い ラ ちに 



は、 ニフ ティ サーブの MSX フ 
オーラ 厶 のなかに M ファンの ボ 
ードを 作って しまおう という 計 



画 も 進行 中な ので、 自分で いう 
のちなん だが 今後の 動向に 注目 
なの だ。 



二 フ ティ サーブ 'MSX フォーラム 



芸術 村 音楽 館 



☆ 先月の FMSX レーベルの GD を 作って しまおう という 話題 を 引き続 
さ 紹介し ょラ。 計画が だんだんと 具体化され ていく 過程 はとても 楽しい。 
649/714 MAH00273 たま のん のん FMSX の 皆様へ 

( 6) 92/07/25 22:39 コ メン卜 数 ： 2 

FMSX の 皆様へ 

S 年 前から 進行 中の、 FMSX メンバー による 音楽 作品 企画から， お 知 
ら せいた します。 

音楽 作品 を 募集いた しました ところ、 応募者が 少数 (3 人) のた め、 この 
企画 は 休眠 状態と なって おりました。 最近 FMSX メンバーに、 害き 込 
み 可能 C 口の 録音 装置 を 購入され た 方が いらっしゃいまして、 これ を 機 
に、 上記の 3 人の 作品 を C 口にしようかと いう 話が 持ち上がつ ており ま 
す。 この 瞎で すので， ちし この フォーラムの 中に 著作権 フ U— で 自作の 
音楽 作品 をお 持ちの 方が おられ ま したら、 参加され てみ てはい かがで し 
ょラ か。 自作で 著作権 フリーな らば ジャンル、 構成、 使用 楽器 は 問い ま 
せん。 ただし、 参加の 荣件 として、 参加者 は 少なくとも 1 枚 は CD を購 
入して いただく ことになると 思います。 

これ は 本来の FMSX レーベル 企画と はすで に 別 企画と なって しまい ま 
すが、 その fS はこ' 了承 下さい。 参加 希望され る 方 は、 8 月 中に たま のん 
のん (MAH0()273) まで メール を 下さる か、 会議室 ： 芸術 村 音楽 館に 害き 
込みして 下さい。 それで は FMSX の 皆様の 参加 をお 待ちして おります。 
651/71 4 HB 001273 syaski RE ： FMSX の 皆様へ 

( 6) 92/07/26 20 ： 44 649 への コメン 卜 コメン 卜 数 ：2 

こんにちは、 たま のん のん 様. 初めまして、 よろし < お願いします。 
私 は 5 月末から 通信 を 始めました ので、 この フォーラムで CD 企画が あ 
る こと は 知ってい たのです が、 いまいち その 参加 方法が わからずに いま 
した。 （中略) 時間が 許すならば、 新曲で、 この 企画に 応募した いのです 
がいかが でしよ ろか 7( 後略） syaski 
659/714 HBAD0755 す こんちよ ちょっと 気が 早い 講入 希望 

( B) 92/07/29 21 ： 40 649 への コメン 卜 コメン 卜 数 ： 2 

MGS を ダウンロード してい さなり 音楽に めざめて しまった、 す こんち 
よです" "が、 作品 を 作ろ ラ にも どこから 手 をつ けたら いいの かかい も 
く 見当 もつ きません。 そんな わけで 'J スナ 一に 徹したい と 思います" "J 
皆様の 作品が CO となった 晩に は 是非 購入 させて ください。 
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ネ 1 ヮ卜 17 ーゥ 情報 



® きこみに は タイ トル やき 
数 糸: き 書き 二み 数 ID ノ' 
きこみ 年 日時 ID タイ ト 



OFMSXL • ^一 ヘル CD のジ ャケッ 
ト。 FMS 細 期からの メンバーで 
ある、 "kemn' 'さんの 作品と テ' ザ 
インに よる もの。 内容 は I. 「いっく 
そん」、 2.'eEmf!' の テーマ、 3. 7 拍 
子の 奇妙な 踊リ、 4. 伝統的な 踊 
り、 5. 厳かな き 式の 踊り、 6.^ 
の 日差し、 7.3;駭$^ 8.#(7) 思い 
出、 9. コミカル ベース、 10. 過ぎ 
去りし 夏 を 惜しんで、 I に 「PANIC 
lNTHEEARTH_u 12. 「GOODBYE 
RED」、 13. 「ひ URA— AHIBI」、 14. 
「世に 在りし ものた ちへ」、 15. i"Go 
To The Space. 

671/714 QFF007B7 "keron" RE ： FMSX CD 制作お 画 進行状況 
( 6) 92/09/ 1 22: 50 670 への コメン 卜 コメン 卜 数： 1 

CD がで きたら、 わたしに も わけてく ださい。 つてい ラか、 わたしの 分 
もつ くって ください A)。 ゥチに は、 パソコンで 音楽 を 楽しめる 蔵 境 

がそろ つてない ので、 CD で みなさんの 作品が 楽しめる の をお 待ちして 
います。 （中略) では、 購入 方法のお 知らせ をお 待ちして います。 
673/714 MAH00273 たま のん のん RE ： FMSXCD 制作 企画 進行状況 
( B) 92/07/25 22 ： 39 671 への コメン 卜 コメン 卜 数 ： 1 

(前略) CD の 購入 方法です が、 これ は丫. Imamura さん 宛に メールで お 

申し込み 下さい。 （これでい いです よね >Y.lmamLjra) 

お 値段 は 1 枚 原価 SHOO 円です。 枚数が 増えても 変わりません。 しかし、 
Imamura さんの 梱包 や 発送 費用 など を 考えて、 300D 円 x 枚数 +50(1 円 
~1000 円 位 を 支払う のが 妥当 だと 思います。 
(かってに こんな こと 言って すみません。 ご 本人から じ や 言いだ しにくい 

かもしれ ない と 思って... >Y.lmamura) 

では、 皆さん、 どしどし 注文して 下さい ませ。 

このような 経過で たま のん のん 宅に メンバーが 集まる ことにな り、 作 
品が レコーディング された。 今回 はお 正月 プ レゼ ン 卜と して、 この FM 
SX レーベル CD を 4 名に プレ ゼン 卜しよう。 ほしい 人 はパソ 通の 感想 
を 八 ガキに 書いて 「CD プ レゼ ン卜」 係まで。 1 月 8 曰 必着。 

にみ 日時 を 示した データ カ雙 示される。 赤 文字の 部分が そ くニフ ティ サ- -ブ〉 現在の 害き こみ 
"^ドル 名 タイトル 会議室 番号 害き 二み 年月日 時刻く ナツメ ネット > 現在の 軎 きこみ 数 害 



ナツメ ネット 'MSX コーナー 



-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 

00033 9M1-0B 12 ： 49 ： 15 NAT258B3 XLD 

新しい の 使って みました （ -)。 （中略) で、 1 つ 要望なん です が、 XL 
□ データ を 展開す るの は 時間が かかる ので、 その 最中 は ディ ス プレイ を 
見て ない ことが 多い のです が、 そラ すると 展開が 終わった ことが 解り ま 
せん。 そこで. /展開が 終わったら BEEP か 何 か B らして 欲しい のです。 
(後略） 魔方陣 # でした。 

-NUM- -R.DATE- -R.T1ME- -SENDER- -CONTENTS- 

00034 32-11-06 12 ： 54 ： 03 NATE58B3APiDRV 

新しい の 使って みました に ")„ つて また 同じ だな （" " ： )„ はう 
~〃PCM が • つてる う ~〃（丁"丁) カン ルイ でも、 ちょっと 音質が 
悪い かな 7( 後 B) PCM ドラムが 激しい// 魔 方 睡# でした。 



XLD と APORV 



-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 
00040 92-11-07 14： 14： 51 NATEB024 XLD 

[J. K] さん、 魔方陣 *t さん、 S 重な ご 意見 有難ろ ございます。 

次の ヴァージョンで、 早速 反映 させて 頂きます ね。 （後 K) 青 河 
-NUM- -R.DATE- -R.TIME- -SENDER- -CONTENTS- 
00055 9E-11-09 03 ： 24 ： 23 NAT OODOO その後の APiDRV 

え 一、 あの 後 更に バージョン UP して、 オプションで 8 重 和音まで 
出来る ようになりました。 ただし、 CPU の クロックが 10DMHZ 
(推定) ほど 必要になります。 （"":;;;;:;) それから、 verl.20 以前で は、 
PCM の レー 卜が 若干 落ちて ます。 そのせ いで、 音質が 悪く 間 こえる のか 
も 知れません。 そろそう、 これが 1 番 重要な の だけど、 PCM に 音量 変 
化 がっさました。 （後略） あび 
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MSX-ROOM 
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FROM II" 6866057 令"^ 92 汪 18 月 

# あ； tr? ォレの カ宁コ A b 、—ない # 命 6 曰 i 

LARz • 7 り: r' リト す。 さいきん カキ 二ん た" はす" 
なめ にないな A ■ - ■ と "5 してた" ろう 4 
» うおお ！ チョウ は S d ^：/ のコ 三' リヮづ 、、丫 2 71 1" の/! 
'リ/ r、< 日！ ！ぃ *f いて、、 7 サの: t::^^P にかけ:: むつ！ ！ 
< =£5 ろん t ト か-、 I "31 、ス や に、 て、、 す；" しかし、 はや 
いなも ■ - 'フ * リン t ス か、、 わかる のた" ろラ か？ 

35ヽ 7 キ P ス^ oT-, I I 、とヒ マ rc-- I9i • ■ 
ト いくの モノン ト" く:？ I 、 しい ■ • 'と かいって 
ネ If" けて たら &の て" ない サ 1" チ" ョ ゥ& してし まつ 
?t、 ォレ つて 力— 力 ！ ！ 

叁 S コミュ らしく な、 ォレ つて （ T-- -r> LARz 



☆ 今月の めいおうせい 通信で は、 サブ コミュ リーダ 
一 決定のお 話 を しょうと 思う。 
リンクス では、 ボードに かならず コミュニケ ーシ 
ヨン リーダー (略して コミュ という） と 呼ばれる ボー 
卜の 中心的 存在に なって いる 人が いる。 コミ ュはボ 
ードに 書き込まれた メッセージ すべてに 目を通し、 
その 返事 を 書いたり、 ボード を 盛り上げ るよ 5 な 企 
画 を 出したり する のが 仕事 だ。 

で、 わが M ファンの ボードで は、 この コミュ を 編 
集 部 F と あじす あべば で やって いる わけ だが、 最近 
2 人と も 忙しす ぎて リンクスに アクセス している ヒ 
マがない。 そこで、 めいおうせい 通信の 常連の 人に 
サブ コミュ を やって もらつ ちゃおう、 という ことに 
したの だ (われながら 安直)。 

今回 サブ コミュ となった の は 大阪府に 住む LAA 
Z クン だ。 じつは、 常連さん に サブ コミュ をお 願い 
するとい う 案 は 彼の 意見だった の だ （というよりも 



立候補して きたの だけど …… ）。 こういう 前向きな 姿 

勢 を 評価して 編集部と リン クスス 夕ッフ とが 協議し 

た 結果、 やって いただく ことにな つた。 

とりあえず、 サブ コミュ の 任期 は 3 月まで。 4 月 

になったら、 ボード 上で 立候補 を 募り、 リンクスの 

かんたんな 審査 を 受けても らラ。 その後、 みんなで 

投票して 新しい サブ コミュ を 決める。 学校で いう 学 

級 委員み たいな もの だと 思えば い いんじゃない。 

盛 

上 
げ 
て 



だ 
し、 
/ 



a» .«L n /nJf ±D^^A„ <PC— VAN> 現在の 書き 二み 数' 総書き こみ 数 フォ一 ラム 名 （ID) 害き こみ 年月日 時間 タイトルく 各ネッ 卜への 連絡 
/n /— /lS¥U ぶく、 先〉 ニフ ティ サーブ 003-547 卜 5806^ ナツメ ネット £?03-3292-2336^ PC- VANa03-3454-6909. リンクス 30 1 20-25 卜 
063 (フリーダイヤル） 



1^rPCェンジン版スナッチャーの発売時期にぁたっ 
ていたので こんな 書き こみが あった ぞ。 

84148/4195 MSX ROOM 
★ タイ 卜ル （5丫879363) 32/10/25 22 ： 47 ( 17) 
スナッチ ヤー >PC エンジンで やった ぐるん ぱ 
★ 内容 

(前略） あの 時の 感動が も ラー 度、 つて 感じ。 BGM 
ち、 効果音 も 設定 も、 ス卜 一' J 一 も、 登場人物 も、 
MSX の スナッチ ヤーと ほとんど 同じ。 CD — RO 

M なんで 碟 るん 
だけど、 ちょつ 
と イメージが 違 
ラ のが メタルと 
八 リーと 八 ジル。 
まあ、 これ は 人 
によって 感じ か 




たが 逸 ラ からし 
ょラ がない けど。 
(中略) かって M 
SX でのめ りこ 
んだ人 は、 一度 
やって みると い 
いと 思いました。 
tt41 54/41 95 MSX ROOM 
★ タイ 卜ル （PDG698(12) 92/10/27 ： 43 ( 20) 
しかし、 スナッチ ヤー は 
★ 内容 

世界の 情勢が 変わって しまった ために、 若干 苦し か 
つた 様な 気がします。 でも、 NEC の ロゴ は 新しい 
のにな つてる し 時代に 反映した セリフなん かも はい 
つてたり して、 スナッチ ヤーに も 時代の 流れ を 感じ 
てし まラ。 （後 赂） 透 矢 ◊ 



<5SS 部に かわって めいおう 星 を 





め， 3MryT" 



$ ^つ X； 

ポケ.^ 」フ 



ち 




本当 ヒ 

わ： 3,0 s> のワ 




QPCH ン ジン 版ス ナツ 

チヤ— の エンディング。 

ずいぶん 明るくな つた？. 



OMSX の スナッチ ャ— 

はシブ かった な—。 ェン 

デ イングより 




バソ天 CG ギャラリー Pasoten Computer Graphic Gallery 



ニフ サイ サーブ • ギャラ ソ一 フォーラム 



* 「アップロード する 人 この 指 止まれ」 の 応募 作品 を、 ニフ ティ 'サーブ 
の ギャラリー フォーラムに アップロードした ぞ。 そこで 今回より シス ォ 
ぺ さんや メンバーの 人た ちが 書 さ 込んで くれた 感想 を 紹介す る。 

496/699 MGH0234E せみ まる はじめまして （+1(8 想） 

( 4) 92/10/14 23 ： 01 

FALCON — NET の 皆さん、 はじめまして。 
これから、 FA し CON— NET の 皆さんの 作品 を MSX • FAN 編集部 
の 方から FGALAG に 紹介して 頂ける そうです。 どろ ぞ、 よろしくお 願 
い 致します。 —し- )_ ぺコリ 

皆さん も、 FGALAG の 会 a (室な どの S 囲 気 を ご！ i に なられて i"FGA 
し AG も、 楽しそう だな あ J と 思われましたら、 it 非 こちらに も 遊びに 来 
て 下さいね。 では、 感想い さま一 すに IT) 
FALCONOS.MAG FALCON-NET 宣伝 CG その S 



アップロード 第 1 弾 



機体の 表現が 棄晴 らしいで すね。 ポク は メカ を 描く 事が 大の 苦手でして、 
メカ を 上手く 描かれる 方って 無荣 件に 尊敏 してし まう 習 注が 有ります 
[一 ： ) 舞 亜 irS さんの 作品 を 拝見して、 最初に 目が 行った のが 機体の 
足回りの 細かい 描写 部分でした。 そこから ズ リズ りと 機体 全体 を 眺めて 
ミサイル、 タンク、 そして ゴムの 部分な どの 貢 應 の 達い も、 とても 丁 * 
に 描かれて いるんで すね (後 B)。 

5D7/B99 HFD01751 えく た 【« 想】 CAT8GIR し HIRO.MARU,FALCON,KIIN 

( 4) 92/10/15 22:38 コメン 卜 数 ：1 

『FALC0N03 FALCON NET 宣伝 CG その 3』 

パイ ロッ 卜さん の、 ちょっと 翻れた ょラな 表情が いいで T ね。 

遊 « 飛行機の 八' イロ ッ卜 のよ 5 な、 ほのぼのとした S 囲 があって。 S 

□ ファルコン もい つそう、 ほのぼの 雰囲気に 拍車 を かけて て、 のんびり 

ムードです (後略)。 



じつは、 先月 号の CG ギャラ 
リー はしめ 切り ギリ ギリに なつ 
て 掲載 許可 をと つ た 作品 や 校了 
曰 （印刷す る まえの 最終 チェ ッ 
クの 曰） にあわて て 用意した C 
G があった りした。 「よし、 今度 
はそんな ことない ように 余裕 を 
もって 仕事す るぞ つ./」 と 気合 



い 入れたら、 あらま 今月 1 作品 
しか 紹介す る スペースが ないじ 
やない の （おい）。 

という ことで、 泣く に 泣けな 
い 1 作品の み。 次回 はちゃん と 
スペース とる ぞっ。 今から 徹夜 
して 並んで おかねば …… （何 か 
ちがう）。 



FALCON-NET 宣伝 CG その 2 




FALCON-NET 宣ぉ CG その 4 




グラ フィック ツール は X 68000 の P 
コンビ ュ一 タ歴は M S X から はじめて 4 
' 5 年で 今 は 両方 所有。 ■, MSX • MAG 开さ 式) 



のりび クン 作。 SCREEN7 で グラフ サ ウルス を 使用」 今年の 
FALCON は CG ポ一 ド の-; 化に 力を入れる ことにな つた 
そうで、 これ は その; 先 意 CG 'MSX - MAG 形式） 



储、 ぷ〜; 《^ クン。 オリジナル グラフィック ツール を 使 
用 し SCREEN7 イン 夕 L ス 作品。 2 年 近く CG を 描いて いな 
かった そうだ （MSX* MAG 形 力 



FALCON-NET 宣伝 CG その 5 


、 >3 340 つ つ S め 

一 

蒙' "lU^"^ む 


1 .<)|iMP^^lBl» ji;*Wr~^^**f 



無題 (UDON-1. MAG) 



は KOUYOU ク ン,, SCREENS で D[>f 具 楽き イ^ 用.. 他樹重 
の 二と も 考えて一 度、 PC— 9801 の SCLD で驗 した 後 MAG 
セーブした そうだ （MSX. MAG 形式） 




作者 はう どん' てんどん クン.， F に ン一ル ディスクと MAG 
セーバ を 使用。 ルーペの 修正 も ほとんど なく、 I 喘 阙で描 
きあけ' た そ う だ . （MSX * MAG 形式） 



アップロード する 人 この 指 止まれ 

パソ通 を すれば いろんな 人に 自分の CG の 意見 
を 聞 く こ とがで き るので C'3 の 世界が も つと 広 
がる はず。 そ う はいっても パソ通 はお 叙 《 かか 
りそう だし …… とい う CG 作家の ために 編集部 
が' かわりに アップロードして しまおう、 という 
のが この コーナー。 もちろん、 ネット ヮ一 力 か 
ら 寄せられた 感想 は 作者 本人に 車 する し、 誌 
面に も 掲載して みんなに 紹介す る。 応募 方法 は 
①ォ リ ジナル の CG(MSX ゾ iew は 不可) ② その 
作品に ついての ドキ ュメン ト （説明文 )(!) 必要 
事項 を 記入した 80 ページの 応募用紙 を パソ天 
「アップ 口一 ド 」 係 まで 送って ほしい。 



の 1 もす ごいが、 sei ある 

月 もみ ごと；； j 力 だ。 手前に いる 

アニメ タ ツチな キャラクタと、 み ご 

とに マッチして いるよ ね。 とても i£ 

色 に は 見えな い な— f ベ たポ メ？. ) 

(PCI380I . MAG 髮) 




FANTASIC 

(作. さくらめ I る) 



ぶ50|： の 説明文の 最後に ある 文 は (撮影機 種-画像 デ I 夕， 形式) となって います。 
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先月の FALCON — NET 
の シスオペ TOMSON さんか 
らの 紹介で 今月 は RAEL I A 



N さんに 登場して もらろ ことに 
なった。 今月の 付録 ディスクに 
ラエ 夕 ー厶を 収録した の だが、 



その 作者が RAEL I AN さん 
なの だ。 彼 は 八ード をい じる よ 
り も プログラミング を 得意と し 



ている そうな ので、 その あたり 
について 聞いて みた ぞ。 プ ログ 
ラマ 諸君の 参考になる かな 7 



MSX 自慢 



ラエ ターム 作者 RAELIAN さん 



補 ★ ★ 足 



MSX を 使うよう になった きっかけ は 秋 葉 原のお 店で 買って 欲し そラ 
に MSX が ぼく を 見て たから (笑)。 ホン 卜 は 単に、 （当時 は) 懷 段の 割に 
グラフ ィ ック 機能が 良かった から。 

現在 使用して いる 八 ードは VVSX に DOSS カー 卜 リッジと HB I 一 
232C とが 常にの つかって ます。 モデム は MD24FS7。 ソフ 卜の 
ほラ は、 パソコン は ほとんど パソ 通に しか 使って な いんで、 RAETE 
RM と K i 口。 最初に インター レース 画面 を 見た 時 は 目が 疲れち やった 
けど、 憤れたら 気になら なくなった。 

パソ通 やって て、 物理的に とか 精神的に とか 得る もの はそんな に 無く 
て も、 自分な りに 一所 S 命 やつ てれば 色々 な 人た ちの 色々 な 一面 を 見る 
事が でさて 面白いです。 

おすすめ ソフ卜 は 作る 側から 見たら、 DOS 1 であれ だけ やってくれ 
てる SKID。 あと、 MSX 特有の ソフ 卜って わけ じ やな いんだけ ど M 




80 と LSOo ツールでなくて 申し訳ないん だけど、 ピンク ソックス シリ 
ーズ つて 名作 だと 思ろ。 密かに スタッフ を R 敬して たりし ます (パ ソ通以 
外に も 使つ てるじ やね一 か )。 

これから MSX で やって いさた いのは、 RAETERM と M. H. R. 
V. との バイナリ 転送の 強化。 それと、 本格的な オンライン ゲーム を 作 
りたい (けど 時圆が 無い)。 打倒 ピンク ソックス を 目 擦に 単発の ゲーム を 
作って みた いんだけ ど、 あの 感 
性と MSX と を マッチ させた セ 
ンスに は 勝てない だろ な あ。 そ 
れ から、 作り かけの モノです が、 
ゲ一ム を 2 本、 バイナリ ィメー 
ルで (一応) 送ります。 

RAEL I AN 





v> 、 





RABJAN さん 力 M 乍り かけて いるの は i 勒リ \ 'ズル ゲームで、 もう I 
；^：；：)、^ の 2AJMffi タンク ゲーム， 相手より 先に 3 発 ミサイル を 
当てれ は M ち、 という シンプルな ゲーム だけど 燃える/ 



こちら はノ ズル ゲームの ほ う に される ご ほ う びグラ フィック。 
ピンク ソックス を靜 羊す る だけあって、 ちょっと エッチ。 グラフ ィ 
ッ クの ほう も RAELIAN さ んカ 1 苗し 、ている そう だ。 



HBI-232C ソニー 製の R 

S — 232C 力一 ト リ ッジ。 これ を 
スロッ 卜に 差して;/ Iffl モデムと 接 
続す る。 1 万 9800 円で 発売して い 
たが、 現在で は 腿して いない。 
中古 屋 さ んで 見つ け ら れれ ばめ つ 
けもの。 

KID、 SKID KID は アスキーの 

『MSX — DOS2tools.」 に 入つ て 
いる 日本語 エディタ。 SKID はソ 
ニーの 『リファイ ル君 J に 入って 
いた エディタで DOS 1 上で 動作 
する。 

M80 とし 8〇 両方と も DOS 

2tools に 入って いる マシ ン語ッ 
—ル。 M80 の ほう は アセンブラ 
で エディタ などて 寸 丁ち こんだ マシ 
ン 語の ソース プロ グラム を L80 

フリー ゥ！ 7 せは肯 



て II み こめる コード に 変換す る 。 

L80 は プログラム 同士 をく つつ 
ける リ ン 力と 呼ばれる ツールで 
MSG) で 変換 した ファイル を 実行 
可能な ファイルに コンパ— ト して 
くれる の だ。 

RAETERM と M. H. R. 
V. との パイ ナ IJ 転送の 強化 
バイナリ 車 £^ と い う の は ホス ト側、 
ァクセ ス 側の 両方で 同様の 形式で 
やり と り してやらなければ ならな 

1\ HVl. H. R. V.J というの は 
RAELIAN さんの 作った ホス トプ 
口 グラムで この ノ くィ ナ リ 車 5^ の 方 
式 を 既存の ものから オリジナル ま 
で 作って いくつ もりで、 まず は既 
存の ものから だそう だ。 
オンライン ゲーム ネットに ァ 



クセス して ゲーム を プレイす ると 
いう もの は 大手 ネッ トに はいくつ 
か あるけ ど、 専用 プログラム を 買 
わ な ければ 動かない も のが 多い コ 
専用 プロ グラムが あれば かな り複 
雑な ゲームが 楽しめる 反面、 「どん 
な 胃で も 同様の サ一 ビス 力 ■ ^'受け 
られ る」 とい ぅパソ 通の 利点が な 
くな つてし まう。 RAEUAN さん 
の 考えて いる オンライン ゲームと 
いうの はネッ トに アクセス する だ 
けて 誰で も 参加で きる もの。 現在、 
ダチ ユラと いう 戦關ゲ 一 ム (参加 
プレイヤー 同士て "戦って 胃 値 を 
かせいだ りする） を W — MET (ァ 
クセス 番号 0423-66-31 38) で 実 
験 中。 最終的に は マップ 上 を 歩け 
る R P G を 作って みたい そ う だ。 



つても らう こと を 目的に 艇 斗で ま 11 共され ている ソフ ト のこと を フリーウェアと 呼んで いる- 最近 は 「バソ 通ニフ 
リ —ウェア」 という 図 st^;:^ して、 フリーウェア 目当てに 通信 を はじめる 人 も 多し、。 そのせ いか、 使い っぱなして 、を 
に 返さない 人が 増えて きた。 ィ^にとって使用者の^^ぉま大きな-；舌カなのだ、 if?^! 、く らし、 書いて あげよう。 
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フリーウェア • ライブラリー Freeware Library 



1 月 号と いう こと もあって パ 
ソ 通の 基本 中の 基本、 通信 ソフ 
卜 を 収録した の だ。 この ソフ 卜、 

モデム カー 卜 リッジ 版と RS— 
23S C 版と 2 種類が あるの だ 



が 基本的な 機能 は 同じ。 電話帳 
やその 他 エスケープ シーケンス 
の カラフルな 画面な ど、 ネッ卜 
に アクセス する のが 楽しくなる 
機能で 満載な の だ。 ただし、 漢 



字 ROM が 必要 （MS 
X-W 「 i t e I は不 
可)。 そして、 ビクター 
の HC_g5 では 動作 
しない そラ だ。 



今月の フリーウェア 一覧 



RAETERM Ver. O. 82 A 
byRAE_IAN 



[^ラエ ターム • モ テム カー 卜リ ッ ジ版 



起動の 仕方 



A し raetmdO 



ネッ卜 名、 アクセス 番号 を 入力 



電話帳で ネット を 選択 



使用して いる 顬 回線 < 自動 判断 

リ ダイヤル 時の 待ち 時 園 420 



フリー ゥ I ァ 感想文 (11 月 情報 号) 







名前 


ぇむ,^*んーねっと 








3123-45-6789 




： これで' lA 


ハで すか 




Y/N 


】■ 



二れ が ネット を 登録す る iSiSc, ネット 名と 
アクセス 番号 を 入力す る だけの かんたん 操 
最大 瞻. ネ- ットを 細-る 



ンの 読者 は 無条件に 60Hz を 選ぶ 
こ と にな る はずです。 最初に 周波 
数 を 選ばせる の は 実行中に 走査線 
割り込み を 多用して いるから でし 
よ う。 それから、 この ソフ トはメ 
モリ マツ パを 搭載して いない 64 
K の MSX2( ただし、 キャノン 
V-30F. 松 下 F 

S-A 1 F、 FS-A 1 FM を 除 
< ) では 動 きません。 ヨーロッパの 
MSX2 は マツ パに 対応した RAM 
ディスク を 搭載して いるそう です。 
(東京都/跡 部 靖夫' 18 歳） 
^^ニんなにも丁寧にこ'1|^商ぃただ 
き ありがとう ございます。 同時に 
読者の みな さんご めんな さい。 



Mlpfe R 1 






名前 


觀 


号 




園 え 、あん一 ねつと 
MAR [0-MET 
あめね つと 
W-NET 
M[A — NET 
PP-NET 
#3 ネつ ト 

ふ. る fir 一ん- ね つと わ 一く 
ラ才 ックス r. MET 
■J&P HOTL [NE 
EYE-NET 
ニフ ティ サーブ 
アスキー ネッ 卜 
PC -VAN 
ナウ- メネツ 卜 
FALCON-MET 


untttm nss 






iiitiiii 










lerounai 1, ^ I SI 


1 -? 1 終了 1 











初#^^5：^ははじめて立ちぁげたときに^1^尺 
する ものと 同じ Tli] 線の ネ動 ij と リ ダイ ャル 
間隔 を 言 し 直 





•PORCHES 空の 廢女号 

ポルシェの ほう： ま フロントガラス 
への 映 リ こ みが 「写真 じ や な い 
の？」 と 思う ほ;:" 描き こまれて い 
て 感心し ました： 空の 魔女 号の ほ 

う もい いけど SCREE:N12 で 見て 

みたい な。 

(茨城 艮, 7K ^力' ？歳） 

いいです: tao さすが 'リンクス 杯 だ 

けあります。 確かに 空の 魔女 号 は 

BLS の ほう 力 a 、いです: tao でも ィ 

ン タレ一 ス しない、 ちらつかない 
顧 も 捨てが たいです。 ポルシェ 

は 本当 に SCR に EN7 に は 見え ま 

せん。 

(三重県, 哪 1郎， 14 歳） 



モデム カー 卜 リッジ を 差して、 

MSX — DOS から 「起動の 仕 
方」 にある ように ラエ 夕 ー厶を 
立ち あげよう。 すると、 下の 力 
コ S にある ように 電話回線の 種 
別 や リ ダイヤル 数な ど を 聞 いて 
くる。 ここで 「4」 と 「20」 を 選択 
すると 画面が 変わる ので、 ネッ 
卜の 登録 を 選択す るの だ。 この 



後、 画面 は ネッ卜 名と アクセス 
番号の 入力 待ちになる。 入力が 
終わる と 右の 写真の ょラな 電話 
帳 画面が 出て くる。 

電話帳 画面で は カーソル キー 
の 上下で アクセスしたい ネッ 卜 
名 を 選択、 リターン キーで ァク 
セス 開始す る。 ESC キー を 押 
せば キャンセルす るか どうか 聞 
いてく る。 ラエ ターム を 終了す 
るに は F5 キー を 押す の だ。 



11 月 号で は才 ランダの フリー ゥェ 

ァ 3'A 刚 A'S AMUSEMENT 
DlSKfl と リ ンクス 杯 争奪 CG コ ン 
テス トの 優秀 作 『P0RSCHE:911 
空の 魔女 号』 を 収録 し た。 
ANMA の ほ う は 7 種類 あ る デモ 
の う ち 比較的お とな し い デモ を収 
録 し たせい か あ ま り 感想 は 来な か 
つた。 ディスク 容量に もうす 二し 
余裕が あれば いちばん 派手な やつ 
を 入れられた のにな一。一 方、 CG 
の ほう は どこから 見ても すばらし 
い 作品だった ので、 絶賛の 声が 多 
かった。 



•ANMA 

言 己 事 中、 周波数に ついて 「関西で は 

5 Hz、 関東 は 6 Hz」 という 記述が- 
ありま すが、 こ 二 て "選ぶ のはテ レ 
ビ の;^ 方式に よ る 1 秒 間に 画面 
を 書き かえる 回数な ので、 NTSC 
方式の 国 （日本 ゃァメ リ 力な ど） 
の MSX はすべ て 60Hz です。 50Hz 
を:11^尺するのは「点し、 SECAM 方 
式 を 採用して いる 国の！ V1SX マシ 
ン です。 どうやら mi 原 (交流) の 周 
波 数 だ と 誤 鹿され ている よう です 
が、 mi 原の 周波数 は 関東が 50Hz、 
関西が 60Hz です。 だから、 M ファ 
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m なメ 卜 CTS 読み方 噙 



フリ一 ウェアに は 本体と は 別に 「Doc」 という 拡 M の ファイル カ咐 属して いる。 これ は ドキュメントと 呼ば 使い方な どが 

害 かれて いるの だ。 ii^BASIOT) ある 搬 重なら 以下の ように TYPE コ マン ドを 使えば 表示す る ことができる。 ① BASIODCALL 
KANJ ③ CALL SYSTErvl4)M0DE 8a£)TYPE ファイル 名 




GFA し CON- 

NET に アクセス 

すると 一 j んな 画面 

が 出る 






丄 lEAUJON-NET: 3403-2649'i' 
if : FAUl 



!- I ^F^D, LOG /Ami' I 
「：： ふ 

S ： XXXXMX^M'f ~~ I 



ログファイル 名 



パスワード ミ 



"EOF 



OF! 

mm 匿 圜1 msm mm ai^ 




， FALCuN-NHT • , - 
ゲー スト ID- ぉジ 

：: ： mm 

Msai to ?fim-m 



ファン タム 「ツール/ 」の『23111311』 を 活用しょう/ 



起動の 仕方 



A>ZsO 



パソ通 は 文字で やりとりされ 
るち の だから、 曰 本 語が 快適に 
入力で きる かどう かとい うの は 
かなり 重要な の だ。 そラ いろ 意 



味で MS X 本体に 付属して いる 
ワープ ロソフ 卜 は 使いやす いと 
はいいが たい。 ワープロの いろ 
いろな 機能 をけ ずって、 文字 を 



入力す る 機能 だけに 限定した も 
のが エディ 夕 だ。 ファン ダム 「ッ 
—ル. /」 で 収録した zsmall は 日 
本 語 エディタ として はかな り 優 



秀な ものな ので、 これ を パソ通 
で 利用し ない 手 はない。 さつ そ 
く 「ZS. COM」 を コピーして 
使つ ちゃお 5。 





ラエ タ-ム 'RS-fflSC 版 



A RAETRSO 




その 1 ^ ォ 一 卜 0クィ ：/マクロ を 作る 



さっき、 電話帳 モードで ネッ ト 
を 登録した けれど、 じつは 二のと 
き オート ログイン マクロと いう も 
の を 作って いるの た。 「NET1. 
RAEj という フ アイ ル がそ れで、 
zsmail を 使って この ファイル を 
読み こんで みると ネッ ト 名と ァク 
セス 番号が 書かれて いる。 

詳細に ついては ドキュメント を 
読んでも らうと して、 どんな 仕組 
みに なって い るの か だけ 下の 
FALCON— NET のォ一 ト 口 グイ 



ンマク 口 を 見ながら 説明 しょう。 

1 行 目 はネッ ト 名と アクセス 番 
号で これ は 自動的に 作られる。 2 
行 目 が 文字列の 設定で 二 の 場合 は 
ログ フ アイ ル 名の 最初の 3 文字と 
しでかされる。 3 行 目 は ログ フ 
アイ ルを オープン する ための もの 
で、 2 行 目て 指定 し た 文字列に つ 
づ いて 日付が 書き こまれる。 5 行 
目 以降 は 「 ： 」 を 受信したら I D 
と パスワード を 送信 するとい う 流 
れ になって いる。 



ネ ッ 卜に ァク セヌ— -- C5 0K だと FA し CON-WET では： のよ う 

ドを 聞いて くる に 色の ついた iHiS て や =5^10 される 



その 2 7iy7D— 

パソ 通の 場合 やっぱり、 g 料 
金 はでき る 限 り 節約 し た いか ら ボ 
一 ドに 書き こむ 文章 は エディ タ を 
使って 書いた ほうがいい。 といつ 
て も、 あまり 短い もの は 文書 ファ 
ィル ばかり 多くな つて 意味がない 
から、 長め の 文章 だけ を アップ 口 

― ド してやる と いい。 電話 14^ が 
かかって いなければ ゆつ く り 落ち 
ついて 書け るし: too 



= 用 文章 を 作る 

たとえば、 新し 〈入会す るネッ 
ト だつ たら 自 己 紹介の 文章 をェデ 
イタて 書いて おくと いい。 その後 
ネ ッ ト に 入会す る たびに こ の 文章 
を 使用で き るの だから 便利で しょ。 
せめて、 プロフィール 登 ま IS とボ 

一 ド への 書き こみ 用の 2111 は 用 
意して おく のが マナ一 じ や ないか 
な。 両方と も 同じ 文面 じ や、 味 気 
なさす ぎる もの。 



上の 文章 を' 



'を 使って 作者の 



ド 卜 P ぞ サービス -も- 辭 ROM のない MSX2 の 人 たちのた めに ドキュメント を 実費て #BM している。 今月" ドキュメントが ほい、 人 は 手 



を 貼った 返信用の封筒 (横 120 ミ '八 縦 235 ミ リ より 大きい もの） に ffijf 、氏名 を 明記して 次号の 発売日 （ I 月 8 日 消印 柳） まで 91 
ソ天 「 I 月 号ドキ ュメン ト 希望」 係 ま で 送って く いつ しょに バソ 天の! なんか も 害いて くれる とうれ しい。 



この RS— 版 も 機能 

的に は モデム カー 卜 リ ッ ジ版 と 
かわりなく 動作す る。 ただ、 作 
者が 完璧に 動作 するとし ている 

の は オムロンの MD24FS シ 
リーズ だけ。 それ 以外の モデム 
は 持って いないので 動く かどう 
かわからない の だそう だ。 だか 
ら 持って いる モデムに よって は 
動かない かもしれ ない。 



さて、 ここで は アクセスした 
あとの いくつかの 機能に ついて 
書いて おこう。 CTRL キーと 
スペース キー を 押す と 漢字 入力 
がで さるよ ろになる （GRAP 
H + SELECT も 同様)。 SH 
I FT キーと カーソル キーの 上 
で バックス クロール モードに な 
る。 上下に スクロールし、 文章 
を 切り出す こと もで きる。 



また、 コマンド 
モードで カーソル 
キーの 上 を 押す と 
ヒス 卜 リー 機能が 
使用で ぎる （リタ 
ーン キーで 実行 )。 
そのほか にもい ろ 
いろ 機能が 用意 さ 
れ ている ので 「7」 
と 入力して みょう。 



10:1 102 A:net2. rae 



Oit?,;^ て き た づ ； V 」 を 入力 して メ- 
送る:. 二のと き r? J を 入力す ると iSi® 左下 
のよ う にかん たんな 説明文 力 等 示さ れる 



ノドモ —ド で-?」 を 1 

？ん たんな 説明文が 表 I 




」 というの は リタ I ンキ I の 意味て ID や。； 

-を 入力 するとき に 



付録 デ イス クにフ リ— ゥ H ァを 収録す る 場合 は t 

のよう な 文章 を あらかじめ 書いて、 作者に 送る 



T 

T 



J 一 



.As 
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I .s 士冗た 

メさ m れ 

な だ-日. さ 

うく 8 作 

よし Rcw 

の 許. 1. が 

こお 1 た 

k,l な- 



すす 1. た ふた 

> ひま. びの. J い 

3E, いた 集 a 7. 

集 E あ せ. + 

Jis. とこの D 

NAJ ？こ .介 す 

A こす 5S ま 

F.$c t r に "iy 

X か ffln し！ V きし 

SHXH の 申 

、ぞ X を R A 願 

はさ s ム EF お 

ちて M .1 T . Z 



I フ GM: 望 I- 

で f . も」 1 




自由 部門 


ちょっと 怖い ものが… 




はは はは は 


- えつ r 罕葉 k 、さの り （16 歳） 



千 葉 クン （MS) は、 ディスクに 作品が 入つ 
てるんだ から 本誌に は 写真 を 載せなくて もい 
いので はない か、 という 意見。 千 葉 クン 自身 
の 今回の 作品 は、 まさに そのと おりで 写真で 
ォチ がわ かると つまん ない。 実際に RUN し 
た あと、 なに か キー を 押す と …… なるほど。 

C0L0R15 



2 I$=INPUT$( 1 
) ： 1=0 :NEXT 



SCREEN2:FORI=aT01 rCIRCLE (6 
， ， . 46， 2. 7， 2.24 :N EXT -CIRCLE 



三 T(68+IM21 ,9 



あらしが くる Z 



■ 長野県 • ち 一 (14 歳) 



ち 一 クン （M) のこの 作品 も f 夏の 空 J とおな 
じょうに、 拡がりの ある ダイナミックな もの 
だ。 線 自体 は シンプル でも、 それが 動き 出す 
と 感動した りする 
のが アニメ一 ショ 
ンの 不思議な とこ 
ろ。 たしかに 嵐の 
とぎに は 雲の 動 さ 
が こても 速い のに 
びっくり します。 




COLOR15.0.0:SCREEN5 
Y=164:M=5 :R=3:C=6:G0SUB6 



： IFY<0T 



； IFC=2THENC=6 
5 G0SUB6:GOTQ3 

i FORX=0TO255STEPM:CIRCLE (X , Y) . R.C: PAINT 
(X , Y) .C.C:NEXT:RETURN 

7 X=205:Y=198:R=95:FORZ=0TO1 : CIRCLE ( X ， Y ) 
rR.12. - - .5:PAINT(X.Y) .12.12:X = 0:Y = 208:R = 
155:NEXT:LINE(5.5)-C250.2001 .15.B:PAINT( 



F0RI=7T04STEP-1 :C 
I.I.I) :NEXT:G0TQ8 



I )M0D5+2:C0 し 0R= 



no yil/-7-i# ― ョ/^ 鏖錄 S わたしの となりに 座って いるお さ だ 力 今月 t7M ぉ录 ディスクの AV フォ 一ラム を 見て 「前の ほうが あじが あった」 とつぷ やいた。 なるほど、 そうい われ 
* ' "， れ ばあじ 力、' あつたか もしれ ない が、 あれ は せ < かかり 毎月の ィぉ录 ディスク 作 fiSt^ になる とヒ一 ヒーい いながら していた け: だ、 作品 をつな 
げ ていた だけなん だけどね)。 あれに 比べ 新し く なった システム は 201 きぐらい ラク。 みんな 畴 品に は いつまでも あじが あって ほしい ta^ (ち） 



i^rAV フォーラム」 への 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右 ぺ-ジ 



フ オーラね, 






付 m 
ディスク 


1 「ス-パー 龍 ディスクの 使い方」 m 



初めて 遊びに 行った 友達の 家 は 木造 平 
屋 洋館。 手入れ はされ てるけ ど 古い ま 

まなのに 感動。 でも、 10 月 だとい ラの 

にす きま 風 ピュー ピューで 寒い 寒い。 



規定 部門 



我が家の 屋根裏 事情 'mmmm 




大分県 '| せ' ； iVQy 



COLOR. 0.0: SCREENS :DEFINTA-Y:SETPAGE 



;CIRCLE ( 
:NEX1 :COL0R= 



CLS:F0RI=1T07:CQL0R=CI. 

)-I,I:PAINT{15.15) 
0,0,7) :SETPAGE . ： FOR I = 0TO25 5S1 E P 1 6 ： COPY ( 

I . 190-RND( 1 
EXT; FORI =195TQ25STEP-5 ： FOR J =01 05 
:RND( 1 }m239+16:IFP0INT(X.I 
) . 1Ta(X-1 
:SPRITE$(0)=CHR$n6)+ ひ— ELSE2 

3 FORI=255TO-2STEP-1 : FQRL = 0TQ60 : NEXT ： 
UB5 ： PUTSPRITE0 , ( I -3 . Q+ 1 45 - Z ) . 
6： IFPOINTt I . 145-Z ) >2THENQ = 71 + 

) .3:PSET(I.l 

:FaRI=0TO999 

4 G0SUB5 ： Z=Z- . 01 :NEXT:END 

5 SOUND0 . 1 1 :S0UND1 .fl:S0UND6.31 :SOUND7.0: 
SOUNDS. Z:RETURN 




私の 赤い 家 謂 大阪府-竹 内 陽 一 (18 歳) 
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A 



赤 崎 クン （M) の 作品 は、 雨の 曰の 屋根裏 部 
屋で、 どんどん 雨漏りが ひどくな つてい く、 
といろ 作品。 音の 処理 (茶碗 ごとに 音が ちが 
う） がう まし、。 これ は 実際 じょうだん ではなく 
て、 かって わたしの 住んで いた 下宿 は、 地震 
によつ て 雨 漏 り が 猛烈 になり ました。 



CLEAR500 :OEFINTA-Z :C0L0R7 ,0 . ： SCREENS , 
:C(0)=5:C(l)=15:B(0)=5:FORI=0Ta3:B$='"' 

forj = itq:32:b$=b$+chrs(asc(mid$ に ァァァ ゥゥキ 

ゾゾソ vy ソゾ キゥ— 0ppPP3S3S)PPp0"+STRING$(27，" 
**) + ，fefcp0;-";k^^^1il,>9 ゆ fcS^b "し-し イワ いや *) 
し ^ソ ♦ み 3 マつつ ソソゥ "k^^^^g) シィ tNi_LHS)p"" .1*32 
J ， 1 ) )X0R176) :NEXT:SPRITE$CI )=B$:NEXT 
0PEN''GRP:''F0R0UTPUTAS#1 :PSET( 100, 100) ， 



:C0L0R7: PR 



NEXT: FORI =BT08: SOUNDS 



： SOUND 



NEXT J ， I :S0UND7.63:DRAW''S4C1 5BM0 . 0R255D 



21 1L255U21 1 
27D61 R30D66BM67 . 138R1 C 
13.15:PAINT(1 ,9) > 1 1 . 1 5 
:PAINT(230.99) . 1 1 
:PAINT(99. 180) >6. 
5 FORT = 1TO3:O = 70*» 



NT#1，"oSx 曰 S に： FORI = 0TO5000: 



[ :S0UN07.55:£ 



.0:FORJ=0TD500- 



F42RT71NE42D127NF42L171N642U1 
1LTU1":PAINT(9.8) . 
1 1 .15;PAINT(99.99) .9. T 5 
， 15:PAINT(70 . 1 50 ) . 14. 1 5 
15:FORI=0TO9999:NEXT 
T-20:tFB(T-l )<4THENaELS 
EIFYCT) =0THENFQRI=8TO1 ： PUTS PR I T E I +T«4 . (Q 
， 0) ，C( I ) ， I :NEXT:CQL0RSPRITECT»4+1 ) =79 

6 YCT)=Y(T)+T + 4:PUTSPRITET*4, (Q ，丫 （T) ) : IF 
Y(T) く 180THEN8ELSEY(T)=ei:FORI = 0TCn : PUTSPR 
ITET»4+I . (0,217) :NEXT:B(T)=B(T)+1 : PUTSPR 
ITET«4+2 ， 

7 IFE (T) =1THENSOUND0 >60mT: SOUND 1 ， 1 : SOUND 
8.16:SQUNO12.15:SDUNO13-0ELSESaUND7.62:P 
LAY" し 1608CE 

8 IFY (T) >1 lANDY(T)<19THENPUTSPRITET«4 + 2. 
(0.217) : IFB(T)=3THENPUTSPRITET*4+3, (Q . 1 8 



9 NEXT:G0T05 

O 行 2 の 「回」 は KEYI, CHR$( I 
KEY2. CHR$( I 6 ひ） で F 2 キ— 



4 O で F I キ一、 「回」 は 
-です 丁ち こめます 




アメリカの 童話に 『小さい お 家』 とい ラ のか 
あって、 家の まわりが どんどん 開発され、 や 
がて 郊外に 建て直されて 八ッ ピー エンドに な 
るんだ けど、 竹 内 クン （MS) の 作品 は その 新 
宿 新 都心 バージョン。 なにしろ まわりの ビル 
が やたらめ つたら 超 高層です。 高層ビル とか 
長い 地下道と か は、 なんとなく 不安な 感じが 
あって 永遠に 近未来 的な たたずまいだ。 



CQL0R15 . 1 . 1 :SCREEN5. 0:COLOR= (13.3.3.3) 
(0) =0 ： I ( 1 ) =2.2: I (2) =4.4:FORI=0TO7:A$=A 
CHR$(VAL に &『+MI[)$ に 123A7CFE7C747C7C" , 
2+1.2))):NEXT:SPRITE$(0)=A$ 
PSET(150,90) . 1 5 ： FORI =0TO9: RE AOX.Y: LINE 
X . Y) . 15:NEXT:DATA 1 5 - 1 7 5 - 1 25 , 1 90 .125. 



PAINT(125.99) .T3.15:PAINTCn0.nia) .14. 
5:PAINT(140,110) .14.15 
COLOR13:FORI = 0TO3:LINE(I*t5 + 105.I*3 + 94) 
5 + m , I *t 3 + 1 7 7 ) : し I N E ( I « 5 + 1 3 IS , 1 3 - 1 3 ) 
5+130 . 186-1-3) :NEXT 

5 FORI = 0TCn 5: し INE( 101 ,1*5 + 95)— (124>, 1*5 + 1 
10) :LINE(149.I**5 + 95)-C126.I»5 + n0) -.NEXT 

6 COPY (100.75)-(150.190)TO(0.0) .1 :CLS : PU 
TSPRITE0. ( 124. 130) ，8，0 

7 FOR 1 = 丁 02 ： I ( I ) =1 t I) + .8 ： IFI ( I) =6.2THENI 
(I) =0 

8 X=1 03+COS (1(1) W0 : y = 77 + SIN C 1(1) )m70 :C 
OPYC0.0)-(50. 115) >1T0(X.Y) 

9 NEXT:G0TO7 



C5 屋根裏と いうに は 派手な 色合い 

チャピ チヤと 雨漏りす るので あった 




地上け の 嵐 も ハ フルが はじけ 小休止 か？ 



掲驢 プロ ジフ厶 は 「めんた ま」 は CSa2+ 1"："^、 はは はは は …… えつ？」 は CS3RAM8KL;/Ji、 それ mf<7) 作品 は CE32/2+VRAM64KL;Ui の麵で 動きます。 また、 r ほうい 

この MSX で 動きます ち」 は; i^ROM がない と 正常に 動きません 



【糊 驗】 採用 链 員に ま IKI 志 を 勞売日 前後に 送ります。 【称号】 I 鹏 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 M ミ MSX MSXt MSXtR と 5 
f ぼ 白 t で 昇 ii„ 「MSX」 誠 者に は M ファン 4 繊テレ 力、 rWSXtRjM 者に は、 希望の 商品 （ただし 定価で' 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は！^ の 思いのまま。 高 

ml2# い *iH"^A "培つ 孰 牛 ほど. どんな ことにな るか、 予測 もつ きません。 



； fgp 画 千葉県 • たけと （18 歳) 



ちと は 中国のお 話で、 空が 落ちて くるので 
はない かと 心配で 夜 も 眠れない 男が いたと さ、 
というむ だな 心配の 例えです が、 そこ は AV 
フォーラムの ことです から、 実際に 空が 落ち 
てきて 男に ぶ つかって しまう。 たけと クン 
(K/l) は、 ゲームで よく UFO が 墜落す る 音 を 
付けて いて、 これ はお 約束と いう 感じ。 

|G 




COLOR15.0:SCREEN5,1 ： DEF INTA-Z ： SPRITES ( 
)="<<:XZ<<$f"TSETPAGE0,l3 = CI_S = PAINT(0,0) ， 
： FQRI = 4T018STEP7 ： CIRCLE ( I .4) . 4 ： PAINK I - 



0TO6:X=RND( 1 )«234:Y=RND(1 ) m55 : COPr ( , ) ~ 
(22.a)TO(X.Y)..TPSET:NEXT 

2 PUTSPRITE0 . ( 120 . 1 59) . 1 5 . : COPY ( . ) - ( 2 
55,80) .0TO(0. 1 ) . 1 rSETPAGE . 1 :LINE(0 - 0J - (2 
55 . 0) . 1 : D$ = ''E16F16E16F16'' ： DRAW"BM0 ， 77C1 " 
+ D$ + D$ + D$ + D$: PAINT ( 0. 80) . > 1 :S0UND7,54:S 
OUND6.0:SOUND0.100:SOUND12,20: SOUNDS. 16： 
FORI=0TO255:SOUND13,0:SOUND1-I 

3 COPY ( I ,61 ) - ( I ， 77) , 1 T0( I ，60) ， ,TPSET:NE 
XT:SOUND8,0:FORI=0TO999:NEXT:SOUND7.56:S 
OUNDl . 0:SOUND8.13:FORI = 0TO90:SOUND0.50+I 
*t2:COPY( 0.0)-(255.77) ， 1 TO ( , 1 ) ， ， TPSET : N 
EXT:SETPAGE. :SPRITE$( ) = " l_ L ) ォテ > ま" : PUTS 
PRITE0 ， .8:S0UND7.54:S0UND8 . 1 6 ： S0UND1 2 . 50 
:S0UND1 ， 10 

4 S0UND13 . : FORI=0TO99:SOUND0. I»2:NEXT: F 
ORI=0TO1 : 1=0 :NEXT 



ほういち 誦倚玉 県' 原 田敏峰 (IS 歳) 



『耳な しほうい ち』 （夏の 怪談の ひとつ） のス 

プラッター • バージョン。 要 漢字 ROM とい 
うの は、 よく わかる ところです。 原 田 クン （M 
S) の デザイン は、 ほういち が 丸顔で びっくり 
したと さの 表情が かわいらしい。 お坊さんと 
いうより は、 マルコ メ くん 風です な。 




坊主に とって^と はなに か ？ 少な く と も 二れ は^た 



1 COLORS. 0.0: SCREENS :DEFINTA-Z:A=5000: CO 
LOR= (10.6.5.3) :SETPAGE , 1 r C し S : CIRC し E ( 20 ， 2 
B) .20 . 1 :PAINT(20 .20 ) . 1 5 . 1 :PSET(20.20 ) . 1 ; 
CIRCLE (5,50) .5:PAINT(5-50) : FORI = 0TO25 : Z= 
RNDd )«6B:FORH = 0TOZ:COP¥(0-45)-( 1 . 5S)T0 
( ，67 + H ) , .TPSETiNEXTH ， I 
2 SETPAGE0 .0:CLS:CIRCLE(150.99) .99. 18 : PA 
INT( 50 . 50) . 10 :CIRCLE (90 ,80} .20. 1 5 .4 . .2. . 
5:CIRCLE(25 .99) .25 - 1 - . .2:PAINT( 15 .99) . 1 
e : FORI = 0TO127:COPY(I . 0) -( I . 2 11 ) TD C 255- 1 . 
0) :NEXT: LINE !90> 180}- ( 1 64.211 ) . 1 'BF : LIN 
E(99.16fl)-(155.160) 

5 FORI = flTO6fl0:PUTKANJI I 画 （ 1 ) «184 + 30 . RND 
( 1 ) .&H3a20 + RND( 1 )*1960 , 1 .TPSET:NEXT 

4 FORT = 0TDA:NEXT:COPY( 0,0) -(40.40) . 1T0(7 
8 ,60 ) , .TPS ET:COPY(0. 01- (40.40 ) , 1 TO ( UA . 6 
ei , ，TPSET:FORT = 0TDA:rJEXTaiME(9,7"-(:iiS, 
150) .0.BF: LINE (225. 74) -(2^5.138) .0. BF :F0 
RT=0TOA :NEXT 

5 FORI = 0TO21 1STEP3:COPYCfl.70) - 【255 ， 135) , 
1TO(0 . I ) . . TPSET:NEXT : FORS=0TD1 : S =-STR IG ( 
0) :NEXT:RUN 




L 恐怖の 雷 國 大吸府 'バベル 3 世 ( 15 歲 } 

バベル 3 世 クン （M) は 初 登場。 いたって シ 
ン プルなん だけど、 雷が 落ちて 焼け こげに な 
つ た 木の デザィ ンが 気に入つ たので 採用した 
の だ。 野外で 雷 を 避ける に は、 大 さな 木の そ 
ばに 行って 幹 や 枝から 2 メ ー卜ル 以上 離れて 
いると よい そラ です。 

ン 



Oirn 家に よれば、 低くなる の は 〇。 金 Mtt てろ は X だと か 

1 SCREEN 1 ： WIDTHS :COLOR0 .0.1： KEYOFF rCQLOR 
= (3.5.5.0) :COLOR= ( 1 ， ， ， "I ) : FORI = 0TO6 : GOSUB 
4:NEXT:GQSUB6: K=7:GOSU85 : F QR I = 0TO3 : RE ADA 
.8:SOUNDA-B:NEXT:FORI=0Ta200:NEXT:FORI=0 
TOU 

2 S0UND1 3 ， 1 : LOCATE 2， I : PRINT''q" : FORJ = 0TO1 
0: NEXT: NEXT: COLOR, , 1 5 ： FORI =0TO1 :GOS 鼠： N 
EXT: COLOR - ， 1 :K=4:60SUB5:G0SUB6 

3 G0TO3 

4 RE ADAS : FQRJ=0TO7: VP0KE776+IH32+J . VAL ( " 
&H"^H 陽 J«2+1 ，2) ) : NEXT: RET 画 

5 LOCATE .15： FQRI=0TaK ： RE ADAS : PR I NTA$ ； :NE 
XT: RETURN 

6 FQRI=0TO3 :READA:VPOKE8204+I.A:NEXT:RET 
URN 

7 DATA0103070F1F3F7FFF,80C0E0F0F8FCFEFF , 
1 01 038387C7CFEFF .FFFFFFFFFFFFFFFF , 03060C 
1 8301 80C06.0.FF7FFFFFEFFF7FF ,33.33.241 .4 
9 T uu i uu . uameu > ammme ■ ammme - ammme > uuyuu > uu 
yuu.uuyuu.l.4,7.7.12.32.8.16i00201010081 
42201 > 0000081 20 508800 

6 DATA uuiuu. uayeu.uayeuiuayeu.ua/eu. 49 1 
4-9. .49 



NAMID/^^ 東京都 • 楽天家 まっき— (19 歳） 

楽天家 まっき 一 （M) は 「技術がない ので 迫 
力で 勝負」 と コメン 卜して いる。. はい、 確かに 
迫力に 負けて しまいました。 うるうる した ァ 
ニメ 目で、 星が 光ったり とか は 大嫌い なんだ 
けど、 嫌いな も 

C^^aC^ a の を あまりに 強 

\Jlll^'\j^ く 押しつけられ 
( " '； i ( ると 断れな かつ 
■： { { { たりして。 

■'^^^J プラネタリウム のよう 

IB i T な 目から； 竜の ように 涙が 

1 SCREEN5:C0L0R= (13.6.5.4) rCOLOR. 13,13 

20 CLS: CIRCLE (75. 50) .50.0: CIRCLE (175, 50) 

. 50 . : PAINT(75 .99) . 1 . : PAINT ( 175 .99) . 1 .0 

30 M=85:N=45:FORI=0TO1 : C I RC L E ( M . 30 3 -25.1 

5:PAINT(M,30).15.T5:CIRCLE(N-65).15.15;P 

AINKN ,65) . 15. 15 :CIRCLE(N.30) . 10. 1 5:PAIN 

T(N . 30 ) ，15,15:M = M+100:N = N + 100:NEX,-I 

40 LINE ( 1 05 , 160 ト （ 1 45 ， 160 ) ' 8: し INE ( 1 05 • 16 

ia)-(125.200).8:LINE(145.160)-(125.200).8 

■■PAINT (125 ,198) . 8 . 8 : CI RCLE ( 1 25 . 70 ) . 141 > 

： PAINT(0 . 1 50 J . 1 , 0: PAINT(255 . 150 ) . 1 . 

50 A=0 : X=50 ： Y=92:FORJ=0TO1 000 :NEXTJ 

60 P=X:FORI=0TOT:LINEIP.Y)-(P+50.Y) . ： PA 

INT(P+25.99).7t0:LINE(P.Y}-(P+50.Y),5:P= 

P+100 :NEXTI ;FORJ=0TQ500 :NEXTJ 

70 FORI=0TO1 19:X=2*S IN (20*Ah3. 14/180) +50 

8B PSEKX, Y) .5:PSET(X + 50.Y) » 5 ： PS ET ( X+ 1 

.Y) .5:PSET(X+150.Y) ,5 

90 IFY=92THENA=A+1 :Y=Y+1 :NEXTI 

100 LINE(X+1 ,Y)-(X + 49.Y) .7:LINE(X+T01 .Y) 

-(X+U9.Y) ,7:A = A+1 :Y = Y+1 :NEXTI 

110 PAINT (55. 93) -4,5: PA INT ( 1 55.93) .4.5:P 

AINT( 55. 93) .7. 5; PA INT CI 55 . 93) ,7.5 :601011 



AA 厶 画 東 5 ^、都' ターン ウェーデル ン 
CSQ/uTL^ T.Y.S NQtos(16 親） 



世紀末 ' ゼッポ チコ 八 一ポ カール MACK 竹 中 （17 歲） 

1999 年、 闇の 大王が 来る とかいつ てる 大予 
言の 年 ももう すぐ だ。 ワク ワク 7 八ラ八 

ラ 7 ゼッポ チコ 八一 ポ カール MACK 竹 中 
の 作品 は ス卜ー リー 仕立てに なって いるの が 
光ります。 え 一、 ちなみに 墊 長の 2nd ァ ルバ 
ムが 発売中。 竹 中 クン、 また 買って ね。 




韓国で は， りがくる という デマて ナき i ぎだって 



1 SOUND7.28:C0L0R15.2. 1 ： SCREENS ： FDRI=0TO 
2:READA:COLOR=(A,0,t)，2>:NEXT:COLOR1:FORI 
= 0TO2:READX.Y.A.B.C:CIRCLEC!<.Y) . A. B. . -C: 
PAINT(X.y-1 ) . BrNEXT 

2 PSET ( . 195) : F0RI = aT01 i30;A = RND(1 )»*10:B = 
RND(l)t*10:C = RND(1)«10:D = RNO(l )*10:DRAU''U 
=A; R = B;D = C;R = D;'':NEXT:PAINTC 1 50.200) .1 :S 
OUNDl . 16:S0UND1 2 ， 120 

5 FORI=aTQl 5 : A=RND( 1 ) *t980 + 1 : COLOR= ( 2 
，7，7，7) :SOUNO13.a:SOUND6.A/100:FORT = 0TOl 
0:NEXT:COLOR=(2,0.0.2) ： FORT=0TOA/ 1 ： NEXT 
:NEXT:W=250:COLOR6 

4 FORK=0TO2:FORI=0TO7:COLOR=C7. I .0.2) ： FO 
RT=0TOW:NEXT:NEXT:FORI=7TD0STEP-1 :CQLOR= 
(7， I ，0，2) : FORT = 0TOW ： NEXT : NEXT: NEXT 

5 FORI=2TO6:COLOR=(7.I,0>2) ： COLOR= C 3 . . 
. I ) : FORT=0TOW:NEXT : NEXT: LINE ( 1 50 .80 ) - ( 1 5 
，250 ) 

6 SOUND12，0:LINEn00，80)-(100，250):PI_AY" 
T80S1 0M2O3C1 . : FQRI = 1T07 ： FORC = 0TO7 : COLO 
R= ( I .C.C .C) ： FQRT = 0TO50;NEXT:NEXT 

7 NEXT:SCREEN1:PRINT''END - - -" 

8 DATA 2,3.7. 1 25 . 200 . 200 - 3 - 3 . 1 00 . 80 .1 8-7 
. 1 . 1 50 . 80 . 1 .7. 1 



こちら は リアルで 怖い、 夕一 ンゥェ 一デル 

ン T.Y.S Notos の 作品。 そういえば、 神 

経 症の ひとつに 視線 恐怖症と いうの があって、 
他人と 話す ときに 目線 を 合わせられなかった 
りします 。そこ 
までい かなくて 

モ、 ズ 3、 ノこ/ 舌す 

のに 相手の目 を 

見ない 人 はいる。 
1 SCREEN"! 2 = CO し OR ， 16 ， = C し S 

2 FQRI=0TO13:READA.B.C 

3 CIRCLE ( 128. 106) . A . B**8 . . .C/ 10 

4 PAINT(128.106] . Bm8 

5 NEXT; P=ATN ( 1 ) ^4 : A= RN D ( - T I ME ) 

6 FORI=0TO560: I=I+RND( 1 ) m2 5¥5 : L I NE ( 1 28 . 1 
06)-(COS(I/180*P)h60+128.SIN(I/180hP)m60 
+ 106).INT(RND(1)«10 + T0)t*8:NEXT 

7 FORI=0TO4:READA.B.C 

8 CIRC し E(128,106) ,A,8«8，，，C ハ 

9 PAINT ( 128. 106) . 6**8 : NEXT : X = 1 50 

10 CIRCLE(X，70) ， 17，248:PAINT(X，7ei) ，248 

1 1 DATA 120 . 1 5.8. 1 18.20 .8. 116, 24. 8. 1 14.27 
,8. 1 12.29.8. 1 1 B ,30 .8. 1 08.31 .8 

12 DATA65.20.10.64.17.10.63.15,10.62.14. 
1 ,61 . 1 5 , 1 .60 . 16. 1 

13 DATA30,10.12>29,8. 12.28.5. 12.27,3, 12, 
26.2. T2. 25. 0.12 

14 G0TO14 




人の 顔 を アップに して、 耳と か 目と か 眉と か を それぞれ 見て いると 不思議。 特に 耳 を 長い 時間 見つめて いると、 古い アンモナイトの 化石 かなに か を 眺めて いるよう で， ちょっと ヘンな 気分に なったり します。 古く は モン タ I 

ュ ST 最近 は 例の CG とかで 人の 目と か 口と かの バランス を ちょっと 変えたり、 他の 人と 取り替えたり すると、 ぜんぜん 印象が ちがったり もします。 え—、 今回の (略) T- Y - S Notos クンの 「めんた ま」 がきつ かけ 

なった のです が、 4aDlT のお 題 は 「顔の パ —ッ」 とします。 人の 顔の 一 部分 だけ を 取り出して 作品 化された し。 もみあげ、 えくぼ、 小鼻、 二重 まぶた などなど、 いろいろな 部分が 取り出せる ぞ。 あ—、 締め切り は— 月 8 日必 j| 




Q かんべんして ほし 

いくらい リアル だ 




いままで ゲーム 十字軍で やつ 
ていた ト ビラ アイデアの コー 

ナー が'、 そつく り そのまま C 
G コンテストに ひつ 二して き 
た そ" よ。 し 力、 も、 応募され た 
ハガキ の 中から 1 ネ^んで、 

毎月 マロみ ずから CG に 描き 
おこす でお じ やる。 さらに、 
その CG がその 月の ぬり え 部 
門の お 題 CG となる システム 



， 

編 いや〜 梅 麿 先生./ 今月 か 
ら GG コンテ ス 卜の 卜 ビラ を か 
ざっても らう ことにな りました 
ので、 ひ とづよ ろしく/ 
梅 麿 なぬ つ、 そんな こと 初耳 
でお じ やる ぞ。 マロ は 今 仕事が 
大詰めで いそがし いのに、 'そん 
な こと をさせる かね。 （と、 いい 
つつ マウス をに ぎって いる） 
編 いや あ、 もう 決まつ ちゃつ 
. たこと です ので。 それじゃ、 ァ 
ガリ をお 待ちして ま 一す。 




二の タイツ くに あたり、 目の いたい 思 
' い をした でお じ や 令、 アイ テテ 




梅 磨 卜 tf5 絵 5H^7y， 



梅 麿 あつ コラ、 またん かい./ 

つたく、 編集者と はすぐ これ だ 
から…… ブッ ブッ。 

という 感じで、 今月から マロ 
が 卜 ビラ 絵 を 描く ことにな つた 
でお じ やる。 しかし、 今回 はち 
ときつ かった ぞょ 。仕事が いそ 

がし いのは ホン 卜で、 この CG 
は マロが 帰宅して から 家で 描い 
たもので おじ やる。 そこに スー 
フ アミで、 ドラ 〇 ェゃ真 • 女神 
〇 生なん か 出た もんだ から、 そ 



二 この 2 色 グラデーションな バタ 了ンを 
つくる のに 苦労した でお じ やる ぞ-， ノ 

舗 本 コーナ 一の ，^^^「' ファン キ 一 K 髮の 

中心人物。 得意な 分 毛が 立って いるけ ど 
野 は 当然 女の子 本当 はやさし い 



つちに 八 マり、 ゲームしながら 
描いて いたでお じ やる ぞ。 

え、 この 絵の ポ イン 卜 を 話 

せ 7^ ふむ、 この 卜 ビラ 絵の ポ 
イン 卜 は タイル をビ シバシ 使つ 
ている ところ じ やろ ラ。 じつは 
1 回べ 夕ぬ り だけで 完成 させた 



んじ やが、 どうち メリ 八' リ がで 
てなくて やりなお したので おじ 
やる。 やつば ダメと 思った 作 
品 を、 読者の みんなに 見せる わ. 
けに はいかないで おじ やる から 
の。 みんな も 自分な りの 夕ィル 
パ夕一 ンを 作って みて I ま 7- . 



のぐ りろ ふだん は （：;：^.":., ァ ニイ./ ピッツ- 
矢 き 狭って いるが では » く な し \ 



：： きどき 正気に 戻る 



ともな 人物 （うそ） 




Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 
繊な 人物 



だ。 う— む、 奥が 深いな。 投 
稿 は ハガキ で、 イラスト でも 
文で も 可。 CG コンテ ス トの 
「ト ビラ アイデア」 係まで 送つ 
てた も tio 女の子 だけでなく、 
筋肉 ゴヮ ゴヮ のと かも まって 
いる ぞょ。 たく さん ハガキ が 
たまって しまったら、 そのう 
ちお ハガキ ギャラリーで もや 
つてみ ようかの。 




丁 し 

- U ァ お 

ひ が ゲ 川 
下. きひ 1 1^ 

I 壳さ 二十 を 

たす きの ノ 
も る た-. ト マ 
れ ので '.ヒ ^ 



す£?§された作品をビッッー0 6チ一 ムの5人カ^^ 
1 人 1 〜5 点の 5 段階て AHi します。 さらに、 各 
部門 ごとに ffffi の 項目が 決めて あります。 
參 イラスト 部門 …… 評価の 対象と な 511 目 は 5 
つあります。 それ ぞ鴻図 • fef》 • 魅力' 背景' 
表現力です。 したがって イラ ス hSE 門の 最高 得点 
は、 5 人 X 5 点 X 5 項目で 125 点です。 
參 ぬりえ 部門 …… 評価の 対象と な 511 目 は 3 つ 
あります。 それ ぞ: 色彩 '背景' 表現力です。 
したがって ぬりえ 部門の 最高 得点 »^ 5 人 X5 
点 X3 項目で "点です。 'ゝ- 



部門 別 賞金 • 賞品 


& □ 
POINTS 


イラ ス卜 
部 門 


ぬりえ 部門 


100 
-125 


現， 万 
金 1 円 


60 

-75 


現!; 千 

金 a 円 


80 
-99 


3 千円 分の 

mm 


50 
-59 


千円 分の 
mm 


60 

-79 


ディスク 5 枚 

+ テレカ 


40 

-49 


テレカ 



CG コンテ ス 卜の 卜 ビラ ページ も一 新して 気分 爽快./ 
そして、 新年 あけまして おめでとう。 マロ は 今年 も CG を 
きわめる こと を 目標に 描き 続ける そよ./ 



ザ 


LlJ 

付 接 

ディスク 


「ス-パ-付録 ディスクの 使い？ 5」 参照 




記号の 解説 



梅 麿 おおつ、 ここの 本文が 対 
話 型に 復活して いる。 さすが 新 
年号で おじ やる。 ― 
ファンキーに やっぱり この ほ 
うが 自由に しゃべれ ていいせ./ 
のぐ りろ 久し ふ' りに 評価 以外 



ラス 卜 部門 



のおち やべ りが できる でし。 う 
れ ちいで し 一./ どつ くどつ く 
(泣いて いる)。 

ァ ニイ./. まさか 今月 だけと い • 
わないだ ろうね。 来月に なった 
ら なかった りして …… 。（だいじ. 



よ' 3; です よ、 くくつ。 （§)) 

□ r. S あの 一み なさん、 な— 
ん か亭れ てます よ。 新年号なん 
だから、 やっぱり …… 。 
梅 麿 お ほほ ほ、 そうじゃった、 
そうじゃった。 せ 一の つ/ 



全員 新年 あけまして おめでと' 
うご ざいます'/ これから も、 C 
G コンテ ス卜 同様、 ピッツ 一 をよ 
ろしく お願いします./ (CM) ■ 
梅 麿 ふむ つ。 それで は 今月の ィ' 
ラス 卜 部門、 し K ぞょ. / 



4 



ま 
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背景の 雲 や 湖が とてもよ いです:^ また キャラクタの 影 <7M 寸 it:^ もよ 
、です。 あと は 線 をき れいに する 技術 を 勉強して みて ください。 
pZi't s ® (構図 20 • 色彩 20 '魅力 19 • 背景 20 • 表現力 18) 
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POINTS 



ェ グイ 色 使いが いいし、 女性の 顔が アメリカン コミック ちて 5c ふん 
いきがいいで し スーツが もっと かつ 二よ かったら なおよかった でち。 

(g) (構図 1 5 • mm '魅力 18 • 背景 1 5 • 表現力 21 ) 漏 



グ, ラ フサ ウルス P パナソ 二 

SS SCREENS s"6 SCREENS 



/ ク システム ディ ス;？ ■r.'F I ツール ディスク ':p.''DD1M 部 '■- 自作 ツール 
r? .SCREEN? SCREENS "s Til SCREEN 1 2 ^^；,ィンタL ^一 ス モード 



； その他の ツール 
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POINTS 



今月の 劂憂剩 乍 品 は、 常連の 中 林 

5fSA クンで おじ やる。 今回 彼 は、 
初の SCREENS モ一 ドで 描いて 
いるで おじ やる そ'。 なのに こので 
きばえ/ ただ、 ちょっと 勤 ■ ^'暗い 
m^fr' す るが、 まあいい にやろう。 (§) 

作者の コメント 

ゲーム キャラ は ドット 絵で 描く 
のに フル 画面に なると アニメ 
絵になる の はどうい う 事 だ。 せ 
つか 〈の 解像度が もったいな 

い。 その 〈せ MS X は 解像度 
か' 低い とぬ かしゃが る。 機械に 
たよるな。 こだわり を 見せろ。 へ 
ラ ヘラして るな。 ■ 素材 は どこに 
でも あ 5o 書 を 捨て 街へ 出よう。 
SEfiK の イメージに 満足す るな。 
それら は 避難 場所 で し か な 、 



MALAWI 



- 山梨県/中 林 雅人 (21 歳) 



©囫 




♦ 



夜明け 



鹿児島県 ない にい • ありよ （15 歳) 



' © 画 



■I JANE 



大阪府 ZCARMINE(29 歲) 






. ...... 



■■M113APC FAMILIES 京都府/三 浦-誠 (廳 :| に 




戦車が うま. く 描け ています。 的に 安定感が あってよ いです。 

nz\ そういえ は ii« 部の 大戦 略 担当のお さ だが、 この CG ほしがって 

p*5^7tS いた そ"。 @ (構図 18' a#16' 魅力 17.: 背景 15 'Si 見 力 is) 




■r ねこ Vem 



大阪府 Z ちづかの 弟 ("15 歳） 




少 し 猫が 平面 的 になつ ちゃって る m*"^' す る が、 作者の 猫に 対す る 
愛 御ぐ 伝わって 〈る 作品 だ ぜノ ふわ ふわの 質感が 出せたら ゥマ 

く なる そ"〜。 ® (構図 1 7 • 8 • 魅力 1 7 • 背景 1 7 • «i 見 力 1 8) • 
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P I H T S 



Pi steam Punk ！ 青 



森 県/佐々 木 達 也 は 1 歳） ©[Ml- 




83 

P I KT S 



ザブン グルを 思い出し てし ま つた じ よ 一ん。 なかなか どお して。 
この 黄色 系の 色 や メカ メカし いとこ' か'、 油 〈さくていい にゃあ。 
気に入った。 @(構図15'&$》15'魅カ21)'背景17'»見カ16) 



'幸せ 呼 ふ' そよかぜ 倚 玉 県ノ山 崎聖卓 り 8 歳） — G' え Sj 



i 少女 ZPart.l 沖羯 県/たぬきの おきもの (.IB 歳） ''©[M] 
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おしかった 作品 



く大 阪府〉 :"B「eeze..i 桜 の KAN / 
キャラクタ はもつ とうすい 色 を 使 

つてみ よう。 stii はいい Z® ■ 



キャラクタに 動きが あって とても かわ. い 〈描け ている でお じ やる 
が、 背景と キャラの 色の メ リ/、 リ をつ ける ともつ とよく なった ぞ 
'よ。 ®( 構図 15'.e$》15' 魅力 17' 背景 16'« 現 力 20) - 







色の 使い方が いい/. とてもき れい 

^に 仕上がつ ている。 ® (構図 3> 色彩. 

闩^.魅カ；=.|:=.表現カ；：；) 






啤 

5? 



目 



沖 

も 

の 

■ 女 



使 

. 法 

魔 



： なんかの ゲ— ムの タイトル みたいで 

： おじ やる。 うまい。 ® (構図 W. 色彩 



5 



： 手に もってい， る グラスが リアルで い 

： いで すがこ わい。 ⑤ (構図； 2 • 色彩 

:;5.魅カ^!.„___*9.表現カ；；；)， 



■ さわやかな 色 使い。 表情 もグッ 

= ドだぜ Z® (構図" . 色彩；：： . 魅 

I 力 ：2 . 1^ . 表現力 is) ■■: 



IT 



； 後ろの 銀河の 表現が いい。 すて 

；き なの だ。 @(構図；2,色彩；2. 

： 魅力 i2.SBK;2. 表現力； 2) 




9 



県 ： 



•© 



8 



人物の 色が こまかく ていいが、 むり 

^やり 入れて ない？。 ® (構図：：. 色彩 

U . 魅力；：： •SBSS:! . 表現力 S) -.. . 



© 



8; 



：夏フ H スのゲ —ム 大会 だ じょ —ん。 

； ごくろうさま。 ® (構図； 2. 色彩； 2 J 

： 魅力 if 表現力 n) . 





青森県/佐々 木 達 也 (si 歳). 

つまん ない/. 



羞 



さて 今月の ギセィ 者 は、 沖 • の 
たぬきの おきもの クンに した ぜ./ 
キミ は キャラクタ はうまい。 今月 
号で プ リメの コーナ一 に も^さ 

れ てるし、 わが CG コンテストで 
も そこ そ 二の 点数で 3 作品 も 採用 
されて いる。 が'、 CG でい うと こ 
まかい 部分が まだ ダメ だな。 線の 
修正、 色の 配分、 いいたい こと は 
いろいろ あるが、 今回 ^ されな 
かつ た 右の 作品で 書き 文字に; 主 目 
してみ よう。 二の 字 は^きて 書 
いたそう だか'、 あまりに も 単調す 
ぎる ぜ / 絵に あわせて 字 も 考え 
て 描かな き や ダメ なんだ ぞ Z 




MAY I HELP YOU? 

沖繙県 たぬきのお さちの （18 歳） 



May 
I HeLp 

y<4 



DRV 

ェ He し 

- VOU I 



この 絵に 文字 を いれるなら、 
こんな カク カクした 字 を 作ら 
なくても よいな。 字 を 傾けて 
みると かして、 絵に あった 字 
を 入れて みよう。 文字 はレタ 
リングの 本と か 見る と に 
なる そ'。 また 後ろの 模様 も 同 

じ 。例えば R コ G ゲームの ワク 
なんか 見て ミチえ ると か; too 
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おしかった 作 S 



〈東京都 > 『ポーラち やん』 Frien 
dly/ もっと 音符 をた く さん 配置 
して はなやか にしよう。 ® 



〈岐阜県 バ' ク リ ス マスの せい じ く 
ん』 かどた つち やん K K / ド ッ ト 
修正 を わすれずに Z® 





§3- 





後ろの ジ グソ— グラデ —シ ョ ン 

^がきれ い。 ® (構図：： i. 色彩；：：. 

^魅力 H - • 表現力； S) 



3 一 



魅力 ある キャラ を 描く ように 心 

がけよう。 CS ズ 構図； 2. 色彩！ 

魅力：：！ .>:*:2 • 表現力 20 



1 




三重県 \ エスカルゴ ン CDnlMA(s 歲) ！a 

we In the パズル @ 



福岡県 \ 野中 健 (as 

冒険 活劇 




nj^ 気味 わるくて- でつ いうの すきだ 

，"じょ I ん。. @ (構図 リ 色彩" . 

门 魅力 if . - 表現力； 2 ) 



Z 特別に のぐ りろ ガ ッ ッ赏を あげ 

たい 絵 だ。 ® (構図 色彩； 2. 

魅力 U.SHfts. 表現力 J::) 




東京都/,. 意識下 広告 (3; 歳) 

ねむり . -. ©. 



長野県 \Frecl:a_UE (！ ：： 歳) .@ 

三国志-.. 蜀 ー .©. 



':• お' 



捆麿 今回の ぬ. りえの ポ- 
は、 お 題が 背景つ きだった ので、 
いかに 色 を うまく 配置 レ てぬる 
力、 が 重要に なって いるので おじ， 
やる ぞ。 



ぬ tnt 部門 




ファンキー K • さらに 上下に 線 
を 引いて あつたので、 この 線 を 
どラ 生かす が も 評価の ボイ ン 卜 . 
になった りする ぜ'. / 
D「. S 投稿で いちばん 目立. 



つたの ほ —、• 画面 上の あいた 部分 ィルで グラデーション する パタ 
に 百 を 描き 入れて きた パターン. ーン ね。 今回 採用した なかに も' 
• が 多かったです ね。 こういう 人、 何人 かいる けど。 
か T^cC りい ましたよ。. . のぐ りろ と、 いう ことで、 ぬ 
ア ニイ./ あと 背景の 空に..、 夕 りえ 部門の 発表 だ 一い./ 



ぬりえし ました 



東京都/宇 宝秀行 (18 歳） 




剣士 とん ろの 冒険 • 第 2 話 ""死人の 町」 より 

'に ノ ， 茨城県 Z 坪 井敏明 (7 歳） 



© 固 



50 ！^^^ 
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S&Ox. 三重県/エスカルゴ ン. 

G0MA(14S) \S:-m 



■ チャイナ' フ アイ 卜 Z 
, 千葉県 /7( セブン） （7 歳） © m 




付録 ディスクの CG コンテ ス卜を 見よう。 



★ 解凍の てびき 

#4 录 ディ スクの C G コ ン テス ト 
は 圧縮 ファイルの ため、 解 東 作 
業が' 义 です。 新しい ディスク 
を Iftffl 意して、 109 ページの 説 
明 をよ く 読んで おこなつ てくだ 
さい。 メニュー 力、' 表示 されれば、 
解 東 作業 は 終わりです。 
★ 操作 方法 

操 fK5 法 は、 力一 ソル キーて' 選 
択ゝ スペース キーで 決定、 ES 
C キーで キャンセル。 
★ 再起動 

MSX — DOS の 八>カ<'«^ さ 
れ ている ときに RUN— CG と 
打ち こんで 〈ださい。 また、 B 



ASIC 上から は START.CG 1 を 
実行して 〈ださい。 
★； 痛 報 

外つ' け; IP? ROM を 使用 して ェ 
ラーが 出て しまう 人、 ごめんな 
さい。 ただいま 原因調査 中です。 




夜明け 

JANE 
參 ぬりえ 部門 

ぬりえし ました 
1 月 号のお 超 



0^月はィラス ト娜1±ィ^^3作品、 ぬ 
りえ 部門 I 作品 を ilKii しています 



ぬりえ 部門 c?i 投稿よ 3 しぐ/ 



「 F 1 ツール ディスク』 でぬ りえ 
コンテ ス ト 用のお 題 CG を 読み 
こむ に は、 ファイルの 拡張 子 を 
変更し なければ いけません。 や 
り かたは BAS に 上で 「NAME" 
0DAI1 . SR7"AS"0DAi 1. 



SCT'j と 打ち こんで く ださい。 
あと は、 ツール ディスクの 
BAS に 口一 ドで 口一 ド すれば 
0K です。 グラフ サ ウルス を 
してる 人 は、 変更する'JZ^^はぁ 
りません。 




ほつ ほつ ほ、 マロの 描いた このう さぎち やん 
を、 みんな どんな ふうに ぬって くる かの？ 



つ 7C 
'に I 



1 枚の 絵から いろいろと 物語 を 想像して ぬって ある 
のがと-て も ィ ィぜ / こ の 心がけが 給に は 大切なん 

,0 1 NTS だよ な。 ® (色彩 14' 背景 16' 表現力 19) ノ * 

ぬりぬ りぬ りえ 

匪' 神奈川県/ ACHIKI 丫 0(13 歳） ©[13 



' I S 



' 5a b ■ 
に に 
な 優 
る 秀 
価 と ■ 

'格 お 



決-作. 

え aa 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



★ このべ一 ジは 紙芝居 や CG アニメ を 解析 するとい ぅ新コ 
ーナ一 なの だ。 プログラム 的な 解析 は、 マイクロ キャビン 
の プログラマ 中津 さんに 強引にお 願いし ちゃった ぞ。 



と、 いう ことで、 いつの まに 
かこの 教室 を やる ことにな つて 
いた 中津 です。 う〜 む、 世の中 
あなどれません。 それで は、 と 
も かく 始めましょう。 

今回 は アニメ 処理の 基本 中の 

作品 紹介 



r 



作品 名/羽化 

今回 掲載 し た 作品 は、 M ファン 9 2 
年 4 月 号で 採用 さ れた 『羽ィ 匕』 だ。 
サナギ から チョウが 誕生す るシー 
ンを みごとに 再現し、 最後で チ ョ 
ゥ になった とき、 背景に アミが あ 
ら われる という ォチも ある。 




<fF% の コメント〉 この 作品 は、 家の ちかくに 
あった チヨ ゥのサ ナギを 実際に 見て 作つ た 作品 
なんです。 ftif^ 川 県 'ためしい） 



基本と いう ことで、 裏 VRAM 
とパ レツ 卜の 使い方 を 中心に 解 
説し ます。 解説 は 行 番号 ごとに 
やって いさます ね。 
10 画面な どの 初期化 ノ SCR 
EEN5( やはり アニメで コマ 
数が 必要なら、 裏 VRAM が 3 
画面, 5： ん とれる この モードが 最 
適。 SCREEN7 だと 1 枚し 
かとれ ません からね） 
2D〜5(] VRAM の ページ を 切 
りかえ ながら 読む （これで 裏 V 
RAM にも グラフィックが 格納 
された ことになる わけです） 
60 パレ ッ卜を 行 50 で ロードし 
たデ 一夕で 初期化し ています。 
70〜B[] 、ほ [1 メッセ一 ジ をグラ 
フィ ック 表示 （グラフ ィ ックモ 
ードの ときには こラ しないと 文 
字が 出せない ので 注意） 
100、 14D P=[l〜n の ループ 
(もちろん FOR〜NEXT を 
使っても OK) 

110 (3<P<10) の 間 だけ 力 
ラー コード 10 のパ レツ 卜 変更 







1= 



IL 



1^ 




株式会社 マイクロ キャビン 企画 関 発 a 主任 

中津 al 彦 



マイクロ キャビンの プログラマ 

一 を やって います: >MSX2 版の 
^Xak J で デビュー しました。 以 
後一 FRAY ム f 幻影 都市 J と 次々 
に 作品 を 手掛け & プ ログ ラマ 
ー& ゲーム デザイナー になって 
ます。 とき どき ほかの MSX 作品 
も 手伝って いたり してい ますよ。 
よろしく。 



(背景が だんだん 明るくな つて 
いく 効果です） 

120 COPY 命令で 裏 VRA 
M グラフィック を 1 コマ だけ 取 
り 出して 表 VRAM に 
転送 (座標 や 裏 VRA 
M の ページ を 計算 だけ 
でもと めて いる 所に も 
注目です） 

13D ループに よる ゥ 
エイ 卜 （タイミング を 
とる ための 待ち時間。 
ターボ R だと 高速 モー 
ドで タイミングが 狂う 
ので 注意して ください） 



といった ところで 今回 はおし 
まい。 ご 意見、 ご 感想が あった 
ら 「紙芝居 SJ 力 画 教室」 あてに お 
手紙く ださいね： （中 津） 



裏 VRAM を のぞし 、てみ よう 



F3 R G Pt A IVI 

DEFINTA-Z: COLOR 15. 0.0: SCREENS 



20 SETPAGE0 

50 SETPAGE0 

40 SETPAGE0 

50 SETPAGE0 



BL0AD''CG1 .SC5" ,S 
BLOAD— CG2.SC5** ，S 
B し OAD-CGS.SCS" ，S 
BL0AD"PLT.SC5" ，S 



O0 C0LOR=RESTORE 
70 OPEhTGRP: "FOROUTPUTAStM 
80 PSET(4"0,40) :PRINT#1 うか」 アケ 
よ ろよ "T 

90 PLAY"T60L1O7S0M30 0G" 
1 00 P = 

1 10 IFP>3ANDP< 10THENCOLaR= ( 1 ， P- 

2) 

120 CDPY( (PM0D2)«128. C (PMCDi)¥2) 



130 FORI=0TO3000 :NEXT 

U0 P = P + 1 ： IFP<12THEN1 1 

150 PSEK T80 . 180 1 ： PRINTttl . "t^W 

160 IFSTRIGC0)THENENDELSE160 



それで は 裏 VRAM の 中 をの ぞいて 
みょう。 裏 VRAM では ページ （画 
面) が 3 つに わかれて いて、 その 中 
に 全 アニメーション パターンが 描 
かれた 絵が 入って いた。 下の 写真 




がそ; ^lo 写真の よ う に 1 ページの 
中に 4 つの Z < タ 一 ンか" 描いて あ り 、 
それ を 1 カツ ト ずつ 順番に 表示 さ 
せる。 すると、 羽ィ 匕の 瞬間が 流れ 
ると いう ヮケ。 これ だけ 見ても 流 



れか" わかる よ; too たいてい のま ftl: 

@ 乍 品 は、 VRAIVIT) 中に すべての 
絵 を 入れて おき、 表示 中に 合成し 
たりす る。 ちなみに いつも 見えて 
いる 画 画 は ページ ◦ だ。 



, 拳 '. 


醫 






,、 
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'习 ぉヒ： の 裏 VRAM について COM 足 R AM の ページ I 〜3 に は 順に 「CG に SC5」 — 「C 
の BAS I C ブロ グラムの 行 20— 40 で ロード） が ロードされ ています。 また、 ハ レット テ' 一夕の 入って 
です。 「3 射 tj はべ 一ジ I 〜3 に 害き 二 まれて いる グラフィック を' 要な ぶんだ けべ一 ジ (表 画面） に 



； 3. SC5」 という グラフィック ファイル （上 
、る ファイル はモぉ に 出て くる 「P L T . S C 5j 
3 ヒ一 する こと で IftS; 居 を 実現し ています。 




by ぱ おばお 



ぱ おばお である。 まず は、 先 
月に 続いて、 八 ミン グ バー ドソ 
フ 卜の はいば あ 河内さん のコメ 
ン卜を 紹介す る ことにしよう。 

ども、 八 ミン クバ一 ドソフ 卜 
で 営業 や 企画 や 法務 を 担当して 
いる 「はいば あ」 こと、 河内です。 
あ、 最近 は 手品 もして ます。 

本誌 を ご覧の あなたに （あな 
ただけ に ： ぱ おばお 注） 『ロード 
ス島 戦記 11~ 五色の 魔 竜〜 J の 
ことで 少し だ けお 話が あ ります。 
聞いて いただけます か 7 

MS X 曰への 移植 を 正式に 决 
定 しました。 発売日 は 決まって 
ません。 現在 レイ ァゥ卜 を 中心 
に、 仕様 を 修正す る 作業 を 進め 
ています。 開発 スケジュール も 



具体的に は 決まって ません。 メ 
イン メモリ を 640I<B、 解像度 
640X400 ドッ卜 を 前提と した 仕 
様 をい かに コンパ ク 卜に まとめ 
るかと いう 修正 を 行って います。 
これらの 仕様 変更が 確定し ない 
と、 開発 工程の 割り出しが でき 
ません。 だから 発売 曰 は 未定で 
す。 目標 は 1993 年 夏です が 「壁の 
餅」 あるいは 「お 題目」 状態です 
(意味 不明)。 

12 月 20 曰に 東京で、 MSX フ 
エス ティ バルが あります。 もち 
ろん 八 ミン グバ一 ドソフ 卜 も 参 
加し ます (私が 行 さます)。 当 曰 
は 「MSX2 版 口 一ドス n に 望 
むこと」 とい ラ夕ィ ドルで アン 
ケー卜 を行ラ 予定です ので、 ご 
協力く ださい。 粗品 を 用意して 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 杂 


票数 




三國志 iil 


光栄 


PG 


109 


2 




ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 11 


日本 ファノ レ コム 


P 


103 


3 4 


プリンセス メーカ一 II 


ガイ ナック ス P 


61 





3 


ロード ス島戟 記！ I 


ハミング バー ド ソフト 


P 


58 




5 


ほ 。つ パミる メイ ゾレ 


日本 ファノ レ コム 


P 


56 


6 




ストリート ファイター 11 


力 プコン 


GA 


31 




8 


銀河 英雄 伝説 HI 


ボース テック P 


30 


8 


6 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


25 


9 


10 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス P 


23 


9 


初 


信 長の 野望 • 覇王伝 


光栄 P 


23 


9 


初 


ドラゴン クェ スト V 


エニック ス 


G 


23 


12 


10 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス P 


22 


13 


24 


魔 導 物語 A • R • S 


コン ノぐィ ノレ P 


20 


】4 20 


ドラゴン 創世記 


バ ショウ • ハウス P 


16 


15 12 


エルム ナイト 


マイク □ キャビン P 


15 


16 


14 


ドラゴン ナイト m 


エルフ 


P 


14 


17 9 


ストリート ファイター ir 


力 プコン 


A 


13 


U 


17 


A. 111. A 列車で 行こう 


アート デ インク P 


12 


19 15 


シュ ヴァル ッ シルト m 


ェ画堂 スタジオ 


P 


10 


19 


初 


卒業〜 グフテ ユエ一 シ ヨン〜 


ジャパン ホーム ビデオ 


P 


10 



月 号ァ ンケ一 ト ハガキ I OOOil よ り 集計 
※表 中の P は他概 重の パソコン、 G は ゲーム 専用機、 A は アーケード を 示します 
なお、 赤 丸の 醉は MSX への 禾 ？！直 が;;^ し た ゲームです 



『ロー F ス島 戦記 II』 

が 移植され る！ 








お待ちし ています。 また、 お 便 

り もお 待ちして います。 「MSX 
2 版 ロー ドス II に 望む こと 係」 
までお 送り < だ さい。 

ィ ベン 卜 当 曰 は、 手品の 道具 
をた くさん 持って行きます。 手 
品に 興味の ある 方 や、 目の前で 
手品 を 見た ことがない 方 は、 気 
軽に 声をかけて ください （でも、 
呼び捨て とか、 なれなれし いの 
はャダ よ)。一 緒に 「目の 錯覚」 を 
楽しみましょう。 

以上です。 ご 意見 ご 希望な ど 
は 八 ミンク バー ドソフ 卜の 「M 
SX2 版 ロー ドス II に 望む こと 
係」 まで ソ、 ガキか 封書で お願い 
します。 送り先 は、 デ 530 大阪市 
北 区 曽根崎 2 — 2 — 15 です。 ま 
だ、 お答えで きる ことが 何もな 
い 状態です ので、 MSX2 版 『口 
一 ドス 島 戦記 n~ 五色の 魔 竜 
~』 に関するお 電話での お問い 



合わせ は ご 遠慮く ださい。 よろ 
しくお 願いし ます。 

最後に なり ましたが、 このよ 
ラな 発表の 場 を 快く 提供して く 
ださった MSX ファン 編集部の 
皆様に 心から 感謝し ます。 あり 
がと ラご ざいました。 （文責 ： 八 
ミン グ バー ドソフ 卜 河内 佳一） 

いよいよ 移植が 決定した。 こ 
の ページの おかげと いいたい と 
ころ だが、 そろで はない。 ばお 
ばお として は、 なんとなく プレ 
ッシ ヤー を かけた かも …… とい 
ラ 感触 は ある ものの、 この 作品 
に関して は 何もして いない。 こ 
の 作品の 移 値が 決ま つ たの は 読 
者 みんなの 力。 これ は、 みんな 
が 誇って いい 事実 だと 思う。 も 
ち ろん、 八 ミンク バー ドソフ 卜 
の 勇気 ある 決断に 大 拍手な の だ。 
ばおば おの 引退 話 は 来月に ね。 



移植 希望 ゲーム 累計べ ス卜 10 



順位 


前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 'お 


票数 




サイレント メビウス 


ガイ ナック ス P 


1602 


2 


3 


三 國志川 


光栄 P 


1431 


© 4 


口一 ドス 岛 戦記 H 


ハミング バー ド ソフト 


P 


1006 





3 


シ ムシ ティー 


イマ ジニァ 


PG 


987 


5 


5 


ドラゴン クェ スト 11! 


エニック ス 


G 


875 


6 


6 


ス トリ一 トフ アイ ター 1! 


力 プコン 


GA 


726 


フ 


9 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 IS 11 


日本 フ アル コム P 


689 


8 




ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


652 


9 


8 


大戦 略 m'30 


システム ソフト 


P 


598 


® 


10 


ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


5G0 



■ 1391 年 I 月 号よ り 1992 年 I I 月 号 ま 



。集計 
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"幸 



ひ^？^定した -ロ|ドス島ぎ乂記_=. 

楽しみが ひとつ 增ぇた (画面 は^ 版) 



？ ：2 ； 2 お： 



ばぼ^.: ぼ ゆ ぼぼ 



ル. 3. ィ，^ 

>4.にラ5、：リ6:： 



お 




D I X 完成 版; 



夕 ィ卜ル 画面に カタ カナが 入って い 
たり、 ゲーム 中 ひらがなの 「よん」 が 
落ちて きたりす る 親 曰 派 ゲーム だ。 
ゲーム は コラム スふラ だけど、 毎回 
そろえる ベ さ パターンが 変わる。 テ 
ク ニック はす ごい じ— ど、 「ゲーム はィ 
マ イチ」 という 感想が 多かった。 




テ 卜 リス 好きに はた まらない かも 








《= 還鹏 MM 薩！！ 





すっかりお なじみに なった 感 

の ある オランダの MSX サーク 
ル MSX — ENGINE から、 し〜 
ろい ろと 新作が 届いた。 

ひとつ は DRAGON □ I 
SK#8( 本誌 11 月 号で 紹介) の 
中に デモが 入って いた ゲーム 
『DIX』 の 完成 版。 もう ひとつ は 
MSX-ENGINE と DRAGON 
DISK の 最新 号 だ。 ディスク は 
#g になる。 

MSX — ENGINE 最新 号 は、 
表紙に 『キャンペーン 版 大戦 略 
II』 の パッケージと なぜか 富士 
山の 写真が 入って いる。 とり わ 
け も 『キヤ ンぺ ーン版 大戦 略 11 J 
が大 さく 取り上げられ、 ほかに 
も、 『シ厶 シティ 一』 や、 『[DIX』 



の 記事な ども。 

巻末に は 通信販売の カタログ 
も あり、 そこに は 日本の メーカ 
一の 商品の 名前が ずらっとなら 
んで いる。 ちなみに、 FS — A 
1 GT の 値段 は 2249 ギルダ。 曰 
本 円に して 約 18 万円 だ。 

『DIX』 は、 MSX モ NGINE 
で 作った ゲームで、 これ を 日本 
で 売りたい そうだ。 M ファン 編 
集 部が タケルでの 販売 を 仲介し 
てあげようと 思ったら、 外貨の 
問題で そ う かんたんで はない ら 
しい。 現在 どうす るか は 保留 状 
態に ある。 

このと さに 同封され て さた 手 
紙 を 一部 紹介しょう。 



Dear Kitane-san. 

Thank you for the articte in Fan 
Clip, which was published in MSX 
Fan #10. We hope you would like 
to continue to write about MSX- 
Engines activities in Europe. Par- 
ticularly, we would like to have 
our Dragon Disks reviewed in MSX 
Fan; we are looking forward to 
the review of Dragon Disk#8. 

(9/20) 

[大意] FAN CLIP に 書いて く れて 
ありがとう。 これから も MSX— 
ENGINE のョ 一口 ツバでの 活動の 
紹介、 と く に DRAGON DISK 評 をし 
て もらえる とうれ しい。 （II 月 号 
に 掲載され る） DRAGON DISK# 
8 の 記事 を 楽しみし ています。 




^1 THE 

« SKIJ しし DEMO 

■3 お W。" a 

' 秦 I 



' ほ 

=■ 1 e c t '■I ■：■ -- - 3 '.I die/ w ひ s i,<x. 



<5 ^の タイ トル CG 



Q 不 気し ォカ、 つお もしろ い 「Sk' 川 demoj.. 
の デモ だ 



二れ は 必見 



いきなり タイ トル 画面で ドラゴ 
ンが 人の 首を切 りおと している と 
いうよ く わからない シチ ユエ一 シ 

ョ ンの タイ トル CG で はじまる。 
今回 は 5 つの メニュ 一が あ る 。 
「Chique demo2j は ディスコ テ 
イツ クな ミュー ジ ッ クが' 流れて、 
画が 激しく フラッシュ する。 疲 
れた と き にェ ブ リ バデ ィ で ダン シ 
ング する のにい いか も。 

「Fastcopy」 は ターボ R 専用の 
高速 コピー ツール。 

「Skulldemo」 は、 しゃれこ うべ 



力"^ 不気味に アニメ ーシ ョ ンす る。 
Xerasoft という 人が つ く つた 
SCC 対応 ミ ユー ジック ツール 
「Super Music Editor ver3.0」 
の 宣伝に なって いるよう だ。 

CAIN という サークルの つく つ 
た 新作 ゲ 一 ム の 体験 版 rBozo's 
big adventurej も はいって L 、る。 
これ は 『スーパ一 マリ ォ』 + 『ソ一 
サリ アン』 というべ きか？ ジャ 
ンプ 力が' な く て 敵 を とびこせない 
少年が 主人公の ゲームた'。 

そして、 最後に 「Artgaflery# 



3 J が' は いっている という 内容た。 
ほしい 人 は、 32 年の 11 月 号で 買 
い 方な ど を 紹介して いるよ。 （お） 

國 




つねに 正面 をむ いて 横 歩きす るボ ゾ がな 

んか 不気味 ゾ よ' ゲームの 体お M 




の コ| ナ— に関する、 意見、 lffi、 「D—X」- への 意見、 感想、 今後への 要望な どのお たより を どんどん 送って ください。 採用 者に は 例によって 例の ごとく 例の ァノ M ファン テレカ を さし あ！： 

ます。 あて 先 は、 〒M I^i^ifml 1 -I M MSX. FAN 羅部 SH.OSADA まで 





発売中の New ソフト を 再 チェック！ 

10 月に 発売され た ソフ卜 は 3 本。 うち、 
2 本が TAKER U の 同人 ソフ 卜で、 安 
くて おこづかいで 買う のに ピッ タリ だ。 
梅 麿の CG 本 も いっしょに 買つ ちゃお。 

〈記号の 意味〉 無 印 は MSX2/2+、 參は MSX、 MSX2/?+, ★ は 
MSX ターボ R 専用、 （《 は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 
対応。 また、 のつ し、 た ソフト は MSX-MUSIC;(FM 音源) に、 IM] 
は MIDI に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフ卜 ベンダー 丁 AKERU 
(タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です。 

南 カス」 SP 町 田 店 



" 10 月 1 曰から 10 月 31 曰までに 発売され たソフ 卜と 本 

10 月 2 日 Tne Arrow of Direction (□: タケルで 販売) /ピロ ヤン ソフト /60mB = ^全 20 面の パカレ ゲーム。 見本 どおりに パネル を そろえて いく (同人 ソフト） 
E 日 クロ ネコの 単語 (□ ： タケルで 販売)/ チ 口 リン ソフト /1.500 円 ra クロス ヮ-ド などに 便利な 単語検索 ソフト。 登録 単語 は 4 万 語 強 (同人 ソフト） 

8 日 ® ほほ 梅 麿の GG 描き 方 入門 (本)/ 徳間 書店/ M00 円 (税込） ゆ CG に 興味の ある 人 必見。 ディスク 付きで わかりやすく 解説した 入門 書 
30 日 ブライ 下巻 完結編 (□)/ ブラ ザ一 工業 /8,800 円 ra =o いに 出た ゥヮサ の RPG 。本誌 12 ページより 関連 記事 あり / 



ユーザーの 主張 

テ- マ 「告白 ほムの 初体験 ゲーム」 その 2 



先月に ひきつづき、 初めて プレ 
ィ した ゲームの 告白 だ。 山の ょラ 
に 八ガキ がぎたので、 そのな かか 
らいく つか 選んで 紹介して いこう。 
• 私が 初めて 遊んだ ゲーム は、 コ 
ナミの 『けっさよ く 南 極大 冒険』 で 

す。 小学校 3 年のと きに 行った ナ 
シ ョ ナルの 展示会で プレイ したの 
です が、 あまりの おもしろさに そ 
の 場で CF — 2001] のフ ルセ ッ卜を 
買って しまいました。 展示会に 行 
くまえ まで は 「び ゅラ 太」 を 買おう 
と 思って いたので すが、 『けっさよ 
く〜』 を 遊んだ 瞬間に 考えが 変わ 
つてし まった のです。 正解だった 
かな 7 (7 県 ノ7»7»7) 

4 コ ナミの ゲームって、 だれもが 
楽しめる、 あさの こない 作品が 多 
いんだよ ね。 もちろん 「けっきょく 
〜j も、 その ひとつ。 この 記事の た 
めに 編集部の ソフ卜 ファイルから 

ひっぱり 出し プレイし たの だが、 
うかつに も 八 マツて しまい、 なか 
なか 原稿に かかれな くな つてし ま 
つた …… 。 ※この 八 ガキに は 住所 
も 名前 も 書いて なかった ので、 至 



寺？ ざ さ. きお ^m:^^ ^ひ' 




一 鲁 



才ッ トツ ト …… という しぐさが かわい ( 
「けっきょく 南 M 冒険」 



急お 知らせ を。 このまま じ ゃプレ 
ゼン 卜が 送れない よん。 
鲁 ポクの 初 プレイ は、 忘れ もしな 

い 198? 年 7 月 7> 曰 (忘れ てるじ や 
ないか ./ ) 、 おば あち や んの 部屋で 
やった 『うつで い ぽこ』 という ゲ一 
厶 だった。 いまでは、 どこの ソフ 
卜 八 ウスの ちの かち おぼえて ない 
けど、 あのと き は 神様の ように 感 
じて 遊んで いた。 しかし、 それ も 
むかしの 話。 もう、 その ソフ卜 は 
手元に はない …… 。 

(島根県. 八 木豊) 
4 『うつで い ぽこ J は、 人間の 姿に 
なった 木の 人形の ぽこ 君が 活躍す 
る コミカルな アクション RPG 
(！? ) で、 デービー ソフ 卜から 発売 
された もの。 ぽこ 君が かわいい の 
だよ、 ホン 卜に。 

參 MSX を 買って 初めて プレイ し 

たの は、 マイクロ キャビンの 『FR 
A 丫』。 いままで ゲームなん かちい 
ともした こ とのない 超 初心者 だつ 
たから、 いちばん 最初の ザ コで死 
んで しまった のよ。 つら〜。 だか 
ら、 1 か 月く らい は 遊べた （苦しん 
だ 7>)。 おかげで アクション 系の 
ゲーム は、 けっこう うまくな つた 
の よん。 『FRAY』 に 出会って か 
ら マイクロ キャビンの 大 ファンに 
なった とい ラの は、 ゆ 一まで もな 
いです ね。 おしまい ゥ 

(香川県 ダサ リパ） 
= ^送って くれたの は 15 歳の 女の 
子。 イラ ス卜 やり や ★ が 飛び かつ 




これが にう つで いぼ 二 Jo むかし ファ 

ガに、 ぼ こに そっくりな ャッ がいた 
ている かわいい 八ガキ だつ たん 
で、 おじさん 思わず 採用し ちゃい 
ました。 

ところで、 私と きち やる の 初 体 
験 は、 「ホル ボル J という 『ディ グダ 
グ J (ナ 厶コ） もどさの テープ 版の 
ゲームだった。 10 年く らい まえの 

こと だが、 ィ 卜ーョ 一力 ドーで バ 
ィ 卜して 貯めた お金で、 富士通の 

FM— 7 という マシン を 買い、 そ 
のと さいつ しょに 手に入れた ソフ 
卜が それだった わけ。 どこの 会社 
の ゲームだった か 忘れた けど、 夢 
中に なって 遊んだ の をよ 一く お ぼ 
えてい る。 MSX では、 アスキー 
の 美少女 ソフ卜 「カオス ェ ンジェ 
ルズ J とか 八ル 研の 『田 代 まさしの 
プリンセスが いっぱい J あたり か 
な。 最近、 むかしの ゲーム はお も 
しろかった つて つくづく 思う の だ 
が、 みんな はどう だろ ラか。 編集 
部員で ありながら、 付録 ディスク 
の 「オールディーズ」 が 楽しみな と 
ぎち やるな のであった。 

さて 来月 は 「ソフ 卜 八 ウスさん 
教えて ね」 で、 みんなの 疑問に 答え 
ていく。 そして 再来月の 3 月 情報 
号から は 模様替え をす る 予定。 詳 
しく は 右の 「お知らせ」 で。 八ガキ 
採用 者に は M ファン ブランク ディ 
スクを 進呈 だ。 （とさち やる） 




3 月 情報 号 （2 月 発売) から 「ユー 
ザ 一の 主張」 を 独立させる ことにし 
た。 ON SALE のなかの いち コ 
ーナ 一として シ コシコ やって さた 
「ユーザーの 主張」 が、 ついに "I ベー 
ジを 占領す る ことにな つ たぞ。 

そこで、 これ を 機に 内容 も チヨ ッ 
ピリ 変更。 これまで は、 毎回 テーマ 
を 1 つに しぼり 募集して いたが、 3 
月 情報 号 以障は 1 ページに いろんな 
主張 （情報） を つめこんで いこ ラと思 
つてい る。 だから、 絶えず 複数の テ 
一 マで 八 ガキを 募集して いく 形に な 
ると いう わけ。 どんな 八ガキ でもい 
いの だが、 とりあえず 以下に あげる 
テーマで 八 ガキを 募集したい。 
秦 幻の ソフ卜 探検隊 入手 困難な ソ 
フ 卜の 購入 方法 を 求む。 「何月 何日、 
どこ どこの ショップで 〇〇 とい ラソ 
フ卜 がいくら で 売って いた」 という 
情報 を、 詳しく 報告して ほしい。 
き ソフ卜 八 ウスさん 教えて ネ ゅソフ 
卜 八 ウスへの 質問 を 求む。 キミに 代 
わって 編集部が 突撃 取材 を 敢行す る。 
秦 ゲームい一 たいほ一 だい ゆ ゲーム 
の 感想 を 求む。 キミが 評論家と なり、 
プレイした ゲームに ついて 語る の だ。 

このほか、 ゲームに 関する こと、 
ソフ卜 八 ウスへの ことな どなんでも 
可。 もちろん 主役 は ユーザー である 
みんな。 これに 編集部と ソフ 卜八ゥ 
ス がから み、 おもしろくて 役立つ 情 
報 ページに していき たいと 思って い 
る。 八 ガキの あて 先 は、 〒105 東京都 
港 区 新橋 4 一 10 — 7 TIM MS 
X • FAN 編集部 「ユーザーの 主張- 
〇〇j 係まで。 とにもかくにも、 みん 
なからの 八 ガキが 第一。 どんな ネ夕 
でもい いから 送って きて ほしい./ 
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QM^X • FA N 編集部 m 

-M: ファンの カード は、 もちろん 二の 2 人、. ド ス アツ フ して イロ ッ はくせ 
M け 子と、 .8 青れ 看 姿が キ' ユートな 穴子が ご あいさつ だ。 より バヮ一 ッフ した 
； 志と お 凝テ" ^イス クを、 今年. も 3 ロシ クー./: (ま M 部)； 会 中 野::! ンフ一 / ■ 




新作 ソフ卜 




ゲーム インフォメーション 




1 月 号 だけど 12 月 発売と いう ことで、 
「ク' J ス マス カード S 年賀状」 の 特集 
だ。 これ を 年 質缺と して プ レゼ ン 卜 
する 予定 だが、 よく 考えて みると 牵 
質 状に メリ一 クリスマス はない よな。 
ああ、 新年号から 失敗した …… に 



★ 特別 企画 ★ ソフ 卜 八 ウス か ら 読者の みんなへ 

「メリークリスマス + おめでとう」 の 描 さおろ し カード 大 掲載! 
★ プレ せン 卜：:) き ★ 





き rry-JCms—. 、 
Happy New Year! 





r が ペハ - " -i^^ ■ 

o アスキー- 



とにかく ココが やって くれないと MSX は 盛り 
上がらない..,， 丁 AKERU てソフ も 再販され る ' 
し、 今年 も ガンん (ッテ も, らっ もやおう.' 

》 TA K I-: R U で え される ァ スキーの' ノフ ト の ii'] ：.|； は 107 ベ一 ジ にあります 



イマ ジニァ 

「 シ ムシ テ. ィ l.i にち なんた イラスト を 描いて 

くれた ィ マ シ _ I ァ だけ ^ 発売R^めほぅはま 

だ 決まって いない" はやく 遊べ ま > 'よ、 つ ii ん. 





カクテル • ソフ卜 

さす か は 美少女 ソフト ハウス. ノ かわいい 女の子 を 描： i て 51 まし，； 

二の 年 当な マ. た 人 は， しあわせもの たよ ネ 
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イタき ディ- ス クにノ ハイ ドライ ドニ:. をす. II お. て くれたり， いつ 
に はな つ てるんだ けど、' ff^f 乍の ほ う, は …一 I？ 




さすが は ピッツ一、 キ 4：；^ ィにィ tiiJ ナ 'て くれ ま 
した.， ちなみに これ は CG で、 Mac で 描いた そ 
う だ > 二れ も Am いん じ やない かな. , 





ドス 1】 ネ鉢 Si 貌ノ 
照）// 今年 は、 はいば あ; 可 内さん か】, ち 面に 登 

場す る 回数 か 増ん そ つ た Jjg^^^^niljl 



IkESOE^ I Happy year 




,/yiemiXfnas 



![> ^ース 丁ック 

, ''»-$gS-?(J^i^ 云 説 iiij の 力一 ド なんて， 
ズ MSX ュ一 ザ 一にと つて 酷 （二 -く） じ や s: 



に 出. して もらわない 





o ヘルツ 






チビ ュ一 作 「サイコ ワールト 


- 


1 


1みド已/^リ_.で再販さ れた ^]?1^ニ 


f 出 




ない けど、 人ルノ はし ま^^ぇ 


て ひ. 




るぞ へ 










ttir&M <&nilij5jft-@> 



,o ファミリー ソフ卜 

ゆ ポッ ト 作り の ロポツ トが かわいい、 ファミリ 

ト 、に ¥ 俳; —MSX トレイン パ P.''l'06# 照） にも 膽 



|3 ブラ ザ 一 工業 禍 

TAKERU の マスコ ッ ト 「TAKEPON」 か' クレ一 ンケ一 
ムの ぬいぐるみに！？. みんなの アイ トル^ 1| さん 
は、 今年 も MSX ュ一 ザ-— の?^ 苄方た ； 



； 象' ディスクの ほうに も たびたび! ^» 力して く れ ている す >ッ ト 卞: 舊 

/^の 前 田 さ んは 「こ の 絵 は》 frf 乍 と は 全然 関係な いよ 」 だ 




ホット • ビィ 

クの ほうに もた ひたび tfi 
さん は 「二の 絵 は »ff 乍と (； 



oi 



ニ兀朝 秘史」 は 発売され たけ xr 信 長シリ ー ズ の8^:"顧王伝"も絶対 

に 絶対. に 遊びたい。 みんなで 光栄に お願い 11^ や. おう . -ー 
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( ？.) v^Mi Soft) 



お年玉 ブ レゼ ン卜 

揚 載した カードが 年賀状と して キミの もとへ とどく！ 

ソフ ト ハウスの 方々 が 心 を こめて 作った ttM '氏名 '年令' WIS* 号 を 書き ハガ 
力一 ドを、 各 1 名ず つに プレゼント する キで応 « のこと。 しめ 切り は 12 月 18 日必 
(リバ 一 ヒル ソフト は 3 人に)。 ほしい 力 着 。^は、 カードの 発さ; を もって かえ 
ード のソフ ト ハウス 名 （ひとつ だけ） と、 させて いただきます。 

干105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
T I M MSX'FAN 編集部 「年賀状 プ レゼ ン 卜」 係 



のちよ つと だけ 作 




特別 企画のお かげで、 二ん なと 
こ ろ 押 し こめられ そし まつ たが、 
新鮮' な 11^ をい. く つ. かお と どけし. 
よき （めでたい./)。 ' 

まず は、 才令タ に うれしい 美少 
女ソフ トカ、 ら。 ドッ ト企 画の 「グラ 

ム キヤ' グッ 2』 は、 F^C — 98 版 先行 
~ で 関 発が 進められて t 、るた め、 今 




」 月 も MS X の は 間に合わない 一 
犹 態た'。 ただ、' 12 月末から 1 月 あ 
たまの 発売 を 目標に 置いて いる そ 
うなので、 そ れ ほど 待つ 二と はな 
さそう。 次号で は 何ら かの 形で M 
5 X 版の 紹:! 'でき るめ ではない 
々ろうか 9、 

- I つづいて、 フ アミ リ 一ソ, フ ト の 
■ MSX トレイン: だが、 二 ちら は- 
今月 1 8 日 に 発 し た。 俗に 
いう バラ エティ ソフ ト という やつ 
で、 4 i. つの ゲームが ひとつの パッ 
イ 'ケージに おさめられ さ 予定 だ。 目 . 
玉 は 「RM(a ホッ トメ一 力一）」 と 

、いう AVG で、 こめ ほか ダン ジョ 
ン RPG の 「紅の や ジャ: > リ、 コミ 
カルな マ キャラ' が 出演 t る;^' 「力 
ルト 牛」、 それに 現在 究売 中の ム' 龍 




の 花園., 1 の 番外 編と もい える Ay G 

「龍の 華 • 加奈 子」 といった ところ C 

価格 はふ 8"trQ 円 だ。 ： 

ブラ ザ一 の T A K E R U に 目 を 
向けて みると う 戻の キ ャ ン/ くス. ふ と 
いう. ゲームの タイトルが あがって 
いる。 これ は、 プレイヤ一 扮 する 
探偵が、 と ある 殺人 事 ftC^ 謎 を 解 
明して いくとい う AVG で、 12 月 n 
日に も 発売の 見 こみ だ。 二の 手の 
作品って、 ほんとうに ひさしぶり 



'UfV-' fP^'~''^^ 、ノヤ'.' や "^さ^^"^、 ■■ に- ヌ"' つ:々； '-"^BSW 

な んで、 とってもう れ' し い 2 , 3 O'tf 
円と いう 価格に も ビック')^ '0 ；, 
そして、 101 ページの 「い ししょ" 
一く一 情報」 て' 詳し 〈書い で ある 
が、 ついに 一口一— ドス 島 戦 言 己 II ： の 
移植に ゴ一 サインが 出で こ。 発売日 
は 決 事って ない ものの、 楽しみが 
また ひとつ 増えた わけ だ。 
な お、 ィ マジ 1 ァ 7) シ ムシテ ィ 
'一.: は、 いぜんと しつ:^ 売' 日 は 決ま 
つてい ない。 では、 また ま 月。 
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ソフ卜 • A- R- 本 丁 こ 関する 発売 スケジ ユール 



MSX 新作 



P 



wm 



表の 見方':' 無 印 は MSX2Z2+、 参 は MSX 1 から ★ は ターボ R 専用、 '轡 
は^5ズ2/2+用だがターボ3の高速モードに^^0 また、 レ、 1 のつ いた ソフト は 
MSX-MUS I C (FM 音源） に、 醒 は MID に 二 それぞれ J^fC: 、しています。 
なお、 ブ ラザー 工業の TAKER U で 発売の ソフト は、 fiiiiCTMi 格です。 



の 憒報は IflWB 現裡の ものです Z 



発売 予定 曰 



ims 曰 

3 曰 
8 曰 

10 曰 
10 曰 
1 旧 
1 旧 
1 旧 
18 曰 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
中旬 
7 



タイ 卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 



® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (R)/ 光栄 /1 1 .圆 円 12 
©iSit 白繊' 應史 (R:TO ンド ウェア flS)/)^MJO 円 
®MSX'FAm3 年 1 月 情報 号 (本 +□)/ 徳醒店 /■ 円 (税込) 
® 蒼 さ 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (□)/ 光栄/ g.MM 円 E1 

®i$itaati'7WS(D:w>K5i7flS)/iK/ip , poor s 
® スーパ一 プロ コレ 4( 本 +□)/ 徳間 書店 /i.sm 円 (税込) El 

® ザ •；?：)—(？) ォプ' キャビン (D)/ マイク □ キャビン, '5.fflBH 
ン;! ひ (DTAKERU て髓 売)/ ブ 5^- 

®MSX 卜 レイン (D)/ ファミリー ソフ卜 /7,800 円 13 
>®MSX-DOS TOOLS(D:TAKERU での « 売)/ ァ： yWS.OOO 円 
> ®MSX-S BUG(D:TAKERU でのみ 販売)/ ァスキ -細 円 

> ® MSX-C Ver.1.1 (DTAKERU でのみ 販売) Z ァスキ — /7 , 000 円 

> ®MSX-C Library(D:TAKERU でのみ 販売)/ ァスキ — /7.000 円 

®MS)(-TERM(D:TAKERU でのみ 販売)/ ァスキ — /6.000 円 

® ほほ 梅 麿の CG コレクション 1 〔仮題） 

(□ ： TAKERU でのみ 販売)/ 徳間 書店 /4.0[)0 円 B 



《媒体の R は ROM 版、 （□) は DISK 版です。 



とぎち やる の. 



新 
作 



よ ま 謡 



今月の 発売 予定表 を 見て 気づい 
たこと。 ® 新作が 少ない ので アキ 
が 目立つ ようになった。 © 発売日 

未定の ものば かり。 ③ TAKER 



U で 取り扱う ソフ 卜が 多くな つた。 
の に関して 個人的な 意見 をい え 
ば、 ひとこと 「さびしい かぎり」 で 
ある （MSX の 現状 を 考えれば、 い 
たしかたない のか もしれ ない が）。 
もちろん、 それなりの 努力 はソフ 
卜 八 ウス 側 も 編集部 もして いる。 
ただ、 みんなが 考える ほどかん た 
んには 事が はこばな いの だ。 MS 
X から 撤退した 会社 も あるが、 情 
熱 を もって 開発に あたって いると 
ころ だって ある。 とくに 『ロー ドス 
島 戦記 n』 の 移植 を 決めた 八 ミン 
グバ一 ドソフ 卜に は 期待したい。 
19 日〜 20 日に 行われる M フェスで 



発売 予定 曰 



1 月 8 曰 



発売 曰 未定 



夕 ィ卜ル (媒体)/ メーカ一 名/予定 価格 



#:'MSX'FA 鬧年 2 月 情報 号 (本 +D)/ 徳釅店 細 円 (税込 )0 
卷キャンぺ— ン»«11 'か^/"まキット([])/マィク0^ャピノ/議藏 
€: グラム キヤ ッッ 2(D)/ ドッ卜 企画 /7. mo 円 IS 



D 麻雀 悟空 '天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール /3, 800 円 巧 
參 ワン ター ポー ィ 11 モンス 夕-ランド (R)/ 曰 本 デクス 夕 /?，■ 円 

マイ' アイ ズ (□)/ バーディー ソフ卜 /7.80[] 円 
★ M 旧 1 カラプ レイヤ一 （□) /ピッツ 一 /S.800 円 通 
シン セサ ウルス V 巳に 3. 0([]) /ピッツ 一/! 2, 800 円 [2 
プロの 着 パ―ト 5(D)/ マイ ティ マイコン システム /3J0 円 
倉庫番 リベンジ a— ザ 一の 逆襲 編 0/ 発売元 未定/謹 未定 



は、 はいば あ 河内さん の 発言に は 
注目して みたい と 思って いる。 

© について は、 ① のこと を 考え 
ると、 これ も わからない ではない。 

そして ( i)。ll 日 発売の 「涙の キヤ 
ン バス』 を はじめ、 精力 的に 同人 ソ 
フ 卜の 販売な ど をす すめて いく ブ 
ラザー 工業 は、 ほんとうに ありが 
たい。 その TAKERU が 今月 中 
旬より アスキーの アプリ ケ一 ショ 
ンソフ 卜の 販売 を 開始す る ことに 
なった。 予定され ている の は、 つ 
ぎの 5 夕 ィ卜ル である。 

『MSX-DOS TOOLSj ： 
マシン 語 プログラミング 用 テキス 



卜 エディ 夕 S アセンブラ、 便利な 
ツール コマンド 集,' 『MSX-S 
BLII3』 ： DOS 用 シンボリック 
デバッガ 『MSX-C Ver.l . 
1 J ： DOS 上で 動作す る C コン 
パ イラ 『！ VISX-C し ibraryj ： 
MSX-C で 倍精度 実数 演算 ゃグ 
ラフィック を 使える ょラ にす るラ 
イブ ラリ nviSX-TERMj ： 
通信 ソフ卜 

7 月に 出た ^Simple ASMj 
も 好評 だ し、 ユーザー にと つて は 
この 手の ソ フ 卜 は大 歡迎。 くわし 
く はブ ラザー 工業 (Q052-824- 
2493) へ。 
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國 



★ 今月の ノ K' ックス 卜 一 リー 

「ああ、 なんて 天気が いいんだ ろラ」 木陰で つかの 間の 休息 をと る こ 
とに した。 このまま 平穏無事に すごせれば いいな あ、 と 願う: ンニリ 
ァ であった。 ペン ダン 卜と 薬草 を そろえて、 あの 占い師から やっと 
母の 手掛かり を 得る ことができた。 "北北西に 向かえ" それが 占い師 
が 出した 答えだった。 その 方向に は 邪悪な 組織の アジ 卜が あるの だ。 

シニ リア ひとりで 母 を 救出す る ことが でぎ るの だろ ラか。 し 7〕、 し、 
やる しかない。 これから 待ち受ける 戦いに 向けて 今 は 十分に 体 を 休 
めて おこう。 この 先い つ 休める かわからない の だから。 



スーパー 付録 ディスク JAN. 1993 DISK #16 



媒— 体 
対応 機種 



csa2/2+EEi 



VRAM 



128K 



セーブ 機能 ュ セーブし ちめいけ ません 
実質 嘛パ仆 数 I 1.530.880 
ターボ R の 高速 モードに 対応 



ダイナミックに 変身した 大 メニュー 



もラ 見ての とおり、 今月から 
心機一転 を はかりまして、 大メ 
ニュー を 大幅に 進化 させ ま した。 
従来の ょラ にす ベて 均一の 大さ 
さで はなくな り、 コーナー ごと 
に 大きさ を 変えました。 そのた 
めに は システム を 新しく プ ログ 
ラムし 直さなくて はならず、 プ 

ログ ラマーの UK P と 編集部で 
受け取った プログラム を 試す 
「 C に、 それ をサ ポー 卜しな が 
ら 温かく 見守る コ ルサコフが 四 
苦 八苦して、 やっと 出来上がり 
ました。 

今までと 同じ 制作 期間で 新し 
いもの を 作り だ そろと する わけ 
ですから、 スケジ ュ一ル 的に か 
なり キ ツイ わけです。 3 人はシ 
ス テム を 変える とい ラ 案が 出た 
時点から 徹夜の 覚悟 はでき てい 
ま し たが、 思わぬ ノ 〈グが 連発 し 
て 発生して しまい、 予定して い 
た 締め切り を オーバー。 2 曰ば 
かり 徹夜す る 曰が 増えて しまし 
ました。 さすがに これ はこた え 
たようで、 「 C にかぎ つてい 
ラ ならば 18 時間 連続の 爆睡 (死 
ん だよう に 寝て しまう ことの 俗 
語) をして しまう ほど。 その かい 
あって、 すばらし いものが でき 
ました。 今回から カーソルが ナ 



ナメに 移動で さます。 あと は 無 
事に 発売され て バグが 出ない こ 
と を 祈る ばかりです。 

そんな わけで 今月の 付録 ディ 
スクの 目玉 は 「すべし やる」 で、 
『ザ' 夕ヮ一 （？） ォブ' キャビン』 
の 中から 収録の 「とっかえ ジグ 
ソー」 です。 これ は 本 編と は 違 
う、 M ファン オリジナルの グラ 
フィック を 使って います。 これ 
は どんでも なく 難しいです。 覚 
悟して くださいね。 自分で クラ 
フィック を 組み込んで ジグソ 一 
にす る ことち 可能です ので やつ 
てみ てくだ さい。 

「ォ マケ」 に は 『ウォー ロイ ド』 
の マップ コン ス卜ラ クシ ヨン ッ 
ールを 収録して ます。 

そ 5 いえば、 「B ： 」 の 姿が 見 
えません ねえ 7 なくな つたわ 
けではなくて、 カーソル を ルー 
シャォ のと ころに 合わせる と、 
ちゃ あんと 始まり ますよ。 

ほよ よ、 已 GM が 違う/ そ 
うです、 「巳 ： 」 だけが 已 GM が 
遑 うんです よ。 これ もなる とく 
んの 作曲した ものです。 

さて、 今月 はお 正月に ちなん 
で 「お年玉 クイズ」 を やります。 
くわしい こと は 112 ページ 右下 
の 力 コミを 参照して ください。 



ィぉ 录 ディスクの タイ トル BGM 
用の FM 音源 を 使った 音楽です。 
ジャ ン ルは才 リ ジナル のみ。 

形態 は MS X の B AS I C。 ま 
たは 内蔵 P L し ドライバー 用の 
データ を & H j0f 0#±6A、 らセ 
ーブし たもので す。 P L L ドラ 
ィ バー 用 データ は ソース MM L を 
—緒に つけて ください。 
■ 音楽の 形式に ついて。 

FM9 声、 FM6 声 + リズム、 
PSG3 声の 3 通りのう ち 1 つの 
組み合わせです （ F M 9 + P S G 
3 な ど は 不可)。 PSG3 音で な ら 
す こと も 考えて チャンネル を 割り 
振って くれる となお 可。 

また MML 中で、 PSG の M、 
乂 



S、 FM 音源の @S3、 @V n、 Y 
r， d、 リズム 音源 0@Vn のコ 
マン ドは 使えません。 

拡張 音色 （ F M 音源 内臓の 1 5 音 
色 以外の 音色） は、 音 さ y)< 'かな り 変 
わって しまう こと 力、' あります。 

MML で最後<7)^|^ )：を省略す る 
と、 BAS I C は その ぶん を 補つ 
て くれます が、 BGM では 音がず 
れて しまう ので、 ^tc^^F の 省略 は し 
ないで く ださい。 

基本的に F M 音楽 誼と 同 じ で 
す。 81 ぺ一ジ の 投觀； を 参 

考にキ sm£ '募 用紙に 'ぷ>^»11 を 記 

入して 「タイ ト ノレ BG Vljf 系まで '送 

つてく ださい。 






.-<才 —ルディ —ズの r ゥ ォ — ロイド」 は おもしろ か つたです。 今後 も 

； SX . FAN を 毎 nnK 入して、 誌上に も いろいろ 1_£ したい. 

つてき た M ファンの おかげ。 いつのまにか ディスクの 付録まで つい 一 



いろんな ケ —< "を 収録して ください。 (新潟県/, 竹 之 内 貴 元 歳. FSIAIST)* 先日 HBIFIXV を 購入して、 M S X ュ —ザ— になり ました。 これ か 

と 思って います。 どうかよ ろしく/. (岩 st\ 福 森 f! 歳 • HBIF — XV)*S 験に よって 押し入れに 入って いた MSX が —年ぶりに 復活した の は 友人の 買 

いて、 思いつき リハ マツて しまいし ました。 今 は マウス を 買って CG にハ マツて います。 (青 ls\ 中 村 貴 幸 • 5S 歳 • HBIFIXD) 



m お 5； ディスク SI 胙 スタッフ SYSTEMPROGRAMMER=_hii^ 啓 二 （UKP). TrrLECGDESIGNERsTt^ 月弘 （ライ ト スタッフ） ■ MENU CG DESIGNER- Orc/THXE BGM COMPOSER- なると 
108 - DISKMAKER=<b ^バ 一ペイ タム， SPECIAL THANKS TO マイクロ キャビン + コ ナミ + アスキー + ハミング バ一ド ソフト + イエロ一 ホ一ン + ログイン 繊部 + 松 下 顧 



『すべ 




『ファン ダム』 •••••• 合計 7 




写/解凍 します 



今月 は 7 タイ 卜ルも 解凍 作業 
が 必要です。 毎度の よろ に 2D 
□ フォー マツ 卜された ディスク 
を 解凍 作業に 入る 前に 用意して 
おいてく ださい。 作業に 入り ま 
したら 画面の メッセージに 従つ 
て ディ スクを 入れ換え ていけば、 
ファイルの 複写から 解凍まで を 



自動的に 進めて くれます。 

また、 解凍 作業 を 複写までで 
中断して、 あとで 解凍 をす る こ 
とちで さます。 「つぎに ファイル 
のかい とうにう つります」 と 表 
示されたら 複写が 終了した ので、 
ここで 中断が できます。 解凍 を 
再開 するとき は、 複写が 終わつ 



た ディスク を A ドライブに 入れ 
て リセ ッ 卜します。 画面に A> 
と 表示され たら、 各 コーナ一 の 
□SKF マークの 下に 示して あ 
る バッチ ファイル 名 を 入力し、 
リターン キー を 押す と 解凍が 再 
開され、 終わる と 自動的に 起動 
します。 



再起動の 方法 は A > と 表示 さ 
れ ている ときに 各 ファイル 名 を 
入力 すれば 始まります。 すべし 
やる は 自動 起動し ます。 
MAGIC BATTLE RUN-MB 
Another Land RUN-AL 
SLIME WORLD RUN-SLIM 
CG コシ テス 卜 RUN-CG 



解凍す る もの 
參 すべし や •' -—' 

① 『自分で 絵 を 組み こめる とっか 
え ジグソ 一（アレンジ バー ジ ョ 
ン）』 （DSKF337) 

• ファン ダム 

② 『MAG に BATTLEj(DSKF90) 
(D『Another Landj(DSKF90) 
④ 『SLIME WORLD』（DSKF310) 
肇 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

® イラスト 部門 3 本 + ぬりえ 部門 
1 本 + ぬり え 部門の 課題 （DSKRD6) 
參 「ツール./」 

® テキスト エディタ 『v&z—small』 

(DSKF178) 

參パソ 通 天国 

®fRAETERMj(DSKF167) 

DSKFtTXiS は DOS や PMMt 用の 空き も 含め 
ている ので、 すでに これらの 入って いる デ 
イス クの Ji^、 DSKF は 44 少なくても だいじ 
よ う ぶてす。 



L 、し" よ 5 め フ7^^ルを シ" ッコゥ ヨウ！:' に 一 フ-、 します 



L 'し、 よ 5 のフ 7 < \\ を シ" ツコゥ ヨウ 1>に セーフ" しました 

「 ：キ: % % .1-1 ス」 のフ？ ィ' j{. 13 すて W に あり ま す 



一 フ アイ ルの 内容 を VRAM に 転送 し 終わ 
つたと いう メッセージです。 二の あとに 
ディスク を 入 えてく ださい。 



-r-'- ° しやる,::?） 

突 行 用 ディスク を 作成し ます 

まず'、 あなた (な 甲 意した ディ ス クをチ X つ ク 

します 



用意 した ディスク を ドライ フ" A にセッ ト して 

ください 

ESC キー =大 メニュー た 
ス.' —スキー = 逸す f .- クぺ 



ファイル を VRAM から ディスクに 転送 
できた メッセージです。 すでに ディスク 
に 入って いる ファイル は パスして います。 



現在して いる、 または これから する こと 
になる が 二 こに^ 示されます。 作業 
に 入る と き はかな ら ず 確認 し て く ださ い。 



こ £ ^ディスク ほ 使えません 

上の 写真に も あるよう に、 こ：: に は 作業 
ミスのと きの メッセージが B ^されます。 



ディスク を 入: ail え る な ど cTM^ 業の 進行 
用の 指 ぐ^されます。 ここの メッセ 

ージ にした か' つて fFll を 進めて く ださい。 




SKF) 



き 複写 先の ディスク をつ くる 
解 東 作業に は 複写 • 解 東 先と し 

て 2D D フォー マツ 卜の ディスク 
が必^^です。 作成に は 新しい ディ 
スク （不用 ディスク でも 可） を^ 
します。 決して ィ相 录 ディスク を 使 
用し ないで ください。 
① BAS I C 酾で CALL F 
ORMAT と 入力し、 リターン キ 
—を 押す。 ② 出て くる メニューの 
中で一 番 数の 大きい キー （ 2 キー ま 
た は 4 の:^ も ある） を 押す 
後に どの キーで も いいので ォ 甲す。 



® ディスク ドライ ブが' 動きだす。 
©Hi® に k と^されれば でき 
あがり。 

拿 残り 容量の 調べ 方 

BAS I C モー ドで、 調べたい 
ディスク を A ドライブに 入 
PR I NT DSKF(0 ) 
と 入力して、 リターン キー を ま 甲せ 
ばいい のです。 すると、 
フ 1 3 

な どのよ う に 数字 を^ 1^ します。 
二の 数字 は 残り 容量 を 「ドバイ ト J 
単位で 表して います。 こ の 「7 



1 3」 は 713K バイ ト （730112 バイ 
ト ） (7)? 美り 容 S*"^' あ る こと を 表して 

います。 これ は 2DD フ才一 マツ 
ト 直後の 容量です。 

秦 DSKF について 
複写 • 解凍 プログラム では、 最 

初に あなたの 用意した ディスクの 
DSKF をチ I ック します。 この 
DSKF と はさき ほどの ディスク 
の 残 り 容量 を 調べ る D S K F 関数 
て 11 ベた 値の ことです。 

複写 • 解東の'_|^^^なコ一 ナ一 を 
ilt 尺す る 前に、 この 方法て 1^ 凍 先 



ディスクの 残り 容量 （D S K F) を 
計って おきましょう。 ちなみに D 
SKF と は D i SK F r e e の 
略 だそう です。 

また ディスク に 残 り 容量が 
あれば、 他に 何が 入って いても 構 
いません。 ただし、 ギリ ギリの 容 
量し かない:^、 解 東 時間が^ 
長 〈なります。 



网 


この マークの ある コーナ一 は 


□SKF 
713 


指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 




BGM と八ィ ドライ ド について 



はよ ~ん女 



今月 は。 みなさん 気付いた でし 
ようか？ 今月 (7>#ii ディスクに 
は BGM が' 2 曲 入って います。 

ところで、 S 社の ごく "^の M 
S X で F M 音 ^'故障す ると いう 
報告が あります。 これで は BGM 
が 聴け なくて 不幸。 何とか ならな 
いもので しょうか？ 

このために #1 录 ディ スク では 起 
動 するとき に 「かな」 キーが 押して 



あると FM 音源 C7)1^ わ り に PSG 
で 演奏され るよう になります。 い 
つも FM 音源で 聴いて いる 人 もた 

まに は P S G で 聴 く と 雰囲 'か 

わって おもしろ いので は？ 

ところで10月号1^5^1录のハィ ドラ 
ィ ドで すが、 GAME. XB、 D 
EMODAT A. B I N、 PRE 
PROG. B I Ns PROG. O 
BvJ、 T I 丁し E. XV8、 VR 



AIVI-2. XV8 赠に、 AUT 
OEXEC. XB、 LOADER. 
B I N. MSXFAN. B I 蘭 
9 フ アイ ルを 別の デ イス クに コピ 
—して、 AUTOEXEC. XB 
を AUTOEXEC. BAS に改 
名して、 リセ ッ ト 起動し ます。 ェ 
ラーが 出ます が、 構わず GAME. 
XB を 立ち上け' ると、 ハイド ライ 
ドが' て' きて しまいます。 



放い 
題い 
た 
い 



れ ている おかけて、 安くより 多くの 内容が 得られ、 P 

あ。 (広 f 寺本博久- ド5|<|3_-)欲編 

ください。 (神奈川県 百々 直樹. 卩歳. MSX2+) 



★ 解凍が 面倒 だとい う 声 を 聞く が、 せいたく だと 思う。 昔テ— フユ— ザ —だった 私に して みれば、 I 回の 口 ー ドで 5 分 位 かかって いたので ちっとも 苦痛に 感じない。 圧縮 さ 

M シリ— ズに 感謝して いる。 (千 tsT. 永 野 幸 I 歳， FSIAIF)* はっきり いって 疲れた。 6 軒 目で やっと 見つけ ましたよ。 どの 店に 行っても 売り切れ なんだ もんな 

集 部，. 本屋さん で 予約し とくと 8K に 手に入ります。 ★ 付録の ディスク はとても よいです。 今 Hylr(=na5 の才 —ルディ —ズ のよう なゲ ー ムを、 これから もどん どん 入れて 
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AV フ オーラね 



今月、 原 田敏峰 クンの 『ほうい 

ち』 は 漢字 闩 OM がない と 正常 
に 動きません。 漢字 ROM がな 
いと ほういち の 顔に 漢字で はな 



く、 黒い 四角が 表示され てし ま 
います。 

また、 付録 ディスクの A V フ 
オーラ 厶の オープニング はスぺ 
一 スキーで とばせる ようになり 
ました。 =;>92 ページ 



CG]:/ テスト 



今月 はィ ラス 卜 部門 上位 3 作 
品と、 ぬりえ 部門 1 作品 を 収録 
している ぞょ。 本当 は マロの 描 
いた 卜 ビラ CG も 入れたかった 



んじゃ が、 時間 かな くて 落ちた 
でお じ やる。 しくし く。 フ アイ 
ルは 圧縮され ている ので、 前の 
ページ をよ く 読んで か 
らお 楽しみ あれ。 

ゆ 94 ページ 



「ツールん 



ファン ダム 内に できた 新コー 
ナー 「ツール./」 の ディスク 窓口 
です。 今月 は、 体験 版 テキス 卜 

エディタ 『vsz — sma I I』 



(by バイパー） を 圧縮して 収 
録 しています。 

解凍 後の くわしい 使い方 やそ 
の ほかの 事情 は、 本 編の 「ツー 
ル, / J を 見て ください。 

=*5B ページ 



パソ通 天国 



通信 ソフ 卜の 『RAETER 
M』 を 収録した ので ソ r ノ通を や 
つたこと のない 人 はぜ ひ、 パソ 
通 を はじめて みて ほしい。 今年 



を キミの パソ通 元年に しょう./ 
したがって、 今回' ま モデム カー 
卜 リッジ か RS —三 32C+ 汎 
用 モデムがない と 動き 
ません。 

=>86 ページ EXT — PSTN 




※注… 



ツール ディスク. i 



；ー 7』 を 使って いる 人 は、 パ レツ I 



(パレット コード， 赤、 m. 青） で 
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_ _ -ドと RG B の 各 成分の 値 （0~7) を メモし、 COL 

上の プログラムの 行 30 のか わりに パレット を雷统 する ように 鹏 してく ださい。 ただし、 パ レツ トを しないで 描いた CG は そのまま 上の プログラムて 她 できます。 また、 
D 無 部』 や 『パ ナソ ニック システム ディスク』 など SCREEN7 レ;^ トで 描いた CG は パズルに 使用す る こと はでき ません。 



5 ぺ しやる 

自分で 絵 を 組み こめる 『とっかえ ジグソ 
一 (アレンジ バージョン)』 なの だ/ 

© マイクロ キャビン 



養 



先月の カル 卜 クイズに つづき、 
新作 『キヤ ビバ 二』 から パズルの 
体験 版 「とっかえ ジグソ 一 （ァレ 
ンジ バージョン）」 の 登場 だ。 ゲ 

ー厶本 編で は、 15 パズルと ジグ 
ソー パズルの 2 種類が 楽しめる 
が、 付録 ディスクに は ジグソ 一 
のほラ のみ 収録。 1 28 ピースで 構 
成された パズル は 超 難解で、 ク 
リアす るの は 大変 だぞ。 

さて、 P. 109 の 指示に したが 
い 解凍 作業 を 終えたら ゲーム ス 
ター 卜。 用意され ている STA 



好 さな 絵 を 



この 「とっかえ ジグ ソ一」 に は、 自分 

で 描いた CG が 組み こめる とい ラ、 ラ 
れ しい 機能が ついている。 これにより、 
この 世に ふたつと ない オリジナルの パ 
ズル をつ くる ことが でぎ るので ある。 
解凍 作業が 終わった 時点 (ょラ する に、 
はじめて 遊 ふ' とき） で 用意され ている 
絵 は、 ステージ"!〜 3 に 入って いる 3 
点の みで、 ステ一 ジ 4〜8 の 5 ステー 
ジ分は 空 さの 状態に ある。 自分で 組み 
こむ GG は、 その 空いて いる ステージ 
(5 枚 分） に、 という ことになる わけ だ。 
CG の 組み こみ 方 は、 以下 を 参照の ラ 
え やって みて ほしい。 
® まず、 SCREEN7 の 51 ョ xig2 の 
範囲で' 描かれた 絵 を 用意す る。 本来 S 
CFiEEN7 は 512x^2 だが、 プ ログ 
ラムの 関係 上 タテは jS2 ドッ 卜し か 表 
示されな いので 注意 （512x^2 て' 描い 
て も 実際に 表示され るの は 512xige)。 



GE は 1 〜曰まで。 が、 最初 は 
1 〜3 の 3 面 分し か 絵が 用意 さ 
れ ていないので、 そのな かから 
好 さな 面 を 選 ふ' の だ。 

遊び 方 は、 入れ換えたい ピー 
スを 画面 上の 指 力一 ソルで それ 
それ 指定し スペース キーで チェ 
ンジ。 それ を 繰り返して 絵を完 
成させれば ク リア だ。 途中で リ 
夕一 ン キー を 押せば、 位置の 当 
たって いる ピース を 教えて くれ 
たり もす る。 また、 根性の ない 
人の ため、 ESG キーで ギブ ァ 



そのと き、 ノく レツ 卜 1 は 黒、 パレ ッ卜 
15 は 白に する こと をォス スメ。 さらに、 
グラフィックに ワク をつ けて おくと 見 
やすくて ベ 夕 一 だ。 

© f グラフ サ ウルス』 で 描いた GO の 
場合、 ュ一 ティリ ティ ディスクの 中の 
「PI_TI_NK. 已 ASj を 使って 已 
AS i C の セーブ 方式に してお くこと 
が 必要です （ぼかの ツール を 使用す る 
人 は 下 欄外 を 参照の こと)。 
©BASIC を 立ち あげ、 グラフ イツ 
クを 表示させる。 そして、 パズル 用デ 
一夕に セーブし 直す。 セーブ は、 
已 SAVE"GRP7>. DAT", 0,S 
HFAA7, S 

7 の 部分に は、 ステージ No. が 入る。 
例え ぱ ステージ 4 にしたい のなら 3、 
ステージ 5 にしたい のなら 4 といった 
ぐあいに、 ステージから 1 を 引いた 数 
を いれる こと （ステージ 1 〜3 に は、 す 



i 

， 



7 




O ワイヤ一 ON は 各 ピースの さかい 目に' 線が 入る。 OF F にす ると さかいの 3 杲が 消える。 これ は、 
ゲーム 中に SH に FT キ 一を 押す ことによって 切り替わ るので、 使いやす いほう を 選ぶ といい 

ップ という 道 も 用意され ている。 




なお、 STAGE I の CG は、 

マイクロ キャビンから いただい 
たもの （『キヤ ビパ 二』 本 編の ど 

こかで 見られる） oSTAGE2 
および 3 について は、 本誌 CG 
コンテ ス卜 投稿 作品よ 
り、 作品 を 収録 させて 

もらった EXT-SP1 



でに 絵が 入って いるので 重ねて セーブ 
しないよ うに）。 わからない 人の ため 
に、 下に 具体的な プログラムの 例 を あ 
けて お く ので 参考 にして ほしし^ 
10 SCREEN7 
2D 已 LOAD" ファイル 名"， S 
30 COLOR = RESTORE 
40 I F STR I G (◦) =0 T 
HEN 40 

50 已 SAVE" GRP?. DAT", 
a SHFAA7, S 

この プログラム を 実行す ると、 まず 
絵 を 表示し ます。 絵が 完全に 表示され 
たら パズル 用の ディスクに 入れ かえて 
スペース キー を 押してく ださい。 する 
と、 パズル 用の デ 一夕に セーブし なお 
して くれます。 行^の ファイル 名は自 
分の CG の ファイル 名 を、 行 50 の 7 は 
パズルの ステージ No. から 1 ひいた 
数 を 入れます。 



STAGE 1' 




Q マイクロ キヤ ビンが 用意 して くれた グラ フ ィ 
ック。 ""キヤ ビパ 二」 の ゲーム 中で も 出て くる 



STAGE2 



8 月 号 CG コンテストに 掲 IE された、 日 
作 「ご; i3t は？」 を 1]：^ 录 した 



STAGES 




： 3 は、 中ネ 乍 「Becausej。 二 
I 月 号 CG コンテ ス I 掲載 作品 



★ 「ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門」 買いました。 CG デ —夕の 変, かで きる のがよ かった。 (兵 上 垣 俊 之. ほ 歳. タ I ポ R)*r ゥォ I ロイド」、 それ は 唯一 ァス 

PLAY しても 熱い/ (SSJ.D^ 一城. a 歳 .A — GT- WAVY2)* せ nr 友 だち によく かりて 遊んで いた 名作 「ゥォ I ロイド j が、 付録 ディスクに 入って いだ 

^歳 . FSIA — )* 「ゥ才 — ロイド」 がお もしろ い。 - ) れか らもがん ばって ね。 (大阪府. . 石田晃 - 门歳 • MSX2 + ) 



. しっかし 威 § 動 しました。 <|フ 

！ * つた。 (大阪府 \ 寺 尾 将- 



MIDI 三度 笠 



FRIEVE 作の 3 曲。 「RU 
N" ファイル 名 "リターン」 で そ 
れぞれ 鳴らす ことが でさます。 



どれ も CM-32L 用です が、 違う 
楽器 を 持って いる 人 は 73 ページ 
の 表 を 参考に して 音色 を 変えて 
みて ね。 これら は GT または 
「バ • PAGK」 が 必要です。 



F M 音楽 歴 



全 採用 作品 5 曲と ォマケ 1 曲 
の 6 曲 を 収録して います。 メニ 
ユーから 選んで ください。 曲が 



終わる か、 スペース キー を 押す 
かで、 演奏 を 終えて メニューに 
戻ります。 『J ingle Be 
1 I Sj だけ は スペース キー を 
押す まで 終わりません。 



Tt =2 グ 



基本 画面の 説明 



ウォー ロイド • マップ コン ス卜ラ クシ ヨン』 



© アスキー 

92 年 11 月 号に 収録した 『ゥォ 
—ロイド J の マップ コン ス卜ラ 
クシ ヨン だ。 これで オリジナル 
マップ を 作って、 遊ん じ やおう 
とい ラツール なの だ。 

注意して ほしいの は、 これ だ 
けで は ウォー ロイ ド として 遊べ 

ない。 n 月 号の 付録 ディスク を 
用意して おいて ほしい。 

まず、 右の 画面 写真 を 見て ほ 
しい。 画面の 上に 表示され てい 

る モード テーブル。 F 1 〜F3 




S 注 二の ツール は データ レコーダ か *s です。 
で、 「フォン 卜 エディタ」 「ピク 
チヤ 一 エディタ」 「ルック モー 
ド」 の 3 つの モードに 入る。 

「フォン 卜 エディタ」 は、 マツ 
プの キャラクタ パターン （これ 
を フォン 卜と 呼ぶ) を 作成す る 
モード。 「ピクチャー エディタ」 
は、 作成した フォン 卜 を マップ 
内に 配置す る モード。 「ルック モ 
ード」 は 横 たて 20 (フォン 卜 
パターンで) の マップ を 眺める 
モードの こと だ。 

まず は フォント パタ一 ンを 作る 二と から 始 

めよう。 バタ一 ンは 8 X 8 ドッ 卜で、 No.CO 
〜No.F7 までの 計 56/、' ターン； W 乍 成で き る。 
FF までの パターン は、 あらかじめ 作成 さ 



★F1 キー/フォン 卜 エディタ 



コマンド 


内 容 


t 4<^=i> 


拡大 画 内の カーソル を 動かす 


0〜S、 八〜 F 


16 &の ドット カラー を iSR する 


SH 1 FT+ 


フォント カーソル を 動かす 


SPACE 


拡大 1M 内に ドッ トを 打つ 


GRAPH 


拡大 1M 内の 点 を 消す 


CTRl_+G 


フォント 力一 ソル か フ オン 卜 を、 拡大 翻 内に 読み出す 


CTRL+P 


拡大 ii 画 内の フォント を、 フォン 力一 ソルの ネ rrfi^ に 害き こむ。 ただし 
属' 1* は 指定され ない 


CTRL+D 


フォント カーソルの ネ 旨して いる フォント を、 ク リアす る 


CTRL+B 


拡大 翻 内の フ オン トを、 背景と して フォント 力一 ソルの ネ rtfim に 登録 
する (属性さ^) 


CTRL+C 


拡大 isj® 内の フォン 卜 を、 壊れる 壁と して フォント 力一 ソルの ま rr ィ ±g に 
憩录 する (属性す g^) 


CRTL+F 


拡大 MS 内の フ オン トを、 床と して フォン ト 力一 ソルの ネ ィ に 登録す 
る 賺離） 


CRTL+W 


拡大 iii® 内の フォント を、 壁と して フォント 力一 ソルの す ITOT る徵 きす 

る (属|ぉ|:^) 



色 


属 性 




(水色） 


背景。 ウォー ロイドの 動きに^ しない 




(赤） 


g と エネルギー ポール。 F8 と F9 のみ 




(青） 


ビーム は iiiilo ウォー ロイド は 下から ii^ 




(緑） 


ビーム、 ゥォ一 ロイドと も できない 




(黄） 


ビームに よって 壊れる 4 ノ、' ターン' 要 



モード テーブル 

いま 尺され ている モ 
—ド は、 モード 名の 左 
右に 「國」 が 点滅して 
いる。 

拡大 画面 

デザイン している フ才 
ン トカ^ 大 される。 わ 
くの 中で 点 J 戚し ている 
「國 J か '力— ソル。 
カラー テーブル 
尺して いる ドット 力 
ラー は 「V ふ ボーダー 
カラ一 は 「口」 で 点 減 
している。 ポ一ダ 一力 
ラ 一は 最初 は だ。 

コマンド テーブル 
フォント エディ タ モ一 ド での コ 

マン ド 7 濯 頁 力 ^ されて いる, 




I t 國 ■ I IB ま KaJTrT「 "WftLL 
i!ilIEfc-ETE 

a'^maeQEF gutHncK picture 

EH^HSBH mmiaSH UJA にし 



命 m ■ 霧 1 ' 

Ff: FE Ft. FE f^i 



b 
[0 



フォン 卜 テーブル 
徵 まされた フォン 卜と、 そ 
の ァスキ 一コード 力 < ^示さ 
れ ている。 この テーブル 内 
で 点滅して いる 「口」 がフ 
オン ト カーソル だ。 



ピクチャー 画面 

作成 中の マップの が 見 
える。 iSM 内で 点 j 咸し てい 
る 「□」 を 動かす と、 上下に 
スクロール する。 左 は、 
Y 車 由 インジケータ だ。 



れ ていて 変更で きない もので、 デザインの 参 
考に するとい い。 作り方 は 上の:^ (7X1X 拡 
大 画面 を 使用す る。 0〜9、 A〜F のキ一 で 
色 を 選び、 カーソル キーで 力一 ソル を 動かし、 



★ F2 キ一 


/ピクチャー エディタ! 


コマンド 


内 容 




ピクチャー 力一 ソル を 動かす 


SHIFT+ 


フォン 卜 力一 ソル を 動かす 


SPACE 


フォント 力 一ソルの ま フ 才 
ント を、 ピクチャー 力一 ソル 
の 髓に 置く 


GRAPH 


ピ クチャ一 力一 ソルが 指す 位 
置の フォント を 消す - 





★F3 キー/ 


キー ルック モード 


コマンド 


内 容 




E A R T H の ゥ才一 口 

ィ ドカ一 ソル (左側） 
を 動かす 


SH 1 FT+t -5. 


E X A の ゥ才一 ロイ 
ドカ 一ソル (右側） を 
動かす 


SH 1 FT+ 力 
ンマ、 ピリオド 


E X A の エネルギー 
謹直 を魏。 S H 1 
FT+ カンマで ダウ ン、 
ピリ 才 ドで アップ 


カンマ、 ピリオド 


E A R T H の エネ ルギ 
~^；]^直を^。 カン 
マで ダウン、 ピリオド 
で アップ 


CRTL+G 


E A R T H の ビーム ガ 
ンの ^ を—;^ する。 
□ であり、 躍で なし 


SH 1 FT+ 
CRTL+G 


E X OA の ビーム ガン 
の g を 決定す る。 □ 
であり、 園で なし 



スペース キーで ドット を 打つ。 気に入ら なけ 

れば GRAPH キ一 で、 ドット を 消す 二と もで き 
る。 完成したら CTRL+PT' フォント をし まお 
う。 次に その フォントの 属性 を 必ず 決める。 
属' i 生 は、 CTRL + B、 CTRL+C. CTRL + F、 
0丁8し+ *のぃずれかで指定し、色で[1^リされ 
る （色と 属性の 関係 は 左下の 表 参照)。 これが 
終わ つ て 本当の フォント 完成 だ。 

ある ネ の 数の フォント パターンが できあ 
がったら、 F2 キーで ピクチャー モードに 入ろ 
う。 ここで フォント を マップ 上に 並べて いく 
の だ。 このと き SELECT キーで マップ 自 
^背景の 色 を 変える こと 力、' できる。 二 こで 
マップ 她を 見たい という 人 は、 F3 キ一 を 押 
して、 リ レック モードに 入ろう。 ここで (ま ゥ才 
—ロイ ド (TXiffi をネ貌 する 二と もで きる。 

何度も 修正 し て 気に入つ た も のがで き たな 
ら、 カセット テープに デ一タ を セーブしょう。 
ESC+F5 キーで セーブ モ一ド に 入る。 この モ 
- ドに 入る と 「CHARACTER TYPE ？」 と 聞い 
てく るので、 エディタに 最初から 登録され て 
いる フォント だけで 作った マップな らば、 R 
キ一、 自分 T ^ました フォントが あれば キ 

—を 押そう。 セーブ を 中止した いとき は、 n 

〜Rl のどれ かの キ一 を 押せば し、 い。 

さて、 セーブ をしたら テスト プレイ だ。 「ゥ 
ォ 一 ロイ ド」 を 立ち上げ、 ESC キー を 押して パ 
ラメ一 タ言^：^：モードに入り、 丁、 A、 P、 E、 
SHIFT の 5 つの キ一 を 同時に 押す。 画面 上に 
「TAPEj の 表示が 出たら スペース キ 一を 押し 
て プレイ 人数 を;^ し、 もう I 度 スペース キ 
一 を 押したら 口一 ド f 开魅 だ。 

実際に プレイ してみ て 気に入らなかったり、 
手直しし たいとき はもう I 度 「マップ コンス 
トラ クシ ヨン」 を 立ち上 ( ナ'、 マ ッ プデー タ を修 
正す るの だ。 ESC+R1 キーで ロードで きる- 
□- ド 中止 は CTRL+STOP キ一。 

最後に、 壊れる 壁に ついて; 镜 （フォン 卜属 
性 は^)。 この 壁 は ビームが I 度 当たって 
mtu もう I 度 当たって; 肖滅 する ため、 4 つ 
の フォント パタ一 ンを 屡と する。 



★ 初期の 付録 ティ スクを 立ち上け ると 今の ティ スクの 速さが よく わかります。 すばらしい 進歩です。 - 一れ から もがん ばって ください。 (神奈川県 \ 北 原聡. ^歳， FSIAIGT)* ひさびさに 付録 

が、 すごく 遅かった。 —年 もた つたらず いぶん 進化し たんだな-,。 Ms 山中 善 清.^ 歳. FSI46n-OF)* 今 QalT の才 I ルディし スの 「ゥォ I ロイド』 はとても おもしろかった。 兄 や 友 だち とめ 

もしろ いやつ を 入れて ください。 お願いします。 この 内容で 980 円 はとても お 買得です。 小島 宏仁. M 歳- FS1AIF) 



※この 「ゥ才 I ロイド. マツ フ コンスト ラ クシ ヨン」 は 「口 クイン- 昭和^ 年 —月 号に 掲載され たもの てす- 
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今月の 表紙 



新年と いう ことで 表紙 も 新し 

くな り、 GG コンテ ス 卜で おな 
じみの 「ホルスタイン 渡 辺」 くん 
が 表紙の CG を 描いて くれる こ 
とに なりました。 その 表紙の G 
G を 収録して います。 

ここに 載せて あるの は その 原 
画です。 正月に ちなん で 和服 姿 
の 女性が お雑煮 を 食べて います 
ね。 この ホルスタイン 渡 辺 くん 
にも B ： を 書いても らいました 
ので 見て みて ください。 




00 タイ トル C G の ftsg 
ホルスタイン S 辺と その 
麵ゥ 二の 顾に バック 
が 描かれて ない が、 富士 
の 港 野に f 主んで いる だけ 
あって バック も 富士だ 




あて ましよ 



卜から！? 売され ている 



11 月 情報 号の 答え は、 フ アミ 

リー ソフ 卜の 『MS フィールド 
機動 戦士 ガン ダム』 でした。 いつ 
もに くらべる と、 わりに かんた 
ん だった よ 5 で、 正解者が 続出。 
抽選で 「ガン ダ厶」 の 特製 ポスタ 
一 （美樹 本晴彦 • 画 ほか） を 5 枚 
セッ 卜で 5 名に プ レゼ ン 卜しち 
やい ます。 当選者 は、 




野 県〉 高山 泰、 〈大阪府〉 藤 原竟、 
〈鹿児島県〉 岩 崎 賠宗、 （敬称 略) C 



鈴 木 順、 〈東京都〉 斉藤 直樹、 〈長 おめでと。 



ファ： /Si^GAMESS サン フル フ0 クラね 



國 ファン ダム GAMES 

今月 は g 本の 採用 を 決めて、 
フン フ フンと 鼻歌 を 歌って いる 
と、 いつのまにか 『たこあげえ 
む』 も ディスクに 入って いまし 
す こ。 そうそう、 これ もなん だか 
心の あたたかい ゲームでした。 

ところで、 今月の 小 メニュー 
はこれ までのち のとず い, 3; ん変 
わりました。 まず、 コーナー 口 
ゴを 廃止し、 メニューの 夕ィ卜 
ル 文字 を 中央で そろえました。 

10 本の ラち、 

MAGIC BATTLE 
Another Land 
SLIME WORLD 
の 3 本 は、 圧縮 ファイルで、 必 
要な DSKF と 再 解凍 用 バッチ 
ファイル 名 は 右下に 左から 順に 
明記して あります。 また、 一度 
解凍して しまった ディスクから 
ゲーム を 再起動 するとき は、 □ 
◦S 画面で それぞれ 次の バッチ 



ファイル 名 を 入力して ください, 
RUN — MB 
RUN-AL 
RUN-SL I M 

つまり 再 解凍のと きの フ アイ 
ル 名の EXT を RUN に 変えれ 
ばいい のです。 

う 27 ページから 
画 ファン ダム . サンプル 

今月 は、 2 本の サンプル を収 
録 しまし r こ。 

「新 • マシン 語の 気持ち」 より 
NMH- 1 . S I M 
= ラベルに 関する サンプル 
「已 AS I C ピクニック」 より 
GRP-FONT. 已 P1 
= グラフィック 画面に オリ ジナ 
ル 文字 を 表示す る 

くわしく は それぞれ 40 ページ、 
68 ページ を 参照して ください。 

ぽ I dskf] dskfi 



【アル 甲 補足 11^】 ファイル 名と ファイターとの 赚は 以下のと おり。 ALG-06( 以下 ALG- を m)= 
U 800. 08=SHABARIK 09= Weakest, (0-TAGOSAKU, I4=MP-V0EZX, け =GH- SHIR 



アル 甲 

■PBRSYS の バグに ついて 

6 体 目の ファイターの フ アイ 
ル サイズが 500 バイ 卜て いど を 
超える と、 □ i sk —已 AS I 
C を 壊す 恐れが あると いう バグ 
が、 PBRSYS と PBRDE 
已 UG にあり ました。 

今月の ファイル のなかに ある 
拡張 子 「- MRG」 の 2 本 はこの 
バグ を 直す たの ファイルです。 
のまず、 12 月 号の ディスク をセ 
ッ 卜して、 
LOAD'PBRSYS" 

© 次に 今月の アル 甲 解凍 後の デ 
イス クを セッ 卜して 



MSX-DOS 

付録 ディ スクの システムから 

抜けて DOS (または ロ032) 
に 入る コーナーです。 



MERGE"PBR-BUG.MRG" 

o そのまま、 その ディスクに 

SAVE"PBRSYS" 

これと 同様の 手順で、 
① LOAD'PBRDEEIUG" 
©MERGE"PBR-BG2.MRG" 
©SAVCPBRDEBUG" 

として、 PE3FiDEBUG の 
ほう も 修正して ください。 なお. 
バグ を 取った ヨ 本の プログラム 
を 入れて ある ディスクに は、 か 
ならず PBRSYS. 已 I N も 
入れて ください。 
國 決勝 進出 ファイター 

ND 部門 決勝 進出 ファイター 
を ソース、 オブジェ ク卜 とも 収 
録 しました。 =i>53 ページ 



自分で コマンド を 入力して 解 
凍 や ファイルの 実行 をしたい 人 
や、 付録 ディスクの ファイル を 
コピーしたい 人の ためにい ちお 
ラ 設けて ある わけです。 



MSXView 

今回 収録した の は 『SQUA 
RE EDA (デスク アクセサリ）』 
という やつです。 これ は 画面が 
バラ バラに 分割され て ランダム 
に 動く という ものです。 これ は 
ディスプレイに グラフ ィ ックの 
残像が 出て しまう という スクリ 
一 ンの焼 さっさ を 防ぐ 働 さが あ 
ります。 バージョン 1.21 以上で 
は 一定 時間 をす ぎる と 勝手に 動 
さ だすよ ラ になって ます。 



5000 お年玉 クイズ だ 



敏 

— クイズ 第 2 ケ f- は、 く 

し く もお: ili 月 号な ので， 現金 5 千 
P j を 正解- 枵 のなか か ら抽 選で 3 名 
様に さしあげます。 
では、 I 出題です。 

問題 ディスクの 大 メニュー 
幽而 である こ と をす ると、 「袖 選で 
3 名 様に 5 千 PI の Iji 動 《 あた る お 
ギ玉ク ィ ズ の:^ ヮ一 ド J が 表示 さ 
れ ます。 その キーワード はなんで 
しょう。 

キーワード を つけた 入 は、 ハ 
ガキに その キ 一ワードと、 あなた 
の やお" 5 斤 (〒も） • 氏名 • 年齢 • 職業. 



電話番号 を 書いて、 
干 105 東京都 港 ぽ亲斤 橋 4 -10- 7 
TIM MSX ' FAN 編 巣 部 
「お年玉 クイズ 

まで 送って ください。 しめ 切り は、 
1993 年 1 月 8 日必 卷。 発表 は、 
1993 年 3 月 情報 号の このへんで。 
ス ベースが あまった ので、 ヒン 
トを 出しち やおう かな あ。 
(Df 吏う キー は、 カーソル キーと ス 
ぺ一 スキ一 のみ 

② 「すぺ しゃる」 から 斜め 入力な し' 
で 6 手で 見られます 
S^l り 過ぎない ように 注意 

むずかし いかな あ。 Hit に はく 
れ ぐれ も 気をつけて ください。 



★ 最近 CG に 興味 を もちました。 もちろん 「ほほ 梅 麿の CG 描き 方 入門」 も 買い ましたよ。 (北海道 久保田 勇. M 歳- FS — A — GT)* 今 aylp の才 —ルディ —ズ 「ゥォ I ロイド」 はお もしろ かったです。 小 4 かト 5 のとき に 学 研 

の 「学習と S -」 に 紹介され ていて、 ほしいと 思いながら あきらめ ていた ゲ 1/ "でした。 それが 今頃に なって できる と は 思いませんでした。 (鹿 児 ftr./ 竹原綠 1 . 歳. FSIAIST)* 「まま 梅 音の CG 描き 方 入. T -」 買、， まし 

た。 初心者に はとても わかり やすいし、 ディスク もつ いてる から、 自分の 画面で CG をよ く 見られる ので 勉強になります。 (岩 Hs\ 四 戸 光. J:^!!!^. FS — AIWX) 



© 一 一れ は 付録 ディスク を" 

で 読み込んだ 画面 



； g ^ i i ま 



sr"!i 



o 上の がバ ラバ ラ にな つ てし 

まい、 わけが わからん ^ 
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ス 一八' ー付錄 ディスク 内容 ー霓表 



記号の 意昧 S 、無 印 は MS X 2ム 
※各 コーナ一 タ- 



1 S X I 以降、 ぐ？ は M S ； 
i C は、 それぞれの コ一： 



乂降、 ★ は 夕- 

：： タイプ を 表 L 



-; R 専用 プログラムです。 171 のつ い 



き 源） に 対応， 



-ン 面 零 



コーナー 夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 考 



すぺ しゃる ® 



付鋅ラ 



くクの 使い 



自分で 絵 を 組み こめる 
ジグソ 一（アレンジ バ一 



SPCL- 1 A 
SPC し 一 1 已 



LZH 
LZH 



圧縮 ファイルです。 



今月の 表紙 



付録 ディ スクの 使い 

方 （P 112) 



表紙 C G 



COVER- 



XS 



付ミま ディ スク用 に 圧縮 された グラフ 1 



' ム 

月 



ファン タム * サンプル 

プログラム 8 



ス一バ 一ビギナ- 

講座 （P5S) 



ち （P40) 



掲載 プロ づ 



» グラフ ィ ック 画面で ユーザ一 定義 
キャラクタ を 表示す る • サンプル 
プ0 グラム 



GRP-FONT. BP1 
NMH-1 .SIM 



8AS に プログラムです。 
rSimpieASMj 用 ソ一 スフ アイ ル です。 



アル 甲 ®+0 



アル 甲 4 ( P53) 



掲載 ブ a グラ 



A し K0- 



し ZH 



圧縮 ファイルです。 



「ツール/ J® 



-ッ一 ル Zj(P58) 



掲載 プログラム 



き 体験 版 • 

smallj 



タ' V&Z 



VSZSMAL し. LZH 



FM 音楽 館 @ 



AV フォーラムめ 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 
@ 



パソ通 天国 ® 



MSXViewS' 



FM 音楽 g 



揭載 プログラム 



-67) 



Sin China 

E 中東の やぶへ ひ' 

E スタート アップ 

EEngi 

E Hotter than hell 
！ TiJingle Belts 



CH 1 NA . 


FMl 


YABUHEB 1 . 


FMl 


START-UP. 


FMl 


ENG 1 . 


FMl 


HOTTER . 


FMl 


J 一 BELLS . 


FMl 



BAS に プロ グラムです。 



掲載 プログラム 



今月の I 本 
自由 部門 



BAS 
已 I N 



起動 用 BAS に プロ グラムです， 



掲載 C G 



ィ ラス ト 部門 ""MALAWI ノ 夜明け」 
rjANEj/ ぬ り え 部門 「ぬ りえし ま 
した」/ ぬ りえ 部門 阐 教材 CG 



CG-1 A 
CG —"! 已 



し ZH 
LZH 



圧縮 ファイルです。 



バソ通 天国 

(P86〜3I) 



通信 レ 



IRAETERM Ve に 0.8 10 



闩 LZH 



E 縮 ファイルです C 



付録 ディスクの 使い 



i (デスク ァ クセサ 



★ 収録 

★ SQUARE DA(MSXView Verl.2 



SQUARE . BOK 
SQUARE . DA 



'ィル です。 



DA 本体です。 



あて ましよ Q© 



付録 ラ 
方 （P 



ATEQ-1 



XS8 




思 



ォマケ ® 



付録 ディ スクの f 吏い 
方 （Pill) 



1992 年 II 月号収 

'「ウォー ロイ ド」。 
ッ プ エディ 夕 



編集 後記 



WARED 



BCLN-1 



付録 ディ スク用 テキス 卜フ アイ ル です。 
キ一 ヮ一 ト— はあり ません。 



[- な 
A り、 



※拡 釘に LZH 力 M 寸く ファイル は、 フリー ゥヱァ の 「し HA」 (吉 川歸. 作) で 謹した ものです。 ※議 ファイル を 解 東 するとき に 使用して いる 「PMEXT.COM」 は、 
みん と ★ すた あ' 作） です。 また、 ィぉ录 ディスクに 同時に 1|3;M している PMEXTDOC 丄 ZH は、 この PMexttT) ドキュメント （テキスト） を S 縮した ものです。 



_ ゥ ェ ァの 「PMext」 （ぺぱ あ 



，ン ダム • GAMES め 



ファン ダム 

； P 27-62) 



掲載 プログラム 



►Gravit2 

» ある ァリの 激烈な 戦い 



雨が やんだ！ さ あ、 散歩に 行 こ 

う // 
•GAME MAKER 
»大 富豪 
• MAGIC BATTLE 

Another Land 

SLIME WORLD 
» たこあげ えむ 



拡張 子 「. FDI」 の ファイル はすべ て BASIC フ ログラ 
ム です。 

拡張 子 「. LZH」 の ファイル は 圧縮 ファイルです。 



三度 笠 S 



三度 笠 
P76〜77) 

寸録 ディ スクの "(まい 



★ "SLIME WOR し D」 の 「 



bask; フロ グラムです。 
キス トフ アイ ル です。 



m ス 

な の 

T 能 



MSX— DOS も i 



付録 ディスクの 使い 

(P 112) 



MSX2/2+ 用の MSX — DOSI セッ 卜と、 MSX — DC 
セッ 卜が 入って います。 夕一 ボ R はお もに D0S2 で、 
それ 以外 は DOSI で 起動して います。 



MAKER 
□A I FUGOU 
MBATT し E 
ANOTHER 
S し I ME 
TAKOAGE 



付録 ティ スク の" ゥォ I ロイド」， p よ 力 

. か らも 値段 を f し 続けて いい もの を i 

はすば らしい。 ？ 1 小 関 和紀. 卬 



□ cliTD 




笑 笑 笑— 

のの のし 

君 君 君 S 



YOYO 

SCSC 



D 05 



AO A 



s o so 

MCM ; 



nil IIH HHl 

DDDD DDZ ZZD 

F F F F FLL ししし F 



_ —— N 

VAMP 

AUNM 

RR E A 

GATS 
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赢 M • C 画 I P 

数千 人の Ore が 集まる パソ ケッ 卜と は 

屋形船の 浮か ふ 川沿いに 朝から なら ふ' パソケ ッ卜通 




開場 まえの 列。 ふつう 尸 « としてい る 祝日の 浅 
草 橋 だが 二の 日 だけ は 熱気と 漂って いた 

11 月 3 曰、 編集部 内に も 愛好家の 多 
ぃパ ソケッ 卜 X x vn (東京' 浅 草 橋/東 
京 文 具 共和 会館) に 行って さた。 

パ ソケッ 卜と いっても、 パソコンの 
ソケッ 卜で はない (第一 そんな もの は 
なし、）。 パソは パソコンの パソ だが、 ケ 
ッ卜は マー ケッ 卜の ケッ 卜で、 ようす 
るに、 パソコン 同人 ソフ卜 • 同人 1£ の 
即売会な ので ある。 ローマ 数字 は 27 で、 
^ 27 回目と いう 意昧 だが、 これ は 東京の 
パソ ケッ卜 だけの 通算 回数で、 ほかに 
も 札幌、 仙 台、 新 潟、 水 戸、 静岡、 名 
古屋、 大阪、 京都、 広 島、 岡 山、 高 松、 
博 多 などなど などなど 全国 各地で 5 
〜2[1 回ず つの パソ ケッ 卜が 開催され て 
いる。 全国 規模で 見渡す とパソ ケッ卜 
が 開催され ていない 週 はない。 

パソ ケッ卜 は、 約 4 年 まえに ある フ 
アミ コン ショッ プの 従業員の 趣味 活動 
から 始まった。 東京の パ ソケッ 卜に か 
ぎる と、 現在 は、 出店 数 100〜20[]、 来 
場 者 P[][]D〜3mO 人く らいの 規模の もの 
が ほぼ 毎月 開かれて いる。 

今回の パ ソケッ 卜の 場合、 開場 は 11 
時で、 閉まる の は 15 時。 つまり、 わず 
か 4 時間し か 開いて ない。 同人 ソフ卜 
に 強い テク ポリに くっついて、 朝 10 時 
半に 会場に 行って みると、 入口に は、 
すでに 数百 人が ならんで いた。 

こラ いう 場合の 常と して、 前の ほろ 
に 並んで いる 人に 「何時頃から ならん 
でます か あ」 と 聞いたら、 同行して いた 
編集部 あじの 友人だった。 その 友人 は 
始発で 来たと ぃラ。 最前列の グループ 
にち 聞いたら 「昨 曰から いると いう 話 
も ある。 ラそ うそ」 となんだ かよく わか 
^ ら ない 答え。 あとで、 入場券の かわり 
f に 買う 力 夕 ログ (5DD 円） を 見たら、 「午 
浜 前已時 前に は 会場に 来ないで くださ 
^ し、」 と 書いて あった。 うむ。 
夫 今回の 会場 は 「東京で はいちばん 小 



開場 I 盼 まえに バグが 見つかった ソフ トを 
修正して いる MSX のグ ルーズ ぼく は 二 
—すち やら か〜 J を 買いました。 500 円 




入 の 列の 向こうに 見える 船 は、 神 田 川に 

係留され ている 屋形 ISco 群 

さい 会場」 （パ ソケッ 卜 通の 国際 課 - 
◦ SADA) だそラ だが、 それでも 体育 
館く らいの フロア をョっ 借り切って、 
1 ^の サークルが 出店 していた 円 
の 参加 料 を 払えば 店が 出せる）。 そのろ 
ち、 MSX の ソフ卜 を 出して いるの は 
12 サークル。 ちょうど 10 分の 1 。 

会場 を 回りながら、 Ore を 傑した。 
所属す る 同人 グループ 「あらかわ 研」 の 
販売に 来て いる はずな の だ。 見つけた 
ら、 あらかわ 研 ごと 写真に 撮って やろ 
うと 思って いたの だが、 混雑した 会場 
を 動く 人々 は、 売る 人 も 買う 人 もお な 
じょ ラな 雰囲気で、 年齢 は 20 代 前半、 



◦「c とお ぼしき 人物 は あちこち にい 
て、 しかも どれ も Ore: ではなかった。 

パ ソケッ 卜 出身で プロに なった プロ 
グラマ も 多い らしい。 「あまりい わない 
ようです が、 パソ ケッ卜 同窓会 なんか 
やる と、 おちし ろいで しょうね」 （パソ 
ケッ卜 事務局 • 矢 崎 明さん） 

そうこう する うちに、 つい 500 円で M 
S X 用の 「F M 音源す ちゃら か 
DISKj{by RISKY) というの を 買 
つてし まった。 Ore の あらかわ 研 は、 
PCg8 用の ゲーム ソフ卜 を 20D 円で 売 
つていた そラ だから、 これって 高額 ソ 
フ 卜なん でしよ ラ か。 




パ ソケット 錦 内。 カメラマン 力 げ だす ほどの 熱気で ムン ムン。 パ ソケットで 買う ソフ I 
ついては 「買って みなければ わからない」 (駆け出し; Ki^f^M 氏） というの 力 的 腿 



1993 年 を 占う 誌面 刷新 第 2 号 は ホル 1 P ， ， 门 サ由ミ nnn 

^^1*^ (略) の CG が 楽しみな 如月 情報 号 I lUl^yu 価 30U 円 
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EDITORIAL A: (ェ- コロン） 
♦ つ いさつぎ まで 気がつかなかった が、 
新年号 だ。 どラ りで 表紙が 革命的に 変 
わった。 このあいだ クリップで 「熱心な 
読者 兼有 力 投稿者」 として 取材して さ 
たばかりの ホル (略） が、 いつのまにか 
「仕事 仲間」 になって いたのに はちよ つ 
と 驚いた ♦ しかし、 考えてみれば、 付 

録 ディスクの 巳 GM だって 最近 はずつ 
と、 読者 (といっても 投稿者 は まだまだ 
少ない けれど) の 作品 だ ♦ じつは、 これ 
は 来月 号で 明らかに しょ ラと 思って い 
たの だけれ ど、 今月の 付録 ディスク や 
f スーパ 一プロ コ レ 4 J の 付録 ディスク 
の メニュー CG は、 読者の 作った ツー 
ル （rsilANIMEjby Sn。 2 月 号で 
収録 • 紹介す る 予定) で 制作して いる。 
「グラフ サ ウルスよりも 使いやす かつ 
たりして」 （Ore)* MSX のい いとこ 
ろ は、 プロと アマチュアの 境界が あい 
まいな ところ だ。 最近、 プロ は 元気が 
ない が、 それと 反対に アマチュア はや 
たらに 元気が いい。 1993 年 は、 ァ マチ 
ユアの パワーが MSX を救ラ のか もし 
れ ない。 
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ひろがる 魅力、 MSX 

turbo R 対応 も 加えて、 多彩な バリエーション 



〇 



< turbo R. 専用 クラ フィ カル ユーザー インターフェイス MSXView に 21 (ェム エス エック ス' ビ ユウ 1 .2 



MSX View 1.21 



MSX Fl 

turbo 1 ■ 1 



価格 ： 9, 800 円 （送料 1,000 円） 
MSXView は、 MSX turbo R の 処理 ス ヒー ドを 活かした、 本格的な グラフィカル ユーザー 
インタ一 フェイス (GUI) です。 ソフトウェアの 操作 はもち ろん のこと、 ファイルの 複写 や 削除な ども 
マウスで 簡単に 行う ことができます。 



國 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複 ^* 
写 や 削除な どが 可能 ♦ 対応 ソフトなら 使用方; 去 

はすべ て統一 異なる ソフト ゥ: n ァの 操作 方法 をお 
ほえる のが 簡単 *MSXView から MSX-DOS の コマ 
ンド. バッチ ファイル， BASIC フロ クラム を 実行可能- 
* スクリーン セ一パ 一機能 を サポート： * 専用 ァフ 
リケ一 シ ヨン ソフト ZViewTED, ViewDRAW. View 
PAINT. PageSOOK 力、 'ィ 寸属 
固 対応 機種： Panasonic FS-AIS 丁 




MSXView 再 用の グラフ 攙能 付き 表 計 3? [ソフトウェア ViewCALC (ビ ユウ' カル ク） 

ViewCALC 

ィ E 格 ： 14,800 円 （送料 1.000 円） 

「ViewCALCj は、 MSXView 上て 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアで 
す。 売上 レホ一 トの 作成、 アン ケ一ト の 集計 はもち ろん、 家計 薄 や 住宅 ローンの シミュレーション 




など、 幅広い 用途に 利用で きます。 ^ 

-ィ- 



【ご n-.£U':i【，as"mc KS A1GT(H; 卜 i は; 1:&：¥；：^^ュ にく ゾ I: おに; よ 
「NiSXView」 が I'-jiJij されて います： 




最大で 横 MX の 表 を 作成 可能 
» グラフ 自 SM 乍 成 I 幾 能に より， ヮ一 クシ一 
と 範囲 指定す る だけで、 棒グラフ. 円グ 
瞎 グラフの 3 種; C 貝の 中から 選択し グラフ 
作成 可能- * 数値 演算、 論理演算 はもち ろん， 
類の 関数 （sum, max, mod など） もサポ 一ト. ま 
これら を 組み合わせて 独自の ユーザ一 関数 を 
作成す る こと も 可能 
■ 対応 機種： MSX turbo R 専用 
iS 本 ハツ ケージに は、 「MSXView」 が 含まれて おり ま 
せん ViewCALC を ご ■( 吏 用 になる に は， 「MSXView」 



MSX の メイン RAM を增 IS する ための MSX 増 iSRAM 力 一ト リッジ (MEM- 768) 



RS-232C 方式の コミュニケーション インターフェイス 
MSX- SERIAL232 ( ェム エス エック ス 'シリアル 232) 



MSK 増設 RAM カー 卜 リッジ il/^-SERIAL232 



価格： 30,000 円 （送料 1.000 円） 

MEM - 768 は 768KB の RAM を 搭載した 力 一 ド」 
ジ てす コ 日本語 MSX- D0S2 と あわせて 使う こと 
により、 RAM ティ スクの 容量 を增 やす C«y]< できます。 



：ト MSXj.MSX?- で， 本 カード」 ッジを ご 使用になる 
場合に は, 日本語 MSX- D0S2 が 必要です- MSXtur 
bo R では、 本 力一 ッジ だけで, ご 使用に なれます 
また， MEM- 768 の RAM ディスクに 保存した 内容 は, 
リセットしたり， MSX 本体の 電源を切 ると 消えます 



MSX、MSX2、MSX2' の スペック シート 

MSX- Datapack (ェム エス エック ス. デ一タ パック） 

MSX-Datapack 

iffil 各 ： 12,000 円 （送料 1.000 円） 

MSX- DataDack は、 MSX? までの 公 関 可能 
な 仕様と サン フル フ ログ ラムの パッケージです。 



テム ソフトウェア， MSX-D0S1.VDP, スロット， 標準 的 
な 周辺 装置への アクセス など * ソフトウェア 編… 
拡張 BAS に コマンドの 作成; 去， 漢字 ROM アクセスの 
方法、 VDP の アクセス. VSYNC 割り込み など 
國対応 機種： MSXii.MSX— >- 
國 メディア ：3.5- 2DD 



(MEM-7BB) 価格 ： 20,000 円 (キ兑 ふ 送料 サービス） 




MSX-SER1AL232 は、 MSX 用の RS-232C 力 
—トリ' ソジ です。 MSX-TERM などの 通信 ソフトが 
そのまま 利用で き、 拡張 BAS にも 搭載して います。 

園 対応 機種： MSX2、MSX:i.、MSX turbo R 




S 速で 大さ！ fi の メディア （HD) を サポート 

MSX HD Interface (ェム エス エック ス- ハードディスク インタ 一フェイス） 

MSX HD Interface 

価格： 30,000 円 （送料 サービス） 



MSX HD Interface は、 MSX で ハード テ V スク 
を 使うた めの インタ一 フェイス 力一 卜 リッジです。 
MSX.-IVtSX--MSX turbo R 対応 



5 ハードディスクに ついては. お問い合わせ 下さし 



【ご； しな】 NISX SKKIAU:5-_'-MSX HI) Interfa ひ' は，, uHi'l リ乂' んの みで 取り « つてお ります」 
ご 11« 入 y 川 み' お |:!| い わせ は. (Wj アマ. キ一 め にぶ l:i ；!48(； 711 おまでお 1* れいいた' します。 



MSX turbo R の スペック シート MSX-Datapack turbo R 版 
(ェム エス エック ス- データ パック • ター ポア 一ルバ一 ジョン） 



MSX-Datapack| 

価格 ： 12, 000 円 （送料 i. 000 円） 

MSX-Datapack turbo R 版 は、 MSX tur 
bo R の 仕様と サン フル フロ グラムの ハツ ケ一ジ てす。 

國 内容： * マニュアル, l*ft -MSX turbo Wir^S.MSX 
-D0S2 (コマンド， ファンクション なと'） . MSXView の 
機能と 構成、 MSX-MIDU R800 インストラクション 表 
など 需 ソフトウェア ■ …ファイル ハンドルの 使用 
法， MSXView アプリケーションの 作成 法、 MSX-MIDI 
ァフ リケ一 シ ヨンの 作成 法な ど 
國対応 機種： MSX turbo R 園 メディア ：3.5- 2DD 



■ 'クレ て はあり i ぜん フ 口 ？' ラミング リ J にん J ナークと して, 7,l|R て |'- さい 



turbo R 版 




； -D0S2 TOO し S (ェム エス エック 



MSX-SBUG2 (ェム エス エック ス 'エス バグ 2)>霸 



i'S 接 能 通信 ソフト MSX-TERM (ェム エス エック ス' ターム） 



価格 ：12,800 円 （送料 1.000 円） 

MSX-TERM は、 才一 トロ グィン、 エディタ、 パック 
スクロール なとの 本格的な 機能 を 持ちな から、 使い 

やす さ を 重視した S 機能 通 fi ソフトウェア てす。 



■ 対応 機種： MSX2、MSX:2,、MSX turbo R 
■^'OS:MSX- D0S1、 日本語 MSX-D0S2 
； 'ハソ コン 通信 をす る 場合に は， MSX 本体の 他に 
dSX 専用の モデム カートリッジ、 もしくは RS-232C 力 
-ト リッジと モデム か 必 要 です 



MSX-C Ver. し 2( ェム エス エック ス •: 




MSX-D0S2 TOOLS 

日本語 MSX-D0S2 専用の コ 
実現。 漢字 エディタ 付展。 



価格 ： 14.800 円 

(送料 1.000 円） 

- ティ リ ティ 群。 ァセ ン ブラでの フロ グラム を 

■i-MSX turbo R でも 動作 可能 



MSX-SBUG2 



価格 ： 19.800 円 

(送料 1.000 円） 

日本語 MSX-D0S2 専用の シンポ リック デバッガ。 デバッガ を マ ツバ一 メモリ 
上に 置く ことで、 大規模 フ ログ ラムに も 対応。 &MS>; turbo R でも 動作 可能 



MSX-C 

日本語 MSX-D0S2 専用の C 言語 コ 
X-D0S2 TOOLS か 必要。 



価格 ： 19,800 円 

(送料；. 000 円） 
、イラ。 フロ グラム 作成に は MS 

+ turbo R でも 動作 可能 



令ぉ'1;嘲け?^:,'ず('け^^は；^?まれてぉりません,,令；\'15-\、^5>； 1)0卜は+^^に》{はスキ一 "1!'化':です 
： "もしぃ^^^抖をぉ^りぃたしま卞 に ビ允 ご, ム; R ください. 

于 107 -24 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 



営業 本部 電話 東京 （03)3486-8080 大阪 (06) 397-8200 



株式会社 アスキー 



ビット CPU(R800) 搭載 ►MSX- D0S2 を 標準 搭載 映像 出力、 RGB/ ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる， 

；ト— ク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 （別売 通信 セット 使用） EMg] パソコン は、 C^CSl2E32+ の ソフト も 使用で きます。 ^MSX マ— ク、 MSXView, MSX- D0S2 は アスキーの 商標 
* MS-DOS R は 米国 マイクロ ソフト 社の 登録 商 襟で す。 * お問い 合せ' カタログ ご 希望の 方 は、 住所-氏名' 年令' 職業 （学校 名） をお 害き の 上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松 下藥器 産業㈱ ワープロ 事 第 部 営業部 MX 係まで- 



心 を 満たす 先端技術 ——H ひ man Electronics 松下電器 産業 株式会社: 
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